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Haba_1305297002 Draci dech — Draci vajicko

Vzrusujici hra na sbirani tfpytivych kaminkd pro 2—4 hrace od 6 let.

Autor hry: Lena & Glinter Burkhardt

llustrace: Dan.lel Do-bner “i"é:-
Redakce: Antje Gleichmann &

Délka hry: cca 20 min.

Draci rodinka ocekdva nové mladéatko. Ale co je tohle? Hnizdo s dracim vejcem je najednou pokryté silnou vrstvou ledu. Draci
maminka hnizdo rychle opatrné rozmrazi a snazi se, aby draci vejce nespadlo. Nedafi se ji ale zabranit padu trpytivych kaminkd!
Dradi déti je rychle popadnou a zdobi s nimi své amulety. Které draci dité nakonec ozdobi nejvice amuletl spravnymi tipytivymi
kaminky?

Obsah hry
3 ledové krouzky, 35 tfpytivych kaminkd (7 v kazdé z 5 barev), 1 draci vejce, 1 dilek s hnizdem, 1 dra¢i maminka, 1 truhla
s pokladem, 48 karet s amulety, 1 pravidla hry

Pfed prvni hrou

Opatrné oddélte kartonové dilky z desky. Zbylé okraje nejsou ke hie potfeba a mlzZete je zlikvidovat.
Sestavte truhlu na poklad podle obrazku.

Tip: Na konci hry midZe nechat truhlu sestavenou a vlofZit ji zpét do krabice od hry.

Priprava hry
Polozte 3 ledové krouzky na sebe a vytvorte tak maly ledovy sloupec a dovnitf vlozte hnizdo.

Vyplnte ledovy sloupec tépytivymi kaminky. Opatrné poloZte navrch tfpytivych kamink( draci vejce. Zamichejte viechny karty s
amulety a vytvorte z nich bali¢ek, obrazkem dolQ. Pripravte si dra¢i maminku a truhlu na poklad.

Prabéh hry
Zacina hrat nejstatecnéjsi hrac a stava se v tomto kole chrlicem ohné. Pred sebe si polozi dra¢i maminku a truhlu.

Vsichni ostatni hraci jsou draci déti a kazdy z nich dostane 3 karty s amulety, které si polozi obrazkem nahoru pred sebe.

AT
Kolo hry se sklada ze dvou fazi: % .
1. Chrleni ohné (pouze chrli¢ ohné)

2. Sbér tfpytivych kaminkd (vSichni hradi)

1. Chrleni ohné

Chrli¢ ohné opatrné odejme vrchni ledovy krouzek a snazi
se pfitom udrZet vajicko nahore. Ledovy krouzek polozi
stranou.

Spadlo vajicko?
Ale ne! Vajicko opét opatrné poloZte na hnizdo. Pokud to zpUsobi, Ze spadne vice tfpytivych kamink(, ponechte je tam, kam spadly.
Umistéte nohy drac¢i maminky do jednoho z malych otvor( v truhle s pokladem, ¢imz otvor zablokujete.
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2. Sbér tipytivych kaminka
Zacind dradi dité po levé strané chrli¢e ohné a vsichni hraci (véetné chrlice ohné) se stfidaji ve sbirani tipytivych kamink(.

Pravidla sbirani kaminkut pro draéi déti:

o V kazdém tahu polozte jeden tipytivy kaminek na prazdné policko stejné barvy na jednu z vasich karet s amulety.

o Na duhovy tfpytivy kaminek Ize umistit tfpytivy kaminek jakékoliv barvy.

o Pokud uz nezUstaly zadné odpovidajici tipytivé kaminky, vezméte si spadly kaminek dle vaseho vybéru a odlozZte jej stranou.

o Trpytivé kaminky na karté s amulety Ize presunovat na jiné misto na karté.

e Jakmile je karta s amuletem vyplnéna, poloZte si ji obrazkem doll pred sebe. Trpytivé kaminky z této karty odloZte stranou. Poté
si vytahnéte novou kartu a poloZte si ji pred sebe.

Pravidla sbirani kaminku pro chrli¢e ohné:
o Chrli¢ ohné si v jednom tahu mUze vzit dva tfpytivé kaminky a poloZit je do truhly s pokladem, aby byly mimo dosah dracich déti.

Vyjimka: Pokud chrli¢i ohné spadlo vejce, mlize sebrat pouze jeden tfpytivy kaminek a vlozit ho do truhly.

Vsichni hrddi sbiraji tfrpytivé kaminky, dokud Zadné nezbydou. Potom chrlic ohné odebere dalsi ledovy krouzek z hnizda a hra
pokracuje. Pokud je na truhle drac¢i maminka, zlistava zde do konce kola hry.

Konec kola hry
Kolo hry kon¢i ve chvili, kdy se odebere posledni ledovy krouZek z hnizda a vSechny spadl|é tipytivé kaminky jsou sesbirany.

Dulezité:
Trpytivé kaminky, které zUstaly v hnizdé poté, co se odebral tfeti ledovy krouZzek se jiz nemohou sbirat.
Vsechny nekompletni karty s amulety umistéte dospodu balicku karet. Posbirejte vSsechny tfpytivé kaminky. Drac¢i maminka a

prazdna truhla s pokladem se predaiji dalSimu hraci ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zmrzlé tfpytivé kamenné hnizdo s drac¢im vejcem
prestavte podle instrukci uvedenych vyse, se viemi tfpytivymi kaminky, a zacina nové kolo hry.

Konec hry

Hra kondi poté, kdy se kazdy hrac stal jednou chrlicem ohen. Pokud hraji pouze dva hraci, mlzZete hrat tak
dlouho, dokud kazdy hrac nebude chrlicem ohné dvakrat.

Nyni seCtéte body na kartach s amulety, které jste nasbirali.

Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu. V pfipadé nerozhodného vysledku se tito hradi o vitézstvi déli.

Tip: Pokud vlastnite také hru Dradi dech, mizZete obé hry kombinovat. Obé hry Ize hrat dokonce i v 5 hrécich.

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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