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Milaniwood - Skok! — Basketbal (MLW_MJMPO_002)

Vék: od 4 let
Pocet hraca: 2 hradi

Fig.1
Obsah hry: 2 dfevéné kose, 2 dievéné disky, 4 dfevéné oranzové mice, 1 plsténé 0o
basketbalové hristé.

Cil hry:
Vitézi hrac, ktery ziska nejvice bod( za hody mice do souperova kose.

Pfiprava na hru:

PoloZte basketbalové hfisté na rovny povrch a vyhladte ho rukou.

Sestaveni kosU: nejprve vloZte ty¢ do otvoru v zakladni desce, poté na ty¢ nasadte krouzek a

otocte jej tak, aby byl vycentrovan se zdkladni deskou. Nakonec vloZzte zadni desku do

otvoru na krouzku. Sestavené koSe postavte na koncovou ¢aru do vyznaceného pualkruhu 0o
(obr. 1).

Vyberte si barvu disku a vasi stranu hristé, na které budete hrat (nedochazi ke zméné stran).

(A)

Jak hazet
Lehce zatlacte na mic (maly oranZovy disk) hranou disku, aby se odrazil. Trénujte, abyste se naudili stfilet mi¢ tam, kam chcete!

Doporuceni: Pred stielbou mice miiZete mirné pohnout hracim polem, ale musite ddvat pozor, abyste na hristi nic neposunuli.

Tahy — bodovani

Fig.2
Rozhodnéte, jak dlouho bude hra trvat — minimum jsou 3 minuty. Hrat zacina nejmladsi
hrag. Polozte mi¢ na bilou koncovou ¢aru na vasi strané hristé, nalevo nebo napravo od _
kose. MuZete vystrelit disk smérem k soupefovu kosi kolikrat chcete, dokud se o —

nedostane na misto, ze kterého chcete zkusit strefit kos (obr. 2). Jeden mi¢ je ndhradni. )
Kazdy kos vstreleny z prostoru mimo ,,3bodovou hranici“ ma hodnotu 3 bodt (obr. 3). - 20 Rl --"-;\@
Kazdy kos vstteleny z prostoru uvnitf ,3bodové hranice” ma hodnotu 2 bodu (obr. 4). \
Pokud se mi¢ dotkne zadni desky a/nebo kose, ale presto projde kosem, ma hodnotu 1
bodu.

Pokud vystrelite mi¢ a ten dopadne na soupefovu stranu hristé, bud' pfilis blizko kose,

Fig.3

nebo na pozici, kde neni mozné vystrelit na koS, pak je povolen jeden zpétny hod, ale
musi dopadnout do této poloviny pole. Po tomto zpétném hodu miZete stfilet pfimo na
koS nebo provést vice hodll dopredu, abyste umistili mi¢ |épe, a pak znovu zamifit na
kos.

Pokud mi¢ dopadne mimo hristé, nebo se dotkne koSe nebo cilové desky a poté

dopadne mimo hfisté, probihd vyména micl a hraje druhy hrac.

Pokud se strefite do koSe béhem rozehravky, je na fadé soupet. Polozi mi¢ na koncovou Fig.4

¢aru a zacina.

Konec hry:

Vitézi hrac, ktery ve stanoveném case ziskal nejvice bod(.

Upozornéni: Hra neni vhodna pro déti mladsi 3 let. Hrozi vdechnuti nebo spolknuti malych
Casti. Pouzivejte pod dohledem dospélé osoby.
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