Smart
Captain Smart — Loto - zvirata (CPTS_82101)

Vék: od 2 let
Poéet hraca: 1-6 hracua
Délka hry: 10—-30 min.

Hra obsahuje 6 obdélnikovych hernich desek a 36 Zeton(. Hru je mozné hrat rlznymi zplisoby. Zakladni princip je stejny — umistit
Zetony na spravnd mista na hernich deskach.

PRAVIDLA HRY

Varianta 1 — Pro nejmensi hrace
Pfipravte si 1 herni desku a 6 odpovidajicich zetond. Ukolem hraée je najit na herni desce pfedméty zobrazené na Zetonech a
umistit Zetony na spravnd mista.

Varianta 2 — Pro pokrocilejsi hrace
Rozdélte mezi hrace 2, 3, 4, 5 nebo 6 hernich desek (zvolte pocet podle Urovné pokrocilosti hrach), zamichejte Zetony a rozlozte
je doprostred stolu. Cilem hry je umistit vSechny Zetony na spravna mista.

Varianta 3 — Pro 2—-6 mistri paméti

Kazdy hrac si vezme jednu herni desku a odpovidajici Zetony se rozloZi na stll zadni stranou nahoru (logo Captain Smart sméfuje
nahoru). Hraci jeden po druhém otaci jeden Zeton. Pokud se obrazek na Zetonu neshoduje s jejich herni deskou, Zeton vrati na
plvodni misto zadni stranou nahoru. Ostatni hradi si vS§imaji otocenych Zeton( a snaZi se zapamatovat si, kde se nachazeji
obrazky, které jsou na jejich hernich deskach. Vitézi hrac, ktery jako prvni nasbira viechny své Zetony a stava se tak mistrem
bystrého zraku a skvélé paméti.

Varianta 4 — pro 2-6 vtipalku

Kazdy hrac si vezme jednu herni desku a polozi ji pred sebe. Odpovidajici Zetony rozlozte doprostred stolu obrazky nahoru.
Ukolem hracd je najit co nejrychleji Zetony, které se nachazeji na jejich hernich deskach a umistit je na spravna mista. Nyni jsou
povoleny vsechny triky: mUZete chytat své soupefe za ruce, zakryt jim oci a pfesunovat desky tak, abyste ostatnim hrac¢tm ztizili
sbirani Zetonda.

Vice inspirace naleznete na www.CaptainSmart.eu

4bambini.cz
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