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Captain Smart — Zaby nebo krabi? (CPTS_64638)

Vék: od 6 let
Poéet hraca: 2—4 hradi
Délka hry: 20—40 min.

Budete se divit, jak rychle se naucite nasobit! Naucte se ndsobilku do 100 a rozvijejte své strategické mysleni — naplrite herni plan
Zabami nebo kraby a blokujte své protivniky. Vitézi ten, kdo jako prvni postavi sva zvifatka do rady!

Obsah hry

¢ 1 velkd oboustranna herni deska

e 7etony na matematické operace (2 Zetony navic)

e herni Zetony (s obrazkem kraba a zZaby)

o 1 mala oboustrannd tabulka na matematické operace

PRAVIDLA HRY

Popis hry

Hracdi se rozhodnout, s ¢im budou hrat: s deskou s mofem a Zetony s obrazky krab( nebo s deskou s loukou a Zetony s obrazky
Zab. Vyberou si také tabulku na matematické operace: jednodussi (se Sestithelniky) nebo obtiznéjsi (s obdélniky — kde bod
uprostifed odpovida dvéma ¢islim, napf. 1 nebo 6).

Varianty hry

Kazdy hrac dostane 10 Zeton( se zvitatky jedné barvy a poloZi je na hromadku 0 o © o
na startovni pole (na kdmen na desce s mofem nebo na kvétinu na desce s ‘

loukou). Nejmladsi hrac poloZzi dva mensi Zetony na tabulku na matematické
operace (jeden na Cerveny diagram, druhy na modry diagram, na libovolné
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Cislo, které si zvoli). Poté vynasobi vybrana ¢isla, najde vysledek na herni desce a .;‘ J J
poloZi na néj jeden ze svych Zeton( se zvifatkem. Dalsi hrac posune dva malé e o o o °,§”° qo
Zetony na tabulce o jedno pole podél uréenych ¢ar (nesmi preskakovat Cisla, = i fis ‘
nesmi nechat Zadny Zeton bez tahu). Hrac fekne nahlas vysledek nasobeni a i AR -
poloZi svij Zeton na ptislusné policko na velké herni desce. (obr. 1) 10% 550 = ¥

Pokud hrac udéla ve svych vypoctech chybu, prohrava jedno kolo.
Ukolem je umistit 4 Zetony na herni desku do fady — vertikalné, horizontdlné nebo diagonalné. Vitézi hra¢, ktery jako prvni umisti
4 sva zviratka do rady! (obr. 2)
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Hraci se mohou pokusit posunovat Zetony na tabulce 2 | 36 | 20 8| 6 | 81] 24
na matematické operace tak, aby zabranili spoluhraci \
provést pozadovany tah a tim mu zabranili dokonceni 8 ol o] g \45 = 48[
vyherni fady 4 Zetond. (obr. 4) Nemohou vsak odstranit 1 25 | 32 | a9 \0 63 | 10 | 90
souperovy Zetony nebo umistit svij Zeton na policko, 35 30 | 24| 9 )F 54 | 14 | 70
které je jiz obsazené. Pokud dojdou volné Zetony se

ST 80,100 18 | 4 | 2p s 36| 7

zviratky, hraci poutziji ty ze svych zetonu, které jsou jiz . Ve Ve i
na herni desce, a v dalSim tahu se rozhodnou, ktery 56 h h“j_b ' 50 |9 42,( 40
Zeton chté&ji premistit. (obr. 3) 64 16 ‘ l a8 T'(%o 46 | 12

10 x 5 = 50 =% — +

Jsi vitéz!
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Vice inspirace naleznete na www.CaptainSmart.eu
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