I;
= A
W@'
=2

Smart
Captain Smart — Hladové priserky (CPTS_64699)

Vék: od 3 let
Poéet hraca: 1-4 hradi
Délka hry: 10-20 min.

Naucte se pocitat do 10 a scitat a od¢itat do 20! Objevte tajemstvi matematickych operaci! Trénujte svlj postieh a koncentraci.
Podafri se vam posbirat barevné pfiserky a nakrmit je pamlsky?

Obsah hry

e 15 podlouhlych Zeton( (Cisla a ¢asti téla: nohy, ruce, hlavy a oci)
e 15 kulatych ZetonU (barvy a pfiserky)

¢ 16 obdélnikovych dilkd, které tvori herni desku

PRAVIDLA HRY

Varianta 1 — Nakrm pf¥iSerku

Kazdy hrac si vezme Ctyri obdélnikové dilky s priSerkami a dobrotami a vytvofi si z nich ¢tvercovou herni desku. Kulaté Zetony se
polozi doprostfed stolu tak, aby pfiSerky smérovaly nahoru a vedle nich se polozZi podlouhlé Zetony tak, aby ¢asti téla smérovaly
nahoru. Zac¢ina hrat nejmladsi hrac. Vytahne si dva zZetony: jeden kulaty a jeden podlouhly.
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Hrac se podiva, co je na druhé strané Zeton(:

e Pokud ma hrac na své desce priserku, kterd ma stejnou barvu jako je barva na kulatém zetonu, polozi kulaty Zeton na pfiSerku;

e Pokud ma hrac na jednom z poli¢ek presné tolik dobrot, jako je Cislo na zadni strané podlouhlého Zetonu, poloZi Zeton na toto
policko (napf. pokud ma na jednom policku 2 dortiky a na druhém 2 mrkve, vybere si policko, které mu lépe vyhovuje);

e Pokud se jeden nebo oba Zetony neshoduiji s zddnym polickem na herni desce, hrac je odlozi stranou.
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Nyni je na fadé dalsi hrac.
Vitézi hrac, kterému se podafi vytvorit fadu ¢ty Zetond (svisle, vodorovné nebo diagonalné) a zakfiéi ,Mnam!“,
V pripadé Ze zZetony dojdou, vrati se doprostied stolu odloZené Zetony.
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Varianta 2 — Dvé hlavy jsou lepsi nez jedna

Kazdy hrac si vezme Ctyri obdélnikové dilky a vytvofi si z nich ¢tvercovou herni desku tak, aby obrazky priSerek smérovaly nahoru.

Podlouhlé Zetony se polozi doprostied stolu barevnym cislem nahoru.
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Prvni hrac si vytahne Zeton a podiva se, co je na druhé strané:

e Pokud ma hrac na své desce priserku s tolika danymi ¢astmi téla, kolik je uvedeno Zetonu, polozi na ni Zeton (pokud se zeton

shoduje s vice priserkami, mdze si vybrat jednu z nich);
e Pokud se Zeton neshoduje s Zadnou priSerkou na herni desce, hrac¢ ho odlozi stranou.

Na jednu priSerku je mozné polozit jen jeden zZeton. Poté je na radé dalsi hrac. Vitézi hrac, kterému se podati polozit na svou

herni desku Ctyfi Zetony a zakfici ,Vrrr”, V pfipadé ze Zetony dojdou, vrati se doprostred stolu odloZené Zetony.
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Vrrr! Jsi vitéz!
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Varianta 3 — Mald matematika
Pocitejte do 10! Vezméte si oba typy Zeton( a vytvarejte matematické operace.
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Vice inspirace naleznete na www.CaptainSmart.eu
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Ilustrace a graficky design: Magdalena Popovics
Graficky design krabice: Anna Wielbut
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