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Captain Smart — Pojdme uklizet (CPTS_82144)

Vék: od 3 let
Pocet hraca: 1-4 hradi
Délka hry: 10-20 min.

Zastavte zlomysIné prachové pfiSerky dfive, nez se dostanou k vasim ponozkdm, panenkdm a auti¢klim! V této hre se déti udi, jak
tfidit predméty podle typu, velikosti a barvy. Trénujte pamét, postreh, koncentraci a logické mysleni. Udélejte z Uklidu zabavu, ne
dfinu!

Obsah hry

e 4 oboustranné herni desky (skfiné na jedné strané, pokoje na druhé strané)

® 40 zeton( s 10 rGznymi predméty (ponozky, lampicky, zidle/kfesla, hrnce, tri¢ka, Cepice, auta, panenky, hrnecky, polstare)
e 8 ZetonU s prachovymi priserkami

e 2 7etony s kosStétem

e 4 kostata

e 1 truhla k sestaveni

PRAVIDLA HRY

Soutézni varianta hry

Hraci si zvoli, se kterou stranou herni desky budou hrat. Varianta se skfini s 5 predméty je jednodussi, varianta s mistnosti je
obtiznéjsi. Kazdy hrac si vybere skfifh nebo mistnost, kterou musi uklidit. Pokud hraji 3 nebo 4 hraci, kazdy si vezme 1 desku,
pokud hraji 2 hradi, kazdy si vezme 2 herni desky. VSechny Zetony (kromé Zeton( s kostaty) a 4 kostata se polozi obrazkem dol(
doprostred stolu.

Zacina hrat nejmladsi hrac. Vybere si jeden Zeton a ukazZe ho ostatnim. Pokud najde predmét, ktery je na Zetonu, na své herni
desce, Zeton ziskava a mazZe hrat jesté jednou.

Pozn.: Nékteré predméty mohou vypadat podobné, ale nejsou stejné!

Pokud se obrazek na desce nenachdzi, polozi zeton zpét a na fadé je dalsi hrac.

Mezi Zetony se schovdva 8 prachovych priserek. Pokud hrac najde priSerku, polozi ji na svou herni desku a ma moznost ji zamést
pomoci jednoho z kostat. Otodi tedy jednu kartu s kostétem. Pokud ma kosté stejnou barvu jako prachova pfiSerka, hra¢ vezme

kosté a smete priSerku z herni desky. PriSerka se odstrani ze hry a hra¢ mlze hrat jesté jednou. Pokud m3 ale kosté jinou barvu,

priSerka sa vlozi do truhly, kosSté se znovu otodi a zamicha mezi ostatni. Na fadé je dalsi hrac.

Vitézi hrac, ktery posbira jako prvni viech 5 predmét( ze své herni desky.
Jednoducha verze — Hradi sbiraji skupiny predmétd, ne konkrétni pfedméty (napf. jakoukoliv lampu, ne nutné tu, kterd je na
obrazku).

Kratka verze — Vitézi hrac, ktery nasbird na svou desku 3 nebo 4 predméty.

Kooperativni varianta/Varianta pro 1 hrace

Hraci si spolecné zvoli jednu herni desku, se kterou budou hrat. Varianta se skfini je jednodussi, varianta s mistnosti je obtiznéjsi.
Poté si vyberou jedno ze ¢ty kostat. Jakychkoliv 20 Zeton(, 6 prachovych pfiSerek a 2 Zetony s kostaty se poloZi na stll obrazkem
dold. Hréadi hraji jako jeden tym — jeden po druhém otaci jeden Zeton. Pokud najdou predmét stejného druhu jako je predmét,
ktery je na herni desce (napt. jakykoliv hrnec) — vlozi Zeton do truhly.
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Pokud hraci najdou prachovou ptiserku, musi ji poloZit na herni desku. Pokud vsak v pfistim tahu objevi zeton s koStétem, mohou
smést svym kostétem priserku z herni desky. V tom pfipadé se ze hry odstrani Zeton s ptiSerkou i Zeton s kostétem. Pokud hraci
otodi Zeton s kostétem a na herni desce neni Zadnd prachova pfiserka, vrati Zeton s kosStétem zpét na misto, aniz by se Zetony
zamichaly. Tym vitézi, pokud se hra¢lim podafi vloZit ¢tyfi predméty do truhly dfive, nez budou na herni desce tfi prachové
priserky.

v vevs

Obtiznéjsi verze — Ve hie jsou vSechny prachové pfiserky.

Pamétova verze hry

Viech 40 Zeton( s predméty se rozloZi na stdl obrazkem nahoru. Ukolem hraéd je najit mezi zetony dva predméty stejného druhu
— napr. dvé panenky. Zac¢ind hrat nejmladsi hrac, ktery otoci dva Zetony tak, aby je ostatni vidéli. Pokud jsou oba Zetony odlisné,
hrac otodi Zetony zpét (obrazkem dold) a na radé je dalsi hrac. Pokud jsou dva otoéené predmeéty stejné, hrac si vezme Zetony

k sobé a miZe hrat jesté jednou. Jakmile jsou otoceny vSechny Zetony, vitézi hrac, ktery nasbiral nejvice dvojic.

Vice inspirace naleznete na www.CaptainSmart.eu

Redakce: Hubert Bobrowski
llustrace a graficky design: Katarzyna Urbaniak
Graficky design krabice: Anna Wielbut
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