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Captain Smart - Logic (CPTS_82177)

Vék: od 3 let
Poéet hraca: 1 a vice hraci
Délka hry: 10-20 min.

Odkud pochdzi jablko, které jite? Procvicte si logické mysleni a skladejte dilky sklddacky. Rozvijejte své schopnosti vnimani a
koordinaci ruka-oko pti objevovani fascinujiciho svéta prirody!

Obsah hry
® 4 oboustranna kruhova puzzle
e predni strana — pfibéhy v rytmu Zivota
e zadni strana — rocni obdobi v sadu
e 4 dvoudilné puzzle dilky zobrazujici protiklady
e 4 trojdilné puzzle dilky zobrazujici vztahy pficiny a nasledku

PRAVIDLA HRY

TFi pfirozené hry pro rozvoj logického mysleni

Schopnost logicky uvaZzovat, spojovat fakta, vyvozovat zavéry a pracovat s informacemi jsou v dnesnim svété zasadni. Diky této
hfe se déti uci usporadat predméty podle jejich mnozstvi, barvy a velikosti, vSimat si vztah( pri¢in a nasledkd, protiklad,
porovnavat pfedméty a rozvijet analytické schopnosti.

1. Kolo pfibéhu se toci

Tato hra vyuziva predni strany kruhovych skladacek — puzzle dilky predstavujici ¢tyfi pfibéhy. MlzZete s nimi hrat nékolika
zpUsoby:

e Soutézte o to, kdo dokaze co nejrychleji sestavit z rozloZzenych dilkl celou scénu.

o Divejte se spolecné na obrazky a rozhodnéte, které prvky se hodi k pfibéhu, ktery jste si vybrali.

o Slozte dohromady viechny pribéhy od za¢atku do konce a pak je prevypravéjte vlastnimi slovy.

Mezi pribéhy, které se skladaji ve sméru hodinovych rucicek, patfi:

PFibéh jabloné — vasim ukolem je poskladat pribéh jabloné od seminka v zemi, pres stromek, ke stromu s kvéty a ovocem, az
k chutnému jablku!

Den v Juliiné Zivoté — seznamte se s Julii, divkou, kterd ma své ritudly a aktivity, které déla v pevné stanovenou dobu béhem dne,
od probuzeni az po usnuti. Nezapomerite zkontrolovat Slunce a Mésic, jejichz pohyby jsou nakresleny ve vnitfnim kruhu
skladacky.

Podzemni dobrodruZstvi mravencii — tentokrat musite poskladat dilky skladacky tak, abyste postavili mravenisté, a bude se vam
hodit schopnost pocitani. VSimnéte si, Ze nejprve pracuje mravenec sam a na dalsich dilcich je vidy o jednoho mravence vic.

Prehlidka ryb — sestavte hejno ryb podle jejich velikosti a barvy. Usporadejte ryby, které plavou nejblize k hladiné, od nejmensi
po nejvétsi a seradte podle barvy ty, které plavou hloubéji.

2. Kouzelna rocni obdobi

Hrajte se zadnimi ¢astmi kruhovych skladacek, tedy s puzzle dilky, které zobrazuji sad béhem ¢tyf rocnich obdobi. Poznate rizné
druhy stromu a zvifat: skakajici, béhajici, létajici i ta, ktera Ziji pod zemi. Stejné jako v prvni hfe mlZete poskladat obrazky a
zavodit mezi sebou, kdo je nejrychlejsi, nebo si vybrat jedno ro¢ni obdobi a spolecné se snazit sestavit skladacku. Zapojte fantasii
a vymyslete si vlastni pribéh pro kazdou ilustraci — hrdiny jsou zvifata a rostliny vyobrazené na obrazcich.

4bambini.cz


https://www.4bambini.cz/

Smart

vrve

3. Opak nebo pficina?

Hrajte s dvou — nebo tfidilnymi puzzle dilky:

o Tridilnd puzzle zobrazuji kratké pribéhy — rlst kuratka, pribéh kastanu, vyvojovy cyklus motyla a ilustrace ukazujici, odkud
pochazi med.

e Dvoudilnd puzzle vdm umozni hledat protiklady: Spinavé — ¢isté, suché — mokré, rychlé — pomalé, malé — velké.

RozloZte dvou — nebo tfidilné puzzle obrazkem nahoru a soutézte o to, kdo nejrychleji posklada svou dvojici nebo trojici.

MuZete také dilky rozloZit obrazkem dol( a hrat pamétové pexeso. Prvni hrac otodi dva dilky (nebo tfi, pokud hrajete s tridilnymi
sklddackami), aby je kazdy vidél. Pokud si hra¢ mysli, Ze k sobé obrazky patfi, zkontroluje, zda je Ize k sobé poskladat. Pokud ano,
odloZi si je stranou a muZe otocit dalsi dilky. Pokud ne, otodi je zpét obrazkem doll a na fadé je dalsi hrac. Vitézi hrac, ktery
vytvori nejvice kompletnich skladacek.

Vice inspirace naleznete na www.CaptainSmart.eu
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