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Captain Smart — Hodiny (CPTS_64691)

Vék: od 5 let
Pocet hraca: 2—4 hradi
Délka hry: 20—40 min.

Kolik je hodin? Tato zadbavna rodinna hra pomaha pochopit abstraktni pojem ¢asu a seznamuje déti s digitalnim a analogovym
zobrazenim Casu. Procvicte si postieh, koncentraci, pamét a koordinaci ruka-oko!

Obsah hry

e 1 oboustranné hodiny s ru¢ickami — na jedné strané od 1:00 do 12:00, na druhé strané od 13:00 do 24:00 (rucicky je mozné
upevnit na obé strany)
® 4 oboustranné herni desky
e zadni strana — 4 desky, na kazdé 6 analogovych cifernik
e predni strana — 2 desky s ilustraci ,,V hodinarské dilné” a 2 desky s ilustraci ,Denni rozvrh Julie a Franka®“, na kazdé desce je
6 Casl
® 36 Zetonl s analogovymi hodinami

Pfiprava hry

Nejprve se podivejte na desky s dennim rozvrhem Julie a Franka. Co délaji sourozenci rano a co vecer? Co délaji spole¢né a co
délaji kazdy zvlast ve skolce a ve $kole? Co délaji jako prvni a co pozdéji? Pokuste se nastavit ¢asy jejich ¢innosti na ruci¢kovych
hodinach.

Varianta 1 — Zavod s ¢asem (pro 2-4 hrace)

Pro hru potfebujete predni strany hernich desek (strany s ilustracemi), 12 modrych Zetonl a 12 zelenych Zeton.

Kazdy hrac si vezme jednu herni desku a polozi ji pred sebe. VSechny Zetony rozmistéte doprostied stolu predni stranou nahoru
(hodiny jsou viditelné). Kazdy hra¢ musi co nejdrive najit vSechny Zetony se stejnymi Casy, jaké jsou vyobrazené na jeho desce a
polozit je na spravnd mista. Vitézi nejrychlejsi hrac.

Varianta 2 — Shératel hodin (pro 2-4 hrace)

Pro hru potfebujete predni strany hernich desek (strany s ilustracemi), 12 modrych Zeton( a 12 zelenych Zeton.

Kazdy hrac si vezme jednu herni desku a polozi ji pred sebe. VSechny Zetony rozmistéte doprostied stolu zadni stranou nahoru
(logo Captain Smart sméfuje nahoru). Zacina hrat nejmladsi hra¢ — otodi jeden Zeton, nahlas fekne ¢as, ktery je na ném zobrazeny
a ukaze ho ostatnim hra¢tim. Pokud Zeton odpovida hodinam na jeho herni desce, poloZi ho na spravné misto na ilustraci a méze
hrat jesté jednou. Pokud se neshoduje, vrati ho na stejné misto zadni stranou nahoru a na fadé je dalsi hrac. Vyplati se pamatovat
si, kde lezi Zetony, které otaceji ostatni hraci a které jsou na nasi desce. Vitézi hrac, ktery jako prvni priradi Zetony ke viem
hodinam na své herni desce.

Varianta 3 — Mistr paméti (pro 2—4 hrace)

Pro hru potfebujete zadni strany hernich desek (pouze strany s ciferniky), 12 modrych Zetont a 12 zelenych Zetond.

Kazdy hrac si vezme jednu herni desku a polozi ji pred sebe. VSechny Zetony rozmistéte doprostied stolu zadni stranou nahoru.
Hradi jeden po druhém otadi jeden Zeton, aniz by ho ukazovali ostatnim hraélim. Pokud se Zeton shoduje s jejich herni deskou,

umisti ho na spravny cifernik. Pokud ne, vrati ho zpét, zadni stranou nahoru. Vitézi hrac, ktery jako prvni nasbira vsechny své
hodiny.

4bambini.cz


https://www.4bambini.cz/

Smart

svo

Varianta 4 — Nastavujeme hodiny (pro 2 a vice hraca)

Pro hru potfebujete 12 modrych Zeton(, 12 zelenych Zeton( a hodiny.

Vsechny Zetony poloZte doprostied stolu zadni stranou nahoru. Nejmladsi hrac vytdhne jeden Zeton a fekne nahlas cas, ktery je
na ném uveden, jednim z moznych zpdsob (napf. 7:20 nebo 19:20), ani? by Zeton ukazal ostatnim hra¢dm. Ukolem dal$iho hrace
je nastavit tento ¢as na velkych hodinach. Poté hraci zkontroluji, zda nastaveny ¢as odpovida Zetonu. Pokud hrac splnil tkol
spravné, vezme si zeton, pokud ne — Zeton si vezme ten hrac, ktery Zeton vytahl. Vitézi hrac, ktery nasbira nejvice Zetond. Pokud
hraji vice nez 4 hraci, mUze se hrat se vSemi 36 Zetony (nékteré casy se budou opakovat).

Varianta 5 — Neviditelny straZce ¢asu (pro 1 hrace nebo pro 1 tym)

Pro hru potfebujete predni strany hernich desek (strany s ilustracemi), 12 modrych Zeton a 12 zelenych Zeton.

Hrac (nebo tym) si vybere 2 herni desky. Dalsi 2 ilustrace jsou pro pomysiného protihrace — ,neviditelného strazce”. Hrac (nebo
tym) rozlozi vsechny Zetony doprostied stolu zadnimi stranami nahoru. Poté si hrac¢ vytdhne Zeton. Pokud odpovida nékterému

Casu na jeho desce, vezme si ho. Pokud ne, pfedd Zeton ,strazci”. Poté hrac stejnym zplsobem otadi dalsi Zetony, dokud on nebo
protihra¢ nenasbira 6 Zetond. Pokud hraje tym, hraci se v otaéeni Zeton( stridaji.

Vice inspirace naleznete na www.CaptainSmart.eu
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