Smart
Captain Smart — Varime (CPTS_64672)

Vék: od 3 let
Poéet hraca: 1-4 hradi
Délka hry: 10-20 min.

Tato hra pomaha détem poznavat své okoli, seznamuje je s nazvy oblibenych produkt(,
zlepsuje jejich pamét a rozviji logické mysleni. Povzbuzuje je také k uceni angli¢tiny a ke
spole¢nému vareni!

Obsah hry

o 4 talife s pokrmy (na kazdém 6 ingredienci) ‘ A

e 8 oboustrannych seznamu s 6 produkty (4 seznamy s ingrediencemi a 4 &
nakupni seznamy s rliznymi produkty) &

® 36 Zeton( s ingrediencemi (24 Zeton( s pfisadami a 12 Zetonu e

s produkty z ndkupnich seznam)

Pravidla hry

Varianta 1 — Nezapomeifite na zeleninu do polévky! (pro 2-4 hrace)

Pro hru potrebujete seznamy ingredienci, talite a 24 Zetonu s ingrediencemi. Zacina hrat nejmladsi hrac.

Kazdy hrac si vytahne seznam ingredienci jednoho pokrmu a dostane odpovidajici talit. VSechny Zetony polozte doprostied stolu
obrazkem dolll (logo Captain Smart sméfuje nahoru — neni vidét Zadna ingredience). Hraci jeden po druhém otoci jeden Zeton a
ukaZou ho ostatnim hracdm. Pokud se Zeton shoduje se seznamem ingredienci, hrac si ho poloZi na svij talif a mdzZe hrat jesté
jednou. Pokud se Zeton neshoduje, hra¢ ho vrati zpét obrazkem doll a na radé je dalsi hrac. Vitézi hrac, ktery jako prvni nasbira
vSechny ingredience svého pokrmu.

Varianta 2 — Vafeni naslepo (pro 2-4 hrace)

Pro hru potfebujete seznamy ingredienci, talife a 24 Zetonu s ingrediencemi. Zacina hrat nejmladsi hrac.

Vsechny Zetony poloZte doprostied stolu tak, aby obrazky produktl smérovaly nahoru. Hraci nejprve sbiraji produkty — jeden po
druhém si vybiraji libovolny Zeton. Pokud hraji 4 hradi, kazdy si vybere 6 Zetond, pokud hraji 3 hradi, kazdy si vybere 8 Zeton( a
pokud hraji 2 hradi, kazdy si vybere 12 Zeton(. Poté si kazdy hrac vytahne seznam produktd a vezme si odpovidajici talit. PoloZi
odpovidajici Zetony na talite. Ostatni Zetony polozi pred sebe zadni stranou nahoru.

Prvni hrac si vybere jeden z Zetond libovolného hrace a preda mu za to dva vlastni Zetony. Hraci, ktefi si vyménuji Zetony, je ukazi
ostatnim. Zetony, které se shoduiji s pfisadami na tali¥i si hra¢i poloZi na své talife. Ostatni Zetony poloZi pred sebe zadni stranou
nahoru. Pokud si hra¢ vybral od spoluhrace Zeton, ktery se nachazi na jeho seznamu, mdze hrat jesté jednou. Pokud ne, na fadé
je dalsi hrac, ve sméru hodinovych rucicek. Vitézi hrac, ktery jako prvni nasbira vSechny ingredience svého pokrmu.

Varianta 3 — Kdo je nejrychlejsi? (pro 1 a vice hraca)

Vsichni hraci tvori jeden tym a vytahnou si dva spolecné seznamy ingredienci (pokud hraje 1 hrac, také si vytahne dva seznamy).
Ostatni dva seznamy patti imaginarnimu hraci, proti kterému hraci hraji.

RozloZte Zetony obrazkem dol(l. KaZzdy hrac si ve svém tahu vybere 1 Zeton. Pokud se Zeton shoduje s nékterou z poloZek na
seznamu, ponechaiji si ho. Pokud se Zeton shoduje s nékterou z polozek protihrace, polozi ho vedle svého seznamu. Hradi vitézi,
pokud jsou oba jejich seznamy zaplnéné drive nez seznamy protihrace.
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Varianta 4 — Zrcadleni (pro 2-4 hrace)

Pro hru potrebujete seznamy ingredienci a vSech 36 Zeton(. Zac¢ina hrat nejmladsi hrac.

Kazdy hrac si vytahne seznam ingredienci a drZi jej v ruce tak, aby ho ostatni hraci nevidéli a vidéli pouze zadni ¢ast s nakupnim
seznamem. VSechny Zetony rozprostrete na stil obrazkem dol(.

Hracdi jeden po druhém otaci vzdy jeden Zeton, ktery ukdzi ostatnim. Pokud se Zeton shoduje s jejich seznamem, ponechaji si ho,
pokud se neshoduje, daji jej hraci, ktery ma tento produkt na zadni strané své karty. Pokud se produkt neshoduje s zadnym
nakupnim seznamem ani s Zadnym seznamem ingredienci, poloZi ho hrac¢ zpét doprostied obrazkem dold. Vitézi hraé, ktery jako
prvni nasbird 6 produktll — mohou byt bud'z jeho seznamu ingredienci, nebo z nakupniho seznamu na zadni strané.

Varianta pro vyuku anglictiny

Varianta 5 — Anglicky obchodnik (pro 2—-4 hrace)

Pro hru potrebujete seznamy ingredienci, talife a 24 Zetonu ingredienci. Za¢ina hrat nejmladsi hrac.

Seznamy ingredienci slouzi jako kontrola nazvl produktd. Vechny Zetony rozprostrete doprostred stolu obrazkem dold. Hradi
otaci jeden po druhém Zetony a fikaji jejich nazvy anglicky. Pokud hrac fekne nazev spravné, polozi Zeton na odpovidajici pokrm.
Pokud ne, dalsi hra¢ se mize pokusit pojmenovat produkt nebo si vytahne dalsi Zeton. Vitézi hrac, ktery jako prvni spravné
pojmenuje 6 produktd.

Vice inspirace naleznete na www.CaptainSmart.eu

Stahnéte si soubory MP3 s nahravkami anglickych slov — viz. ndvod uvnitf hry.
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