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DJECO

DJ08528 Pamétova hra Veggy

Vék: 4-10 let

Pocet hraci: 2-8

Obsah hry: 36 dilkd s ovocem nebo zeleninou, 36 karet s ovocem nebo zeleninou.
Cil hry: Na konci hry ziskat co nejvice karet.

Princip hry:

Veggy Memo je prvni pamétova hra pro malé hrace. Dilky poloZte na stll licem dold do ¢tverce. Z karet odpovidajicim témto
dilkdim vytvorte nékolik hromadek a poloZte je vedle licem nahoru. Stejné jako v pexesu musi hraci nalézt dvojice dilkd a karet.
Stridavé otaceji jeden z dilk(. Pokud se dilek shoduje s jednou z odkrytych karet, hra¢ kartu ziskava! Hrac otoci dilek zpét licem
dold, kartu si necha a ziskava 1 bod. Navrchu bali¢ku se objevi nova karta a hra¢ ma moznost najit pro ni odpovidajici dilek.
Pokud otoceny dilek neodpovida zZadné z odkrytych karet, smula — dilek se otoci zpét licem dol( a na fadé je dalsi hrac.

Priprava hry:

Hradi si spolecné zvoli Groven obtiznosti hry (viz nize) a vezmou si odpovidajici pocet dvojic dilkl a karet.
Dilky se zamichaji a polozi licem dol do ¢tverce doprostied stolu.

Karty se zamichaji licem dol( a rozlozi licem nahoru vedle dilk( do nékolika hromadek.

RUzné urovné obtiZnosti:
Hra obsahuje 36 dvojic dilkd a karet. Je tedy mozné ménit obtiznost a délku hry.

e Uvodni hra: 4 dvojice
PoloZte 4 dilky na stal do ¢tverce 2 x 2 a vytvorte 2 hromadky po 2 kartach.

¢ Snadna uroven: 9 dvojic
PoloZte 9 dilkd na stdl do ¢tverce 3 x 3 a vytvorte 3 hromadky po 3 kartach.

¢ Stfedni obtizna uroven: 16 dvojic — o ;#;.;5«

PoloZte 16 dilkll na stll do Ctverce 4 x 4 a vytvorte 4 hromadky po 4 %::,g/»‘ ‘;;;; \._:.___ =
kartach. -~ :__T_:_. T__’_:—" 2% <9 :_,h;

+ Obti#n4 Groveii: 25 dvojic s R T == —
Polozte 25 dilkd na stlil do ¢tverce 5 x 5 a vytvorte 5 hromadek po 5 “:"—:: %"’s Sa %EE}_;
kartach. o E“ﬁ: et =S T
« Uroveii pro experty: 36 dvojic oy = 2% cf:d =
Polozte 36 dilkl na stlil do Ctverce 6 x 6 a vytvorte 6 hromadek po 6 o » ': L W= /a

kartach. . P &

Prabéh hry:
Zacina nejmladsi hrac a pokracuji ostatni hraci, ktefi se stridaji ve sméru hodinovych rucicek.
Prvni hrac otodi jeden z dilk(:

- Pokud Ize vytvorit dvoijici z tohoto dilku a jedné z odkrytych karet navrchu hromadky, skvélé! Hrac kartu vyhrava a ziskava 1
bod! Navrchu balicku se odhali nova karta. Hrac poloZi dilek zpét licem dold na jeho plvodni misto na stole.

- Pokud z dilku a jedné z odkrytych karet navrchu hromadky nelze vytvorit dvojici: smala! Hra¢ poloZi dilek zpét licem dolli na
jeho pavodni misto na stole.

Nyni je na radé dalsi hrac.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdyZ jsou vSechny hromadky karet prazdné. Vitézem se stava hrac s nejvyssim poctem karet.
Pokud je vysledek mezi nékolika hraci nerozhodny, hraci si mohou zahrat snadnou droven hry a urcit vitéze.

Upozornéni: Obsahuje malé &asti. Autori hry: Mathilde Malburet & Fabrice Lamouille
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