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DJ08527 Cool School — Oblec tygrika

Vék: 3 -6 let | Pocet hrach: 2 — 3 | Délka hry: 15 min. R
y o ")
Obsah hry: 3 tygfi, 2 sady 18 kouskt obleceni, 24 karet. ]
e/; >
Cil hry: Oblecte svého tygra spravné podle popisu. .‘i

Hra pro 2 hrace: Spoluprace

Ve hre pro 2 hrace je dilezité, aby dité pochopilo, Ze musi pozorné naslouchat a pamatovat si vsechny informace, aby Gspésné
splnilo ukol. Pokud je vedoucim hry dité, musi pochopit, Ze je potfeba spravné popsat, co vidi, aby pomohlo k Uspéchu druhému
hradi.

Pfiprava hry: Jednu sadu obleceni rozlozte doprostied stolu. Karty polozte licem dold na hromadku vedle obleceni a kazdy hrac
si poloZi pred sebe tygra, kterého bude oblékat.

Pribéh hry: Hrédi se stfidaji vtom, kdo bude ,vedoucim®, tedy tim, kdo popisuje, jak bude tygr oble¢eny a kdo bude , hra¢”,
ktery tygra obléka. Nejstarsi hrac je nejprve vedoucim a nejmladsi hra¢ oblékd svého tygra. Vedouci vybere jednu kartu a popise
obleceni tygra, zatimco druhy hrac zavre oci.

Priklad:
,Je chladno, Teo ma na sobé modrou ¢epici s rGZzovou bambuli, zeleny kabat a cervené kostkované kalhoty.”
Obrazky v horni ¢asti karty vdm ukazuji pocasi a zmensuji tak vybér obleceni, ktery si musite pamatovat.

Na konci popisu hrac otevre o€i a snazi se po paméti spravné obléknout svého tygra.

Jakmile skonci, zavola ,obleceny!” a zkontroluje podle karty vedouciho, zda je obleceni spravné.
e Pokud je vysledek spravny, hrac ziskava kartu.

¢ Pokud neni vysledek spravny, hraci se pokusi najit chybu a spole¢né o ni hovofi, aby ji pochopili (Spatna pamét, neudplny
popis...).

Poté se vrati obleceni doprostred stolu, hrac se stava vedoucim a naopak. Vytahne novou kartu...atd.

Konec hry: Hra kondi, jakmile ziskate 10 karet.

Hra pro 3 hraée: Pamét a rychlost
Ve hte pro 3 hrace nestaci pozorné naslouchat a mit dobrou pamét... musite byt také rychli!

Pfiprava hry: VSechno obleéeni (obé sady) rozlozte doprostied stolu. Karty polozte licem dolt na hromadku. Kazdy hrac si
vezme tygra, kterého bude oblékat.

Pribéh hry:

Hraci se stridaji v tom, kdo bude ,vedoucim®, ostatni dva hraci hraji proti sobé. Otoci se nebo zaviou oci. Vedouci vybere kartu a
nahlas ji popise.

Na konci popisu hraci oteviou oc€i. Musi co nejrychleji vzit obleceni, které odpovida pravé popsanému obleceni a obléknout svého
tygra.

Nejrychlejsi hrac zavola ,obleceny!” a zkontroluje, zda je obleceni spravné.

e Pokud ano, hrac ziskava kartu a polozi si ji pred sebe.

e Pokud ne, hrac neziskava kartu a vrati ji zpét na hromadku.

e Pokud hrac kartu neziska kvuli chybé v popisu, vedouci musi za trest vratit jednu z karet, kterou jiz vyhral (pokud néjakou ma).
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Obleceni vratte doprostied stolu a dalsi hrac se stava vedoucim a vybira novou kartu atd.

Konec hry: Hra kondi ve chvili, kdy v bali¢ku jiz nejsou zadné karty: vitézi hrac, ktery ziskal nejvice karet.

Upozornéni: Obsahuje malé dilky. Autor hry: Babayaga
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