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Chytra logicka hra pro 1 dité od 5 let.
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llustrace: Thies Schwarz

Jaka senzace! Cervoto¢ Freddy a jeho pratelé si spolu radi hraji a dovadéji. Neustdle vytvareji nové, zabavné barevné tvary, které
pfipominaji botu, kvétinu nebo dokonce slona. Nyni je fada na tobé! Jak poskladat nezbedné cerviky, tak aby odpovidali
predlohdm? MoZna je staci umistit vedle sebe. Nebo radéji na sebe? Stupen obtiznosti 60 Ukoll se kolo od kola zvysuje. Dokazes
je vyresit vSechny?

V této hie pokladate dilky riznych tvarh a pouzivate pFitom logické mysleni a prostorovou pfedstavivost.

Obsah hry ® ‘.
1) 14 barevnych dfevénych &ervika é ()
2) 1 spiralovy sesit se 60 Ukoly //
1 pravidla hry s fesenim 4
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Pfed prvni hrou
Vyjméte drevéné dilky ze sacku. Sacek jiz nebudete potfebovat, zlikvidujte ho.

Stru¢ny navod
Vyberte si tkol ze seSitu.
Cil kazdého ukolu: Na velkou bilou mfizku poskladat drevéné cerviky tak, aby pfi pohledu shora odpovidali predloze, ktera je

zobrazena v horni ¢asti stranky.

Je tfeba vybrat spravné cCerviky a umistit je vedle sebe nebo na sebe.

Plati nasledujici pravidla:
1. Obliceje Cervikll jsou zobrazeny na predni i zadni strané. Kazdy cervik musi byt poloZzen na mfiZce celou svoji plochou, a to bud’
z predni nebo zadni strany. Zadna ¢ast se nesmi volné vznaset ve vzduchu nebo vyénivat z miizky.

2. Kazdy z éervikil chce mit jasny vyhled! Zadny z ¢ervik nesmi zakryvat tvar éervika pod sebou.
Reseni naleznete na konci prilozeného navodu.

Na nasledujicich strankach najdete sekci ,,Uvod do herniho materialu a napady pro volnou hru“, po ni% nasleduji podrobné,
ilustrované herni pokyny.

Uvod do herniho materilu a napady pro volnou hru
Mili rodi¢e, mnoho Gkol( v této hie je naroénych pro mladsi déti, ale nékdy i pro dospélé. Podporujte proto své dité a povzbuzujte
ho, kdyz s hrou teprve zacind. Tato ¢ast poskytuje uzitecné navrhy.

Ahoj, jmenuji se Freddy! Miluji logické hry a nem0zu se dockat, aZ si spolu budeme hrat! A jsou tady i moji pratelé. Uvidis, Ze jsme
pestra a veseld parta!
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Podivejme se spole¢né na barevné Cerviky. Lisi se tvarem a barvou a od kazdého druhu jsou vzdy dva kusy. Kazdy

cervik ma také tvar z predni a zadni strany.

Ted' si vezmi do ruky jednoho Sedého ¢tvercového Cervika, poloz ho pred sebe a oto¢ ho o 90 stupnd (A). Vidis,
jak se zménila pozice jeho tvare pfi otoceni (B), zatimco tvar téla zUstal stejny? Ale naptiklad Zluti Cervici ve tvaru

pismene L jsou jini. KdyZ je otocis, zméni se i jejich pozice téla. A co se stane, kdyz otoci§ Zlutého Cervika na
opacnou stranu, spodnim obli¢ejem nahoru? Nejkratsi konec ¢ervika nyni sméfuje na opacnou stranu, zrcadloveé

(C). Tato znalost bude pozdéji velmi uzitecna béhem hry!
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Ted'si vezmi Cerviky a stav si s nimi, jak se ti chce. Skladej je na sebe a vytvarej rlizné typy staveb. Tato hra té seznami s tvary, jejich
vlastnostmi a odhalis mozna umisténi Cervik(. Toto ti také pomUze pozdéji ve hre.
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[ (c ’ , Znas uz néktera pismenka? Napfiklad O nebo U?

Nebo umis uz dokonce napsat vlastni jméno?
Zkus poskladat par pismenek spolu s cerviky!

Nakonec se podivejme na velky spiralovy sesit, ktery obsahuje 60 ocislovanych tkolt
s rostouci obtiZnosti. V pripadé, ze by sis nevédél rady, feSeni najdeS na konci
pfilozeného navodu.

Chce se ti se mnou vydat na dobrodruznou vypravu?

Kazdé zadani v kniZce obsahuje mfizku s barevnymi ¢tverecky. S trochou fantazie mizes rozpoznat

mnoho fantastickych tvarti a postav! Listuj strankami a nech volny priichod vlastni predstavivosti. Cekaji

na tebe kazdodenni predméty jako boty, stoly a Zidle, stavby jako jsou domy a schody a také zviratka:

ponici, zirafy, sloni a mnoho jinych. V tomto abstraktnim cvi¢eni se samoziejmé nemuzZes$ splést a

‘\ cokoliv, co vidi$ a dokazes rozpoznat je spravné.

Nyni jsi perfektné pripraven ke hte. PFipojuji se k mym kamaraddm a svistime pryc. Brzy se uvidime! Pfeji ti pfijemnou zdbavu a
hodné Stésti!

Tvij Freddy

Prabéh hry
Vyberte si kol ze spiradlového sesitu. Nejlepsi je zacit s Ukolem 1 a poté postupné pokracovat s dalSimi ukoly.

Prvnich 30 zadani, ktera jsou oznacena zelenym trojuhelnikem, je pomérné snadnych a pomahaji seznamit se s hrou. Nasleduje 20
stfedné obtiznych Ukold oznalenych oraniovym trojuhelnikem, a nakonec 10 obtiznych Ukold oznacenych cervenym
trojuhelnikem.

agatinsvet.cz


http://agatinsvet.cz/

Cil kazdého ukolu: Na bilou mtizku poskladat dfevéné Cerviky tak, aby pfi pohledu shora b b b

odpovidali predloze, kterd je zobrazena v horni ¢asti stranky. ' &
Jak to funguje: Vzor v horni ¢asti zadani se skladd z jednoho nebo vice ¢tvereckl rlznych

barev. Pripravte si vSechny Cerviky danych barev. Zbylé ¢erviky odlozZte stranou.

Nyni je potieba zjistit, které z pripravenych Cervikl je tfeba umistit na bilou mrizku nize \

(nejsou vzdy potreba vsichni Cervici). Musite se rozhodnout, kam je umistit, a hlavné do I:I
jaké vysky. Pozdéji, u téZsich zadani, bude tfeba skladat cerviky nejen vedle sebe, ale i na

sebe.

Pro umistovani erviku plati nasledujici pravidla:

1. Obliceje Cervikl jsou na predni i zadni strané dilkl. Kazdy ¢ervik musi byt poloZen celou svou plochou na jedné nebo druhé
strané. Zadna &ast se nesmi volné vznaset ve vzduchu nebo vyénivat z mizky.
2. Kazdy z éervikd chce mit jasny vyhled! Zadny &ervik nesmi zakryvat tvar ¢ervika pod sebou.
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Maly symbol v pravém hornim rohu zadani uréuje, zda je tfeba stavét cerviky pouze vedle sebe (zadani 1-15), nebo do vysky ve
dvou patrech (zadani 16-50), nebo dokonce ve tfech patrech (zadani 51-60).

Sy WA

Kazdé zadani ma pouze jedno feseni. ReSeni naleznete na konci pfilozeného navodu. Ale nevzdavejte to pfilis rychle. Velkd

pritaZlivost logickych her spociva pravé v tom, Ze experimentujete, zkousite sklddat rizné dilky znovu a znovu a zkousite nové
moznosti. Cim vétsi vyzva, tim vétsi radost z Gspéchul

Méjte na paméti, ze Cerviky v hornim patre lze otocit tak, Ze tvar cervika bude otocena na jednu nebo druhou stranu, avsak
orientace celého jeho téla z(stava stejna. Na zakladé pravidel 1 a 2 se v obou ptipadech zadani povaZuje za vyresené.
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Abyste mohli snadno porovnat se zaddnim, jak jste umistili vase Cerviky, je dllezZité, abyste se divali na sesit pfimo shora. Pokud
sedite u stolu a neumite se dostatecné naklonit nad sesit, mlizete si hru naptiklad poloZit na zem.

Pro jesté vice zdbavy s cerviky:

Zkus vymyslet vlastni zadani a pfekvap s nimi kamarady nebo rodinu! Jak na to? Nejprve umisti podle obvyklych pravidel nékolik
cervikd na bily list papiru. Potom nakresli obrys kolem ¢ervikd a do horni ¢asti papiru si nakresli pomoci pastelek pohled shora.
Nyni dej cerviky z mtizky pry¢ a dokresli i tenké linie mfizky uvniti prekresleného obrysu. Tvé vlastni zadani je hotové! Kdo ho
vyresi?

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorucit chybéjici dilek hry.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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