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DJ06972 Tinyly party
Vék: 6-10 let | Pocet hraca: 2—-4 | Délka hry: 25 min.

Obsah hry: 1 herni deska, 4 karty Tinyly, 4 figurky, 1 kostka s Cisly, 5 kostek s hvézdi¢kami, 36 karet, 4 dilky ve tvaru srdce, 24
hvézdicek, 20 Zeton0.

Je vecer pred velkou oslavou jara. VSechny panenky Tinyly jsou pozvané a chystaji se na letosni ples v maskach. Aby byly
pfipraveny na ples, potfebuji svého spolecnika, masku, dort, pozvanku a kvétinu.

Koncept hry: Ve hie Tinyly party se hraci pohybuji po herni desce a sbiraji predméty. Hraci pfevezmou roli panenky Tinyly,
ktera musi cestou na jarni ples nasbirat 5 Zeton(. K tomu musi kazda z nich nejprve ziskat hvézdic¢ky — to jsou ve svété Tinyly
penize.

Cil hry: Budte prvni Tinyly, ktera nasbira svych 5 ZetonG a najde Léopolda.

Pfiprava hry:
PoloZzte herni desku doprostfed mezi hrace. Zamichejte karty, vytvorte z nich bali¢ek a poloZte jej obrazkem doll na vyznacené
misto na desce. Vedle herni desky polozte dilky ve tvaru srdce, také obrazkem dol(i. Zetony a kostky polozte stranou.

Kazdy hrac si vybere kartu Tinyly a poloZi si ji pfed sebe. Pak si vezme odpovidajici figurku a postavi ji na své policko do
jednoho ze 4 roh( herni desky. Kazdy hrac také dostane jednu hvézdicku, kterou si poloZi na svou Tinyly kartu. Ostatni
hvézdicky polozte vedle herni desky.

Pfed odchodem na ples musi kazda Tinyly nasbirat v libovolném poradi svych 5 Zetond: pozvanku, masku, dort, kvétinu a
spolecnika.
Aby tyto Zetony ziskaly, musi zajit do prislusnych obchod( a vyménit za né hvézdicky.

- A obchod Bluchka & Indie: Vezméte si masku za 3 hvézdicky.

- B veterinarka Milou & Loulou: Vezméte si spolecnika za 3 hvézdicky.
- C kvétinarstvi Rosalie & Rosie: Vezméte si kvétinu za 2 hvézdicky.

- D cukrarna Charlie & Nut: Vezméte si dort za 2 hvézdicky.

- E domek Sunny & Mia: Vezméte si pozvanku za 5 hvézdicek.
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Prubéh hry:

Zacina hrat nejmladsi hrac, poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek. Hrac hodi kostkou a posune se dopredu o tolik policek,
kolik padlo na kostce.

S vyjimkou policek , Koncert Sidonie” a ,,Vystava Barbouille“ nemohou stat 2 hraci na stejném policku. Pokud je jiz policko
obsazeno, figurka se posune na nésledujici policko.

Podle toho, na jakém policku se figurka nachazi, hrac uskutecni nasledujici akci:

Prazdné policko: Nic se nedéje.

Poli¢ko s hvézdou: Hrac si vezme jednu hvézdicku a polozi si ji na svou Tinyly kartu.

Policko s autem: Hra¢ se mlze posunout dopfedu na policko podle svého vybéru:

e Pokud je na policku auto v barvé tohoto hrace, nemusi zaplatit nic.
e Pokud je na policku auto v barvé jiného hrace, musi mu zaplatit 1 hvézdicku.

.+, . Polic¢ka ,Vystava Barbouille“ a ,,Koncert Sidonie”: Hrac si vezme dvé hvézdicky a polozi je na svou
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Poli¢ko se srdcem: Hrac si vezme kartu se srdicky a provede akci, ktera je na karté (niZe jsou akce popsany).

Jakmile hrac provede akci podle karty, otoci ji a na radé je dalsi hrac.
K tomu, aby hrac dosel do obchodu, nemusi hodit na kostce presny pocet. Pokud hrac¢ hodi vyssi pocet nez potrebuje, dojde
jen na policko obchodu a zbytek bod( nevyuzije.

Obchody
Jakmile hrac¢ dojde na policko obchodu, ziska Zeton za uvedeny pocet hvézdicek.

e Pokud ma hrac na své Tinyly karté dostatecny pocet hvézdi¢ek, miZe si Zeton ihned vzit. PoloZi ho na svou kartu a zaplati
odpovidajicim poctem hvézdicek.

e Pokud hra¢ nema dostatek hvézdicek, nebo se nechce vzdat vsech hvézdicek, mize
vyzkouset hvézdnou vyzvu:

Hrac hodi 5 kostkami s hvézdickami. Pokud na jakékoliv kostce padne hvézdicka, nebo polovina hvézdicky, polozi tyto kostky
stranou a znovu hodi ostatnimi kostkami. Mize hazet tak dlouho, dokud na alespon jedné kostce nepadne plna nebo
polovi¢ni hvézdicka. Jakmile ma dostatek hvézdi¢ek na nakup Zetonu, pfestane hazet kostkami, vezme si Zeton a poloZi ho na
svou Tinyly kartu.
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Pokud vsak nepadnou na kostce Zadné hvézdy nebo polovi¢ni hvézdy, vyzva konci! Hrac prestane hrat a nedostane Zadnou
hvézdicku.

Pozn.: Pokud uz hrd¢ mé na své karté hvézdicky, mdze je zkombinovat s hvézdickami z hvézdné vyhry.

Priklad: Emily m4 jiz na své Tinyly karté jednu hvézdicku a potfebuje jesté dvé dalsi, aby ziskala masku. Potfebuje k tomu bud'
ziskat tti hvézdicky (nebo vice) z hvézdné vyzvy, nebo dvé hvézdi¢ky z hvézdné vyzvy, pokud je zkombinuje s hvézdickou ze své
karty.

Jakmile hrac¢ dokonci hvézdnou vyzvu, jeho tah je u konce a na fadé je dalsi hrac.

Pozn.: Pokud hrac v hvézdné vyzvé s kostkami neuspéje, muize se pristim tahu rozhodnout zkusit své stésti znovu. Zlistane stat
na stejném policku a znovu se pokusi ziskat Zeton, aniz by hazel kostkami.

Karty se srdicky
Pokud hrac dojde na poli¢ko se srdcem, vezme si kartu se srdicky a ridi se pokyny,
které jsou na ni uvedené:

e 1 Vyzva spolecnika: 4 dilky se srdickem zamichejte obrazkem dol(. Hrac otoci 1 ze 4 dilkl: pokud otoci svého stalého
spolecnika, ziskava hvézdic¢ku. Pokud ne, ma smulu a neziskava zadnou hvézdicku.

e 2 Vyzva Hledej a najdi: Hrac vyzyva jednoho z ostatnich hracd. Kartu polozi licem nahoru mezi 2 hrace — hrac, ktery jako
prvni najde na karté jeden z predmétl na své Tinyly karté, ziskava jednu hvézdicku.

e 3 Vystava nebo 4 Koncert: Hrac si vybere dalSiho hrace, aby mu pomohl, a oba pfesunou svou figurku na policko Vystava
Barbouille nebo Koncert Sidonie. Oba ziskaji 1 hvézdicku.

e 5 Nenasyta: Hrac ztraci sv(j Zeton dortu, pokud néjaky ma. Pokud nema, nic se nedéje.
e 6 Zolik: Hrac si vezme jeden Zeton podle své volby a poloZi si ho na svou Tinyly kartu.

Jakmile hrac provede akci, jeho tah konci a na fadé je dalsi hrac.
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Konec hry:

Aby se hrac setkal s Léopoldem, musi mit na své karté vSech 5 Zeton( a alespori 3 hvézdicky.
Hra kon¢i, jakmile hrac nasbiral svych 5 Zeton( a pfipoji se k Léopoldovi, ktery vitézi daruje krasnou sedmikrasku.

Autor hry: Babayaga
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