Haba_306807 Logic! GAMES - Kde je Wanda?

Chytra logicka hra se skrytymi predméty pro 1 dité od 4 let.

Autofi hry: Antje Gleichmann & Thade Precht
llustrace: Thies Schwarz

3,2, 1... ted! Rozpustilda Wanda si rdda hraje na schovavanou. Celd jeji rodina musi neustdle patrat po malé cervené priserce. Nyni
je rada na vas: pomozte rodiné priSerek najit Wandu v rusném barevném domé! Priradte priSerky do konkrétnich mistnosti a
vystopujte Wandu. Stupen obtiznosti 60 Ukoll se kolo od kola zvySuje. Dokazes je vsechny vyresit?

V této hie se musite pozorné divat, nejprve véci kombinovat a pfifazovat je k sobé v prostoru.

Obsah hry

1) 1 dno krabice s obrazky skrytych predmétd
2) 1 mfizka (sloZena ze 4 Casti)

3) 5 priSerek

4) 4 oblibené predméty

5) 1 sesit s 60 ukoly a FesSenim

1 pravidla hry
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Pfed prvni hrou

Vyjméte drevéné dilky ze sacku. Opatrné oddélte 8 malych kartonovych dilk(i z kartonové desky.
Sacek ani desku uz nebudete potfebovat, oboje zlikvidujte.

Sestavte malé kartonové dilky podle obrazku a vytvorte 4 oblibené predméty: mic, tasku, klobouk
a knihu. Predméty nechte sestavené i po ukonceni hry a uz je nerozebirejte.

Vezméte Ctyfri Casti tvofici stény a podlahy a slozte je dohromady. Ujistéte se, Ze jsou spravné dily na sprdvném misté a Ze vase

vrv

mftizka odpovida mfiZce zobrazené na obrazku (1)! Mfizka mdzZe zUstat sestavend a v budoucnu ji jiZ nerozebirate.
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M¥izku vloZite do spodni ¢asti krabice tak, jak je zndzornéno na obrazku (2). Zarovnani m¥izky musi odpovidat obrazku skrytého

predmétu (2). DUm priserek je nyni dokoncen a ptipraven ke hre!
DileZité: Pfi nespravné sestavené mfiZce nebo mrizce nespravné vloZzené na dno krabice nelze dkoly vyresit!

Chcete diim jesté rozsifit? Sestavte obé Casti strisky k sobé (3) a opatrné stfechu polozte na horni rohy dna krabice (4), aniz byste
ohnuli obrazek. Stfecha a podkrovi vSak nejsou pro vlastni hru nezbytné.

Tip: Po skonceni hry musite stfechu opét sundat. M¥izku jednoduse nechate ve spodni Casti krabice. RozloZte priserky a oblibené
véci do prihradek a poloZte dvé Casti stfechy na sebe. Navrch poloZte sesit s Ukoly a pravidla hry. Hotovo!

Struény navod
Zvolte si ukol ze sesitu s ukoly.
Cil kazdého ukolu: Zjistéte, ve které mistnosti se Wanda ukryva!

Musite pfiradit priSerky a oblibené pfedméty ke spravnym mistnostem pomoci zobrazenych voditek (Wanda posledni!).
DuleZité je dobré osvétleni, abyste jasné vidéli mnoho malych predmétl v mistnostech.

Plati nasledujici pravidla pro schovavanou:
1. Kazda mistnost ma misto pouze pro jednu pfiSerku nebo jeden oblibeny predmét.

2. Teprve kdyZ se vam podafi prifadit vSechny ostatni zobrazené priserky a oblibené predméty, mizZete konecné umistit Wandu
do sprdvné mistnosti.

Reseni naleznete na zadni strané kazdého tkolu.

Na nasledujicich strankach najdete sekci ,Uvod do herniho materidlu a napady pro volnou hru“, po niZ nasleduji podrobné,
ilustrované herni pokyny.

Uvod do herniho materilu a napady pro volnou hru
Mili rodice, mnoho Ukol( v této hre je narocnych pro mladsi déti, ale nékdy i pro dospélé. Podporujte proto své dité a povzbuzujte
ho, kdyz s hrou teprve zacind. Tato ¢ast poskytuje uzite¢né navrhy.

Ahoj, jmenuji se Wanda! Miluji logické hry a nemUzu se dockat, azZ si
s tebou dnes zahraji na schovdavanou! Moje rodina pftiSerek je tady
také. Uvidite, Ze jsme pestra a vesela parta!

Pojdme se spolecné na vSe podivat zblizka, pocinaje dfevénymi a
T . X L vy . . . Bratr Ben Stryc Steve  Tata Lu Mama Mia
kartonovymi figurkami. Cervena priSerka, to jsem ja, Wanda! Pak je v

tu mUj maly bratr Ben, m{j stryc Steve, tata Lu a mama Mia. Kazdy z téchto ¢tyf ma svij vlastni oblibeny predmét.

Uhodnete, ktery oblibeny predmét patfi jaké priSerce? Tip: Shodné dvojice maji podobnou barvu. A tady je
reSeni: Ben miluje svdj mic, Steve svou tasku, Lu sv(j klobouk a Mia svou kouzelnou knihu; nebo je to spise
pohadkova kniha?

Ted se podivejme blize na diim. Je zde toho tolik k objevovani —

1. Pokoj s televizi

2. Beniv détsky pokoj na zdech domu, na stfese i v podkrovi. Dokonce i pod domem
3. Loznice maminky a tatinka se toho hodné déje! Pro hru je v3ak duleZitych pouze 9
4. Wandin détsky pokoj ¢tvercovych mistnosti.

5. Obyvaci pokoj Ur¢ité si viimnete, Ze udrzovat doma poradek zjevné nenisilnou
6. Koupelna strankou rodiny pfriSerek. Zorientovat se v tom vSem chaosu a
7. Pokoj s krbem neporadku neni tak snadné, Ze? Pojdme se tedy spolecné
8. Predsin podivat, které mistnosti snadno pojmenujete: Kuchyn?
9. Kuchyn Koupelna? Na obrazku niZe jsou zobrazeny a pojmenovany

jednotlivé mistnosti. Které z téchto mistnosti mate doma?
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Cim podrobnaéji si jednotlivé mistnosti prohliZite, tim objevite vice véci, které uz znate a umite pojmenovat. Jaké véci je$té neznate?
Hovofrte o nich se svymi rodici nebo jinymi lidmi — sdilejte si napady! Kde napftiklad najdete postel, koberec nebo lampu? A v§imate
si véci, které se objevuji v nékolika mistnostech zaroven — napfiklad kvétiny nebo tenisové micky? Nékdy maji tyto véci stejnou
barvu, nékdy rtzné barvy.

Nakonec se podivdme na velky spiralovy sesit. Obsahuje 60 ocislovanych tkoll s rostouci N\
obtiZznosti. Pokud si s nékterym z ukol(i nebudete védét rady, feSeni najdete vidy pfimo na :

zadni strané kazdého ukolu.

Nyni jste tedy dobre pfipraveni na skuteénou hru. Utec¢u a schovdam se. A jsem moc zvédav4,
jestli mé najdete! Preji hodné zabavy a Stéstil

vrv

Vase pratelska priSerka Wanda

Instrukce
Postavte dlim pred sebe tak, abyste dobre vidéli do 9 pokoju.

Vyberte si tikol ze sesitu s ukoly. Nejlepsi je zacit s Ukolem 1 a poté postupné prochazet dalsi ukoly. Prvnich 30 Ukoll — kazdy
oznaceny zelenym trojuhelnikem — je pomérné snadnych a nabizi dobry Uvod do hry. Nasleduje 20 stfednich obtiznych ukoll
oznacenych oranZovym trojuhelnikem a nakonec 10 obtiznych ukolll s ¢ervenym & .

trojuhelnikem. 5:?2? ﬂ i

Cil kazdého ukolu: Zjistéte, ve které mistnosti se Wanda skryva!

\f

Jak to funguje: V kazdém ukolu je nad vinovkou zobrazena jedna nebo vice ptiSerek a
oblibenych pfedmétu. Pripravte si tyto pfedméty pro toto kolo hry. Ostatni priSerky a
a oblibené predméty odlozte stranou.
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Nyni musite pfifadit pripravené prisSerky a oblibené pfedméty ke spravnym
mistnostem (Wanda posledni!). Bild pole pod vinovkou vam poskytnou potfebna
voditka.

Plati nasledujici pravidla pro hru na schovavanou:

1. Kazda mistnost ma misto pouze pro jednu ptiSerku
nebo jeden oblibeny predmét.

vvvvv

zobrazené priserky a oblibené pfedméty, mizZete
konecné umistit Wandu do spravné mistnosti.
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Tipy:

e DUm nemusi nutné stat pred vadmi rovné. MliZzete si ho také béhem hledani zvednout, abyste rychleji a snadnéji vidéli rizné
stény a rohy mistnosti.

o Dobré svétlo je dllezité, abyste vidéli vSechny mali¢kosti v mistnostech! Pokud svétlo sviti pfilis shora, mlizete dim poloZit.

e Opatrné poloZte odpovidajici pfiserky a oblibené predméty do spravnych mistnosti. Pfece nechcete, aby néco ¢i nékdo spadl.

e Uz jste s jistotou priradili prvni pfiSerky/oblibené predméty v ukolu? Skvélé, pak muzZete pfi pfifazovani dalSich
priserek/oblibenych véci tyto mistnosti ignorovat. Podle pravidla 1 na schovavanou uz tyto mistnosti stejné nepfipadaji v ivahu.
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Nevzdavejte to ale pfilis rychle: velka pfitaZlivost logickych her spociva pravé vtom, Ze b 5.

Reseni najdete na zadni strané kaZdého ukolu.

-
2

experimentujete, l[dmete si hlavu a zkousite. Cim vétsi vyzva, tim vétsi radost z jejiho zvladnuti!
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Priklad reseni
Typy voditek
Cim déle postupujete s Gkoly v seiitu, tim vice pfiserek a oblibenych pfedmét musite ptiradit. A7 do Gkolu 30 existuje pouze jeden
typ voditka, ,,stejny pfedmét”. Dalsi typy voditek jsou pak pridany od tkolu 31. Zde je prehled typl voditek véetné pfiklad:

Stejny predmét: PriSerka nebo oblibeny pfedmét nalevo patfi do mistnosti, ve které se nachazi predmét
napravo. Tento predmét musi mit stejny tvar, barvu a velikost.

Pfiklad: Ben patri do mistnosti se zelenym polstarem. Kde by takovy polstar mohl byt — tfeba na pohovce?
Nebo na kresle?

Stejna c¢ast obrazku: Priserka nebo oblibeny pfedmét nalevo patfi do mistnosti, ve které se nachazi ¢ast
obrdazku zobrazena na lupé.

Priklad: Ben patri do mistnosti s detailem obrdzku zobrazenym na lupé. Co tady miZeme vidét? MozZnd
zelenou knihu na Zlutém koberci?

Stejna velikost/délka: PfiSerka nebo oblibeny pfedmét nalevo patfi do mistnosti, ve které se predmét
napravo nachazi ve stejné velikosti ¢i délce. Samoziejmé musi odpovidat i tvar a barva predmétu.
Pfiklad: Ben patri do mistnosti s velkym oranZovym basketbalovym micem. Hmm, basketbalovy mic v

jeho vlastnim détském pokaoji je v tomto pripadé urcité prilis maly, Ze?

Stejné Cislo: Priserka nebo oblibeny predmét nalevo patfi do mistnosti, ve které je predmét napravo
ve stejném poctu. Tvar, barva a velikost musi byt samoziejmé také stejné.
Priklad: Ben patii do mistnosti, kde jsou presné 3 Zluté tenisové micky. V predsini jsou na podlaze 3

Zluté tenisové micky — ale pockejte, neni pred tenisovymi raketami Ctvrty?

Stejna barevna sekvence: Priserka nebo oblibeny pfedmét nalevo patfi do mistnosti, ve které je predmét
napravo ve stejné barevné sekvenci. Tvar a velikost musi byt samoziejmé také stejné.

Priklad: Ben patii do mistnosti, kde jsou 4 dozy na koreni v barevném poradi hnédd, cervend, Zluta a zelend.
VSechny ddézy na koreni v kuchyni maji tyto barvy, ale je poradi barev spravné?

Pro jesté vice zabavy se skrytymi predméty:

Prizvéte spoluhrace a pozadejte jeden druhého, aby néco hledal! Kdo zacne, vybere si v domé jakykoli jedinecny predmét, ktery
Ize snadno pojmenovat (napfiklad ,velka cervena pohovka®). Druha osoba nyni musi najit tento predmét a umistit Wandu do
stejné mistnosti. Zvladl jsi to? Fantastické! Vymeénte si role a pokracujte...

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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