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DJ08582 Cesta na Mars
Vék: 6-99 let | Pocet hraca: 2—4 | Délka hry: 15 min.

Kdo se jako prvni dostane ze Zemé na Mars? Abyste vyhrali zavod k rudé planeté, musite se svou raketou obratné létat.
Pozorovani, obratnost a rychlé reakce — to jsou dovednosti potiebné k tomu, abyste se stali nejlepsim pilotem v galaxii.

Obsah hry: 1 herni deska, 4 rakety, 4 pilotni desky, 32 karet misi (Uroven 1 = 1 kometa, Groven 2 = 2 komety, Uroven 3 =3
komety), 33 karet ,,omezeni“.

Koncept hry: ,,Cesta na Mars” je hra na obratnost, pozorovani a rychlost. Zdvod na Mars se odehrava v 5 fazich: proletite
kolem Saturnu, prekondate pas asteroidd, zastavite se na Neptunu a na vesmirné stanici, abyste kone¢né dorazili do svého cile.
Pro kazdou ¢4st vasi cesty dostanete misi, béhem niz musite pouzit urcité barvy na pilotni desce. A navic se pridavaji dalsi
podminky, jak se priblizujete k cili. V kazdé sekci bude moci pilot, ktery jako prvni sprdvné pouZije svoji desku podle mise a
zadanych omezeni postoupit vpred. Kdo jako prvni dosahne Marsu, vyhrava.

Cil hry: Jako prvni dosahnout Marsu.

Pfiprava hry: Polozte herni desku doprostfed mezi hrace.

Rozdélte karty ,,omezeni“ na 4 hromadky: jednu hromadku pro kaZzdy pocet tvarl zobrazenych na karté (1, 2, 3, 4). Zamichejte
hromddky jednu po druhé, poloZte je obrazkem dolli a poté ndhodné vyberte kartu z kazdé hromadky. PoloZte tyto 4 karty
obrazkem nahoru na 4 poli¢ka na herni desce: kartu s 1 tvarem na pole nejblize Zemi, vedle ni kartu se 2 tvary, poté kartu se 3
tvary, a nakonec kartu se 4 tvary na pole vedle Marsu.

Zbylé karty ,omezeni” odstrarite ze hry.

Spolecné s ostatnimi hraci si zvolte Uroven hry a vyberte odpovidajici karty mise. Tyto karty zamichejte a poté je polozte na
hromadku obrazkem dold na misto pod ¢tyfmi kartami ,omezeni“ na herni desce.

Pozn.: V prvnim kole doporucujeme smichat karty mise trovné 1 a 2.

Kazdy hrac si vybere raketu, kterou umisti do prostoru Zemé na zac¢atku zavodu a vezme si podlozku.

Prubéh hry:
Vsichni hradi hraji soucasné. Prvni hrac otoci jednou rukou prvni kartu mise (ve druhé ruce drZi svou podlozku) a poloZi ji
navrch bali¢ku, obrazkem nahoru.

Jakmile je karta otocena, hraci se snazi umistit své prsty do otvorud na svych podloZzkach podle instrukci na karté mise a podle
podminek na karté ,,omezeni“ (pokud tam néjaké je).

Priklad:

Karta mise ukazuje rGZovou / riZovou / éervenou / zelenou:

Hrac musi prostréit 4 prsty ¢tyrmi otvory ve své podlozce: 1 prst 1 otvorem
kazdé pozadované barvy.

Karta omezeni ukazuje kruh / étverec:
Mezi 4 otvory na karté mise, kterymi hrac prostrci prsty, musi byt alespon jeden
kulaty a jeden Ctvercovy otvor.

Karta mise je pro vSechny hrace stejna.
Hraci se véak musi fidit riznymi kartami ,,omezeni”. Zalezi na tom, jak daleko se
jiz jejich raketa v zavodé dostala.

e Hraci, jejichZ raketa je na Zemi, nemaji Zadné omezeni a ridi se pouze kartou mise.
e Hraci na Saturnu se ridi kartou omezeni ¢. 1 (1 tvar).

e Hradiv poli asteroidd se fidi kartou omezeni ¢. 2 (2 tvary).

e Hraci na Neptunu se fidi kartou omezeni €. 3 (3 tvary).

e Hraci na vesmirné stanici se ridi kartou omezeni ¢. 4 (4 tvary).
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Pomalejsi hraci tedy budou mit méné omezeni nez ti rychlejsi.

Jakmile si hra¢ mysli, Ze spravné umistil prsty na podloZce, zvola ,Mars” a zastavi kolo hry. Hrac¢ jiz nem(ize hybat prsty a musi
je nechat na podloZce, dokud nebude provedena kontrola. Ostatni hraci se zastavi a zkontroluji polohu prstd hrace podle karty
mise a pripadné karty omezeni, ktera odpovidd pozici hrace na herni desce.

o Prsty jsou spravné: hrac vyhrava toto kolo hry a posune svou raketu na dalsi pole na herni desce.
e Prsty jsou Spatné: hrac posune svou raketu o jedno policko zpét.

Ostatni hraci se nehybaji.

Karta mise se odstrani ze hry, hraci se vrati ke svym podlozkdm a zacina nové kolo hry. Hrac, ktery béhem predchoziho kola
zvolal ,Mars“, otoci dalsi kartu mise.
Pokud jiz nejsou k dispozici karty mise, vezméte jiz pouzité karty mise, zamichejte je a znovu pouZzijte.

Konec hry: Jakmile jeden hrac¢ dosahne Marsu, stava se vitézem.

Doporuceni pro rizné tGrovné pokrodilosti

Uroveii pro zaéatecniky: pouzijte pouze karty misi Grovné 1.
Zavod zacina od Saturnu. Posurite karty ,,omezeni“ na 2., 3. a 4. policko. Nepouzivejte karty omezeni ¢.4.

Uroveii pro stiedné pokrogilé: Vezméte karty misi Grovné 1 a 2, zamichejte je a vytvorte z nich bali¢ek karet misi.

Uroveii pro pokrotilé: Vezméte karty misi 2 a 3, zamichejte je a vytvorte z nich bali¢ek karet misi.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autor hry: Erwan Morin
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