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SmartGames — Tucndci, pritulte se! (SGM 506)

Vék: od 6 let
Pocet hraca: 2-4
Délka hry: cca 15 min.

Na Antarktidé se tucndci v krutych zimdch udrZuji v teple tim, Ze se chouli k sobé. Ve hre Tucndci, pfitulte se! jsou vasi tucndci
rozptyleni po ledu... a zacind jim byt zima! Zvlddnete jako prvni shromdZdit své tucriaky, aby se navzdjem zahrali?

Obsah hry

e 1 herni deska se 61 ledovymi policky ve tvaru Sestithelniku, z toho 7 s dirou v ledu.

e 4 rodinky tu¢nakd v riznych barvach. Kazda rodinka se sklada ze 3 velkych a 3 malych tuénaka.
e 6 ledovych ker: 4 rovné a 2 zahnuté ledové kry.

Pfiprava hry
1. PolozZte herni desku doprostied stolu.
2. Polozte ledové kry na herni desku. Kazda kra musi zakryvat 3 prazdna ledova policka bez diry.
3. Rozprostiete viechny tucnaky po ledu.
3.1. Kazdy hrac si vybere rodinku tuénaka, se kterou bude béhem hry hrat.
3.2. Kazdy hrac preda celou svou rodinku tué¢nakd hraci po své levé strané (a dostane rodinku tu¢nakd od hrace po své pravé
strané).
3.3. Zacina hrat nejmladsi hra¢ a hraci postupné ve sméru hodinovych rucicek pokladaji na herni desku tucnaky svych
spoluhrach. Tucénaka je mozné poloZit na prazdné ledové polictko bez diry nebo na ledovou kru. Tento krok se opakuje,
dokud nejsou na herni desce umisténi vsichni tucnaci.

Hru je mozZné hrat ve dvou stupnich obtiznosti — JUNIOR nebo EXPERT — podle zkuSenosti a/nebo véku hraca.
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Pravidla hry — verze JUNIOR

Cil hry
Cilem hry je shromazdit celou svou rodinku tu¢nakt do jedné propojené skupinky.

Prabéh hry

Hrat zacina hrac, ktery jako prvni pokladal tu¢ndka na herni desku. Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek a mohou provést

jeden z nasledujicich kroka:

e Presunout jednoho ze svych tu¢nakl na prazdné sousedni poli¢ko (ledové poli¢ko s nebo bez diry nebo na
ledovou kru) (A)

nebo

e Preskocit jednoho nebo vice tu¢nak (jakékoliv velikosti nebo barvy) a postavit se na prvni prazdné policko
(ledové policko s nebo bez diry nebo na ledovou kru) pfimo za tuénaka, kterého preskakuje. Skoky musi
vést v primé linii (B).

Pokud se tucndk presune na ledové policko s dirou (C1), musi provést dodatecnou akci. Tucnak se potopil pod

led a musi se okamZité znovu vynofit na jiném prazdném policku s dirou (C2). Pokud jiZ nejsou prazdna ledova
policka s dirou, tu¢nak musi zGstat na ledovém poli¢ku, kam se pavodné presunul.

Konec hry
Vitézi hrac, ktery jako prvni shromazdil svou rodinku tu¢nakd do jedné propojené skupinky.

Pravidla hry — verze EXPERT

Pravidla hry verze EXPERT jsou stejna, jako ve verzi JUNIOR, s jednou vyjimkou. Nestaci jen shromazdit svou rodinku tuénaka, ale
zaroven musi byt hlavy tuéndk ve stejné vysce. Abyste zvitézili ve varianté hry EXPERT, musi tedy vSichni 3 velci tu¢ndci stat pfimo
na ledovych polickach (s nebo bez diry) a vsichni 3 mali tu¢naci musi stat na ledovych krach.
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