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1 base, 11 piéces en bois (6 tétraminoes et 5 pentaminoes), 30 cartes défis
(niveaux de difficulté croissant)
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@ BUT DU JEU : reconstituez le carré en utilisant toutes les piéces.

DEROULEMENT DU JEU : Posez les 11 piéces et la base sur la table et posez
les cartes défis a coté. Tirez une carte défi et positionnez les pieces imposées
sur la base comme indiqué sur la carte. Tentez alors de placer les pieces
restantes, faces rainurées visibles, afin de remplir la base sans la dépasser.
Pour chaque défi, une seule combinaison possible !

Solutions en fin de livret.
Des défis d’Alain Brobecker
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1 board, 11 wooden pieces (6 tetrominoes and 5 pentominoes), 30 challenge
cards (of increasing levels of difficulty)
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@ AIM OF THE GAME: Rebuild a complete square using all the pieces.

PLAYING THE GAME : Place the board and the eleven wooden pieces on the table
with the challenge cards to one side. Draw a challenge card and place the pieces
on the board as shown on the card. Then, try to fit all the remaining pieces,
grooved-side up, to fill all the square spaces of the board without any piece
sticking out. For each challenge, there is one and only one possible solution.

Solutions can be found at the end of this booklet.
Challenges by Alain Brobecker
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1 Form, 11 Holzteile (6 Tetrominos und 5 Pentominos), 30 Aufgabenkarten
(steigender Schwierigkeitsgrad)
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@ Das Quadrat nachlegen, indem alle Teile verwendet werden.

Legen Sie die 11 Teile und die Form auf den Tisch und die
Aufgabenkarten daneben. Ziehen Sie eine Aufgabenkarte und legen Sie
die vorgegebenen Teile wie auf der Karte angegeben in den Kasten. Ver-
suchen Sie dann, die iibrigen Teile mit der gerillten Seite nach oben
zu legen, um den Holzkasten innerhalb der Grenzen auszufiillen. Fir
jede Aufgabe ist nur eine einzige Kombination maglich!

Losungen am Ende des Heftes.
Aufgaben von Alain Brobecker
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1 base, 11 piezas de madera (6 tetrominds y 5 pentominos), 30 cartas
de desafios (niveles de dificultad creciente)
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@ OBJETIVO DEL JUEGO: volver a formar el cuadrado utilizando todas las
piezas.

DESARROLLO DEL JUEGO: Coloca las once piezas y la base sobre la mesa 'y
pon las cartas de desafios a un lado. Coge una carta de desafios y coloca
las piezas impuestas sobre la base, tal como indica la carta. Intenta aho-
ra colocar las piezas restantes, dejando las caras con ranuras visibles,
para cubrir la base sin salirse. jSolo hay una combinacion posible para
cada desafio!

Soluciones al final del folleto.
Desafios de Alain Brobecker
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1 base, 11 pezzi in legno (6 tetramini e 5 pentamini), 30 carte sfida (livello
di difficolta crescente)
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@ scopo DEL Gloco: riformare il quadrato utilizzando tutti i pezzi.

SVOLGIMENTO DEL Gloco: collocare gli 11 pezzi e la base sul tavolo,
quindi posizionare le carte sfida a lato. Pescare una carta sfida e collo-
care i pezzi richiesti sulla base come indicato sulla carta. Provare quindi
a disporre i pezzi restanti, con le facce scanalate visibili, in modo da
riempire la base senza superarla. Per ogni sfida, € possibile una sola
combinazione!

Soluzioni in fondo al libretto.
Sfide di Alain Brobecker
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1 base, 11 pecas de madeira (6 tetraminds e 5 pentaminds), 30 cartas de
desafio (niveis de dificuldade crescente)
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@ OBJETIVO DO JoGO: Reconstituir o quadrado utilizando todas as pecas

DESENROLAR DO JOGO: Disponha as 11 pecas e a base em cima da mesa e
coloque as cartas de desafio ao lado. Retire uma das cartas de desafio e
coloque as pecas impostas na base, tal como indicado na carta. Tente entao
colocar as pecas restantes, com a face que contém as ranhuras visivel,
a fim de preencher a base sem a ultrapassar. Para cada desafio, apenas uma
combinacao é possivel!

Solugées no fim do folheto.
Desafios de Alain Brobecker
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1 legplaat, 11 houten stukken (6 tetromino’s en 5 pentomino’s),
30 uitdagingskaarten (oplopende moeilijkheidsgraad)
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@ maak een vierkant door alle stukken te gebruiken.

leg de 11 stukken en de legplaat op tafel en leg de
uitdagingskaarten ernaast. Trek een uitdagingskaart en plaats de stukken
zoals op de kaart wordt aangegeven. Probeer vervolgens de andere stukken
te plaatsen, met de gegroefde zijden zichtbaar, om de legplaat te vullen zonder
over de randen te gaan. Voor elke uitdaging is slechts één combinatie mogelijk!

Oplossingen achter in het boekje.
Uitdagingen van Alain Brobecker
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1 spelplatta, 11 trabitar, (6 tetraminer och 5 pentaminer),
30 utmaningskort (stigande svarighetsgrad)

o (1]
o
o Byt "
* Y * K Y
* Enkel * * Medel * % % Svar

@ SPELETS MAL: aterskapa kuben genom att anvanda alla delarna.

sA HAR SPELAS SPELET: Placera de 11 bitarna och plattan pa bordet och
lagg utmaningskorten bredvid. Dra ett utmaningskort och lagg bitarna pa
plattan sasom det visas pa kortet. Forsok sedan att lagga ut resterande
bitar med den rafflade sidan synlig och fyll plattan utan att ga utanfor
den. Det finns bara en mojlig losning for varje utmaning!

Losningarna finns i slutet av hdftet.
Alain Brobeckers utmaningar
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1 ramme, 11 traebrikker (6 tetraminos og 5 pentaminos), 30 udfordringskort
(i stigende svaerhedsgrad)
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At rekonstruere firkanten ved anvendelse af samtlige

brikker

Laeg de 11 brikker og rammen pa bordet og udfor-
dringskortene ved siden af. Traek et udfordringskort og laeg de angi-
vne brikker pa rammen, som anvist pa kortet. Prgv derefter at
fa de resterende brikker til at passe ind, den rillede side skal
vende opad, saledes at rammen fyldes ud, uden at afgraensnin-
gen overskrides. Der er kun én mulig lasning til hver enkelt udfordring!

Losningerne findes bagest i haeftet.
Udfordringer af Alain Brobecker
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1 wabnoH, 11 fepeBsAHHbIX AeTanen (6 TeTpaMMHO M 5 NeHTaMMuHo),
30 KapToYeK C 3aZjaHnsAMM (BO3PACTaloOLLMIM YPOBEHb CIOKHOCTH)
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cobpaTb KBaapar, MCrMo/b30BaB BCe AeTan

lMonoxumre 11 aeTaned m WabioH Ha CTos. PAA0M MOOMKMTE KapTOUKM
C 33/1aHMAMU. Bo3bMMTE KapPTOUKY C 3aZlaHMEM M NMOJIOKUTE COOTBETCTBYIOLLIME
[T/ Ha YKa3aHHble MeCTa LUab/ioHa. 3aTem MocTapaiTech Pas/ioKMTb OCTaBLUMECS
JeTa/M, YTOObl 3ano/HMTL Wab/IoH, He BbIXxoAs 3a Kpad. JeTtasm cneayet
KnacTb pucIeHOM CTOPOHOM BBepX. A KaxAoro 3ajaHus BO3MOXKHA
TOJIbKO 0AHa KOM6MHauus!

PeweHus — 8 KOHUe 6pouopbl.
Asmop 3adaHuli: AneH bpobeke
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