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DJ08594 Kokosy a opice
Vék: 8-99 let | Pocet hraca: 2-4 | Délka hry: 15 min.

Tlupy opic ¢ihaji v korunach stromi a bojuji o kokosy. Ktera opici tlupa bude nejlépe organizovand a nasbira nejvice kokosU, a
pfitom vyZzene nepratelské opice dfive, nez pfijde tygr?

Obsah hry:
1 herni deska (pfedni strana: 3 a 4 hradi, zadni strana: 2 hraci), 24 zetonG s opicemi (8 modrych, 8 Zlutych, 4 Cervené, 4
fialové), 48 dilkl (30 dilkd s 1, 2 nebo 3 kokosy, 14 dilk(i skoku a 4 dilky skoku s tygrem).

Koncept hry:

,Kokosy a opice” je strategickd hra. Hraci presunuji své opice na polickach na herni desce. Jakmile pfistanou na dilku, vezmou
si ho a odkryji dilek pod nim.

Cilem je nasbirat co nejvice dilkli s kokosy. Pokud opice pfistane na dilku skoku, mGZe se posunout o dalsi policko. Ale budte
opatrni! Opice mohou také preskakovat nepratelské opice a odnést je s sebou. Na konci hry vitézi hrac s nejvétsim poctem
kokost a opic.

Cil hry: Shirat kokosy a opice a ziskat tak nejvice bodd.

Pt¥iprava hry:

Zvolte si jednu stranu herni desky podle poctu hraca:

- 2 hraci: herni deska s modrymi a Zlutymi puntiky (zadnf strana),
- 3 a 4 hraci: predni strana herni desky.

Polozte herni desku doprostred mezi hrace.
Kazdy hraci si zvoli barvu opice a poloZi si své Zetony na tuto barvu. Zamichejte dilky licem dold a vytvorte 16 hromadek po 3
dilcich. PoloZte tyto hromadky licem nahoru na 16 policek doprostred herni desky.

Prabéh hry:
Zacina hrat nejmladsi hrac, poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek. BEhem svého tahu presune hrac jeden ze svych Zeton(
s opici. Zetony je mozné posunovat horizontalné nebo vertikdlné (ne diagonalné).

Je 5 moznosti tahu:

1. Tah o jedno policko na dilek s kokosem.

Hrac si vezme dilek s kokosem, na kterém pfistal s opici a opice zlistava tam
kde je.

2. Tah o jedno policko na dilek skoku.

Hrac si vezme dilek skoku, na kterém zastavil a poté skoci na sousedni policko.
- NemUZe skocit zpét tam, odkud praveé pfrisel.

- NemUZe skocit na policko, ktery je jiz obsazeno jinou opici.

Pokud opice pfistane na dalsim dilku skoku, mGzZe se znovu posunout. Pokazdé,

kdyz pristane na dilku skoku, sebere jej a znovu se posune, dokud nepfistane
na dilku s kokosem — ten také sebere, nebo na prazdném policku.
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3. Tah o jedno policko na dilek skoku s tygrem.

Stejné jako predtim, hrac vyuZije sv(j skok a presune se na sousedni dilek (plati
stejna pravidla). Dilek skoku s tygrem se vsak poloZi vedle herni desky tak, aby
jej vsichni hraci vidéli. Jakmile se z herni desky odstrani vSechny 4 dilky skoku

s tygrem, hra konci.

4. Skok pres Zeton s opici.

Opice mohou také preskakovat pres jiné opice.

- MUze se skakat horizontalné a/nebo vertikalné.

- Najednou se mUZe skakat pouze pres jeden Zeton s opici.

Pokud hrac preskoci souperovu opici, miZe si ji nechat.
Pokud preskoci jednu ze svych vlastnich opic, nic se nestane a opice zUstavaji tam, kde jsou.

V obou pfipadech hrac¢ dokonci akci, kterou mu ukazuje policko, kde pristal:

- Prazdné policko: nic se nedéje;

- Dilek s kokosem: sebere jej;

- Dilek skoku: hrac se presune na sousedni policko;

- Dilek skoku s tygrem: hrac se prfesune na sousedni policko a polozZi dilek vedle herni desky.

Hraci mohou skakat pres jiné Zetony opic, pokud jsou oddéleny dilkem skoku a/nebo dilkem skoku s tygrem (ale nikdy se
nemohou pohybovat diagonalné).

5. Tah o jedno policko na prazdné policko.

Hraci mohou posunovat Zetony horizontalné nebo vertikalné na
prazdné misto: mlze to byt bud na centralnich polickach herni
desky (svétle zelend), nebo na startovnich polickach (tmavé zelena).

Jakmile se hrac posunul, na radé je dalsi hrac.
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Pozor:
- Pokud je opice na centralnim policku (svétle zelené), nemUzZe se presunout zpét na startovni pole (tmavé zelené).
- Hraci nemohou na startovnich polickach preskakovat jiné opice.

Vyjimka:

Pokud hraci zbyla pouze jedna opice a ta je zablokovana, tj. nem(zZe s ni pohybovat, opice
se odstrani z herni plochy.

Hra kondi, jakmile hra¢ ztrati sv(j posledni Zeton opice.

Konec hry:
Hra kon¢i:

- jakmile jsou vSechny 4 dilky skoku s tygrem odstranény z herni desky,
nebo
- jeden z hracd jiz nema na herni desce Zadnou opici.

Poté se spocitaji body.

Vsechny opice, které jsou jesté na startovnich polickach (tmavé zelena pole) se odstrani z herni desky a poté si kazdy hrac
spocita:

- kokosové orechy zobrazené na dilcich, které nasbiral béhem hry (1 kokos = 1 bod)

- souperovy opice, které nasbiral béhem hry a vlastni opice, které jesté jsou na herni plose (1 opice = 5 bodu).

Vitézi hrac s nejvyssim poctem boda.

Poznamka: Ve hie pro 2 hrace: pokud hra skondi, protoZe jednomu z hrac¢d nezbyly Zadné opice na herni desce, druhy hrac
automaticky vitézi.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autor hry: Alexandre Droit
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