


additions

Contenu ¢ Contents ¢ Inhalt « Contenido

Contenuto ¢ Inhoud ¢ Innehall « Indhold
Conteudo « UrpoBon KoMNneKT




. Régle du jeu

5a8ans 1 enfant / 1 adulte

UN JEU SIMPLE ET LUDIQUE POUR DECOUVRIR LES PREMIERES ADDITIONS.

Contenu : 1 plateau, 40 jetons animaux, 9 cartes résultat (de 2 a 10), 30 cartes question
(recto/verso).

But du jeu : Associer le bon résultat a I'addition posée.

Préparation du jeu : Placer le plateau devant I'enfant et poser les jetons et les cartes
résultats a coté. Tirer une carte question et la poser a c6té du plateau face question visible.

Principe :
Repérer avec I'enfant les jetons a prendre et dans

quelles quantités :
2 libellules + 2 poissons rouges.

L'enfant positionne les jetons sur le plateau,
puis compte combien d'éléments se trouve sur
le plateau.

Il cherche la carte résultat correspondant a la
quantité totale d'éléments sur le plateau et la
pose a coté du plateau.

Enfin, il retourne la carte question pour visualiser
le résultat.

Avant de tirer une nouvelle carte, il peut étre
intéressant de reprendre avec I'enfant
l'opération réalisée:2+2 =4




Game rules .

~ ()
From 5 to 8 years 1 child / 1 adult

A FUN AND EASY GAME FOR PRACTISING SIMPLE ADDITIONS.

Contents: 1 board, 40 animal tokens, 9 answer cards (from 2 to 10), 30 double-sided question
cards.

Object: To match the right answer with the given addition.

Preparing to play: Place the board in front of the child and lay the tokens and answer cards
to one side. Take one question card and place it question side up next to the board.

Principle of the game:

Help the child find which tokens to use and select
the right number of them:

2 dragonflies + 2 goldfish.

The child places the tokens on the board and then
counts how many tokens are present on the
board.

He or she then looks for the answer card which
matches the total number of tokens on the board
and places it next to the board.

Finally, the child can turn the question card over
to see the answer:

Before taking a new question card, it may be
worthwhile repeating the sum with the child:
2+2=4



‘ Spielregeln

5 bis 8 Jahre 1 Kind / 1 Erwachsener

EIN EINFACHES UNTERHALTSAMES LERNSPIEL FUR DAS ERSTE ADDIEREN.

Inhalt: 1 Spielbrett, 40 Tiermarken, 9 Ergebniskarten (von 2 bis 10), 30 Fragekarten
(beidseitig bedruckt).

Ziel des Spiels: Der Additionsaufgabe das richtige Ergebnis zuordnen.

Vorbereitung des Spiels: Das Spielbrett wird vor das Kind und die Marken und Ergebniskarten
werden daneben gelegt. Eine Fragekarte wird gezogen und kommt mit der Frage nach oben
neben das Spielbrett.

Spielprinzip:

Man soll gemeinsam mit dem Kind herausfinden,
wie viele von welchen Marken es nehmen muss:

2 Libellen + 2 Goldfische.

Das Kind legt die Marken auf das Spielbrett und
zahlt dann die Elemente, die sich auf dem Brett
befinden.

Es sucht die Ergebniskarte heraus, die der
Gesamtmenge an Elementen auf dem Spielbrett
entspricht, und legt sie neben das Spielbrett.

Zum Schluss dreht es die Fragekarte um, um das
Ergebnis anzuschauen:

Bevor man eine neue Karte zieht, kann man die

geldste Rechenaufgabe mit dem Kind noch
einmal durchgehen: 2 +2 = 4




Spelregels .

5 t/m 8 jaar 1kind en 1 volwassene

EEN EENVOUDIG SPEL OM SPELENDERWIJS TE LEREN OPTELLEN.

Inhoud: 1spelbord, 40 dierfiches, 9 antwoordkaarten (van 2 tot 10), 30 vraagkaarten
(voor- en achterzijde).

Doel van het spel: het juiste antwoord voor de optelsom vinden.

Voorbereiding van het spel: Plaats het spelbord voor het kind en leg de fiches en antwoord-
kaarten ernaast. Trek een vraagkaart en leg deze naast het spelbord met de vraag naar boven.

Spelprincipe:

Bepaal samen met het kind welke fiches het
moet pakken en in welke aantallen:

2 libellen en 2 rode vissen.

Het kind legt de fiches op het bord en telt
daarna hoeveel fiches er op het bord liggen.

Daarna zoekt het de resultaatkaart die past bij
het totale aantal fiches op het bord en legt
deze naast het bord.

Tenslotte draait het kind de vraagkaart om,
zodat hij het resultaat kan zien:

Voordat het kind een nieuwe kaart trekt, kan
het een goed idee zijn om de som samen met
het kind te herhalen: 2 +2 =4




) Reglas del juego

de 5 a 8 afios 1 nifio / 1 adulto

UN JUEGO SENCILLO Y DIVERTIDO PARA INICIARSE EN LAS PRIMERAS SUMAS.

Contenido: 1tablero, 40 fichas de animales, 9 cartas de resultados (de 2 a 10), 30 cartas de
preguntas (anverso / reverso).

Objetivo del juego: asociar el resultado correcto a la suma planteada.

Preparacion del juego: coloca el tablero delante del nifio y pon las fichas y las cartas de
resultados a un lado. Saca una carta de preguntas y déjala junto al tablero con la pregunta
cara arriba.

Principio del juego:

Ayuda al nifio a encontrar las fichas que hay que
coger y en qué cantidades:

2 libélulas + 2 peces rojos.

El nifio coloca las fichas sobre el tablero y
después cuenta cudntos elementos hay en él.

A continuacién, el nifio debe buscar la carta de
resultados correspondiente a la cantidad total de
elementos situados sobre el tablero y colocarla
junto a este.

Por dltimo, le da la vuelta a la carta de preguntas
para ver el resultado:

Antes de coger una nueva carta, puede ser
interesante repasar con el nifio la operacién
realizada:2+2=4




Regolamento del gioco .

da 5 a 8 anni 1 bambino/1 adulto

UN GIOCO SEMPLICE E DIVERTENTE PER SCOPRIRE LE PRIME ADDIZIONI.

Contenuto: 1 piano di gioco, 40 gettoni animali, 9 carte risultato (da 2 a 10) e 30 carte
domanda (fronte/retro).

Scopo del gioco: associare il risultato corretto all'addizione sul piano di gioco.

Preparazione del gioco: Collocare il piano di gioco davanti al bambino, quindi disporre i
gettoni e le carte risultato a lato. Pescare una carta domanda e collocarla a lato del piano di
gioco con la faccia della domanda visibile.

Principio del gioco:

Individuare con il bambino i gettoni da prendere
e la quantita di gettoni necessaria:

2 libellule + 2 pesci rossi.

Il bambino colloca i gettoni sul piano di gioco,
quindi conta quanti elementi si trovano sul piano
di gioco.

Cerca la carta risultato corrispondente alla
quantita totale degli elementi sul piano di gioco
e la colloca a lato di quest'ultimo.

Infine, gira la carta domanda per visualizzare
il risultato:

Prima di pescare una nuova carta, puod essere
interessante ripetere con il bambino
'operazione effettuata: 2 +2 =4




‘ Regras do jogo

Dos 5 aos 8 anos. 1 crianga / 1 adulto.

UM JOGO FACIL E LUDICO PARA DESCOBRIR AS PRIMEIRAS OPERACOES DE SOMAR.

Conteudo: 1tabuleiro, 40 fichas de animais, 9 cartas de resposta (de 2 a 10), 30 cartas de
questdes (frente e verso).

Objetivo do jogo: Associar o resultado correto a operagdo de somar apresentada.

Preparacédo do jogo: Cologue o tabuleiro na frente da crianga e ponha as fichas e as cartas
de resposta ao lado. Tire uma carta-questdo e coloque-a ao lado do tabuleiro com a face que
contém a questdo visivel.

Principio do jogo:

Identificar juntamente com a crianga as fichas que

devem ser selecionadas e as respetivas quantidades:

2 libélulas + 2 peixes vermelhos.

A crianga coloca as fichas no tabuleiro e, em sequida,

conta quantos elementos se encontram ai.

Ela procura a carta com o resultado
correspondente a quantidade total de elementos
presentes no tabuleiro e coloca-a ao lado do
tabuleiro.

Por fim, vira a carta-questdo para conferir o seu
resultado.

Antes de tirar uma nova carta, podera ser
interessante repetir com a crianga a operagdo
realizada:2+2=4



Spilleregler .

Fra 5 til 8 ar 1barn / 1 voksen
ET ENKELT OG SJOVT SPIL, HVOR BARNET LZARER AT LAGGE SINE FORSTE

TAL SAMMEN.

Indhold: 1 spilleplade, 40 dyrebrikker, 9 resultatkort (fra 2 til 10), 30 regnestykkekort (med
motiver pa bade for- og bagside).
Spillets formal: At matche resultat og regnestykke.

Forberedelse af spillet: Placer spillepladen foran barnet og laeg brikkerne og resultatkortene
ved siden af. Traek et regnestykkekort og lzeg det ved siden
af pladen med regnestykket opad.

Spillets princip:
Hjeelp barnet med at finde ud af, hvilke brikker det
skal tage og hvor mange.

2 guldsmede + 2 guldfisk.

Barnet laegger brikkerne pa pladen og teeller
herefter, hvor mange elementer der er pa pladen.
Han/hun skal finde det resultatkort, der svarer

til det samlede antal af elementer pa pladen og
laegge det ved siden af pladen.

Til sidst vendes regnestykkekortet for at se
resultatet:

For der traekkes et nyt kort, kan det vaere en god
idé at gennemga regnestykket igen med barnet:
2+2=4



. Spelregler

fran 5 - 8 ar 1barn /1 vuxen

ETT ENKELT OCH LEKFULLT SPEL FOR ATT LARA SIG ATT RAKNA.

Innehall: 1spelplatta, 40 djurpjaser, 9 resultatkort (fran 2 till 10), 30 kort med fragor
(fram- och baksida).

Spelets mal: att koppla samman ratt resultat med den efterfrdgade additionen.

Spelforberedelser: Placera spelplattan framfor barnet och 1dgg spelpjdserna och resultatkor-
ten vid sidan om. Dra ett fragekort och 1dgg det vid sidan om spelplattan med fragan synlig.

Spelets princip:

Att tillsammans med barnet hitta vilka spelpjaser ,/ ->2
som ska plockas upp och hur manga: ::
2 slandor + 2 guldfiskar. *_.2

Barnet ldgger spelpjéserna pa plattan och réknar
sedan hur manga djur som finns pa plattan.

Hen soker efter resultatkortet som motsvarar det
totala antalet pa plattan och Idgger det vid sidan
om plattan.

Slutligen vénder hen pa fragekortet for att se det
ratta svaret:

Innan man drar nésta kort kan det vara bra att ga
igenom rakneuppgiften som utforts: 2 +2 =4




MpaBuna urpbi .

5-8 ner 1 pebeHok n 1 B3pocnbiit

MPOCTAA U 3ABABHAA UTPA ANA HAYAJIBHOIO OBYYEHUA CITOXEHUIO.

B komnnekre: 1 urposoe none, 40 XeTOHOB «KWBOTHbIE», 9 KapToyek c oTBeTamm (oT 2 go 10),
30 ABYCTOPOHHMX KapToyek «3ajayar.

Llenib Urpbli: HAMTW BEPHbIA OTBET 3a4auu.

MoarotoBka K urpe
Monoxute Urposoe nosne nepejg pe6eHKOM. PSIIJ,OM MONOXUTE XXETOHbI N KAPTOYKWN C OTBETAMU.

Bo3bMmuTe N0BYIO KAPTOUKY «3aAaua» W MONOXWUTE ee PAAOM C UrPOBLIM MOJIEM JINLLEBOV CTOPOHOIA
(3apauveit) BBepX.

MpuHUMN urpsl

BMmecTe ¢ pebeHKOM HaMAUTE HYXHble XETOHbI 1
peLmnTe, CKOMbKO UX HYXHO B3ATb:

2 CTpeko3bl + 2 30/10Tble PbIOKK.

PebeHOK KnazeT XeToHbl HA UrPOBOe Mose, a 3aTeM
CYMTAET, CKONbKO 3/IEMEHTOB HAXOAUTCA HA UFPOBOM
none.

OH MLWeET KapTOuKy C OTBETOM, yKasbiBawwwum obuee
KOJINYECTBO 3/IEMEHTOB Ha UrPOBOM Mofe, U Knaaet
ee pALOM C UFPOBLIM NONEM.

3aTeM OH nepeBOpPaYMBAET KAPTOYKY «3a4aya»,
l'IT06I>I NOCMOTPETb OTBET:

Mepepn TeM Kak B3ATb CJIEAYIOLLYIO KApPTOUKY,

Nose3HO NOBTOPUTL C Pe6EHKOM BbINONHEHHOE
fenctene: 2 + 2 = 4.
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