() De62a99 ans

(,'.J De 2 a 4 joueurs

(") Contenu : 44 cartes phosphorescentes
30 cartes "squelette” (pastilles vertes)
12 cartes "squelette cassé" (pastilles rouges)
2 Jokers

{4 But du jeu : Etre le premier a avoir reconstitué 2 squelettes non cassés ou 1
seul squelette cassé.

() Regledujeu:
Distribuer 6 cartes a chaque joueur. Le reste constitue la pioche.
On joue dans le sens des aiguilles d'une montre.

Le joueur le plus jeune commence.



11 demande au joueur de son choix une partie du corps qui lui manque pour reconsti-
tuer un squelette entier (les 2 jambes, les 2 bras, le crane et les cotes).
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Si le joueur désigné a cette partie du corps (rouge ou verte), il est obligé de la donner.
Lorsqu'un joueur recoit la partie du squelette demandée :

- si elle n'est pas cassée, il peut demander une autre carte, & la méme personne ou a un
autre joueur,

Eﬂ - si la partie du squelette est cassée, il ne peut pas demander une autre carte, et c'est au

joueur suivant. i
v Si un joueur n'obtient pas la partie du squelette demandée, il pioche. Si c'est une H 9
» @ Dbonne pioche, il continue de jouer. Sinon, c'est au joueur suivant.

JOKER : les Jokers remplacent n'importe quelle partie du squelette, cassée ou non. M
/ On ne peut pas demander des cartes Joker a ses adversaires.

Des qu'un squelette est complet, le joueur le dépose devant lui. La partie est gagnée
lorsqu'un joueur a déposé 2 squelettes non cassés ou 1 squelette cassé.

NB. Encore plus drdle et un peu effrayant : les cartes sont phosporescentes.
Pour jouer dans le noir, il faut auparavant exposer toutes les cartes a la lumiere
o pendant quelques minutes. Dans I'obscurité, les parties cassées du squelette sont
. reconnaissables au contour en pointillé du picto.
. 5 . ’
La grande carte avec un contour phosphorescent est utile pour repérer la pioche dans
le noir. 11 suffit de poser la pile, face cachée, sur cette carte, au centre de la table.
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! From 2 to 4 players

C‘} Contents: 44 luminous cards

30 “skeleton” cards (green symbols)
12 “broken skeleton” cards (red symbols)
2 Joker

4' Aim of the game: Be the first to piece together 2 unbroken skeletons or 1
single broken skeleton.

() Rules of the game:
= Deal 6 cards to each player. The rest makes up the pick.
The game is played clockwise.
The youngest player begins.




He asks the player of his choice a body part that he needs to piece together a whole
skeleton (2 legs, 2 arms, the skull and ribs).
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If the chosen player has this body part (red or green), he must give it to the player.
When a player gets the part of the skeleton that he has requested:

- if it is not broken, he can request another card, from the same person or another
player.

Eﬂ - if the part of the skeleton is broken, he cannot request another card. It is the next

player’s turn. i
Y If a player does not obtain the part of the skeleton requested, he picks up. If it is a % 9
»® good pick, he continues to play. Otherwise it’s the next player’s turn

JOKER: the jokers replace any part of the skeleton, broken or not. i\
/ You cannot ask for joker cards from opponents.

Once a skeleton is complete, the player places it in front of him. The game ends
when a player has laid down 2 unbroken skeletons or 1 broken skeleton.

NB: Even more amusing and slightly scary : The cards are luminous.
In order to play in the dark, you must expose all the cards to light for several
o minutes beforehand. In darkness, the broken skeleton parts are recognisable from the
- outline dotted on the picture. i
The large card with a glow-in-the-dark outline is useful for spotting the stack in the
dark. Just put the pile face down, on this card, in the middle of the table.
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) 2bis4 Spieler

(") Inhalt: 44 im Dunkeln leuchtende Karten
30 “Skelett” Karten (griines Symbol)
12 “Skelett” Karten (rotes Symbol)
2 Joker

{4 Ziel des Spiels: Der Erste sein, der 1 gebrochenes Skelett oder zwei ganze
Skelette, wieder zusammengestellt hat.

A
E (") Spielregeln:

= An jedem Spieler werden 6 Karten ausgeteilt und der Rest bildet den
Ziehstapel.
Der jiingste Spieler beginnt und es wird im Uhrzeigersinn gespielt.




Er fragt nun dem Spieler seiner Wahl nach einem Korperteil, der ihm fehlt, um ein \
ganzes Skelett zusammenfiigen zu konnen (2 Beine, 2 Arme, den Schédel und die -
Rippen).

E

Wenn der ausgewihlte Gegenspieler diesen Korperteil (rot oder griin) besitzt, muss er
ihn abgeben.
Nachfrage und Erhalt eines Skelettkorperteils:
- Beim Erhalt eines ganzes, darf der Spieler an derselben Person oder einer anderen
E:: noch eine Karte fragen.

- Beim Erhalt eines gebrochenes, darf er keine andere Karte fragen und der néchste
v Spieler ist an der Reihe. B 9
p® Bekommt ein Spieler den gefragten Korperteil nicht, muss er ziehen. Hat er eine gute
Karte gezogen, so darf er weiterspielen, ansonsten ist der Néchste dran.

/ JOKER: Die Joker konnen jeden beliebigen Skelettkorperteil ersetzen, sei es gebro- y
chen oder nicht. Man darf keinen Joker an seinen Gegenspieler fragen.
Sobald ein Skelett komplett ist, wird es aufgedeckt vor sich nieder gelegt. Gewonnen,
»

% hat derjenige, der 2 ganze Skelette oder ein gebrochenes vor sich liegen hat.

Bemerkung. Noch lustiger und ein bisschen erschreckend: Da die Karten leuchten,
o, kann man im Dunklen spielen. Davor muss man sie aber wihrend einiger
Minuten unter das Licht legen. In der Dunkelheit erkennt man die gebrochenen
Skelettkorperteile an der gestrichelten Konturlinie des Symbols. Die grofie Karte
mit den phosphoreszierenden Konturen ist niitzlich, um den Stapel im Dunkeln zu
. finden. Es geniigt, den Stapel verdeckt in der Mitte des Tisches auf diese Karte zu
legen.
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O De 6 a 99 afios

() De2a4 jugadores

C‘} Contenido: 44 cartas fosforescentes
30 cartas «esqueleto» (circulo verde)
12 cartas «esqueleto roto» (circulo rojo)
2 comodines

{4} Objetivo del juego: Ser el primero en reconstruir 2 esqueletos no rotos o 1
~ esqueleto roto.

(") Se reparten 6 cartas a cada jugador. El resto son el montén para robar.
Se juega en el sentido de las agujas del reloj.
Comienza el jugador mds joven.



Pide al jugador que €l quiera una parte del cuerpo que le falte para reconstruir un
esqueleto entero (las 2 piernas, los 2 brazos, el crdneo y las costillas).
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Si este jugador tiene la parte del cuerpo que se le ha pedido (rojo o verde), estd
obligado a darla.

Cuando un jugador recibe la parte del cuerpo que ha pedido:

- si no estd rota, puede pedir otra carta, a la misma persona o a otro jugador,
= sila parte del esqueleto estd rota, no podréd pedir otra carta, y serd el turno del

jugador siguiente. i
v Si un jugador no obtiene la parte del esqueleto que ha pedido, roba una carta. Si saca § 9
»® lacarta que quiere, contintda jugando. Si no, serd el turno del jugador siguiente.

COMODIN: los comodines remplazan cualquier parte del esqueleto, rota o no. i\
/A No se pueden pedir las cartas comodin a los adversarios.

Cuando un jugador completa un esqueleto, lo pone frente a él. Ganar4 la partida el
jugador que consiga 2 esqueletos no rotos o un esqueleto roto.

Nota: Aiin mds divertido y da un poco de miedo: las cartas son fosforescentes.
Para jugar en la oscuridad, hay que exponer con anterioridad todas las cartas a la
o, luz durante algunos minutos. En la oscuridad, las partes rotas del esqueleto son
. reconocibles porque el contorno del circulo estd punteado. La carta grande con un
contorno fosforescente sirve para ver el montén de robar en la oscuridad.
Basta con poner el montén, boca abajo, sobre esta carta en el centro de la mesa.




! Da 2 a4 giocatori

C"} Contenuto: 44 carte fosforescenti
30 carte «scheletro» (pallini verdi)
12 carte «scheletro rotto» (pallini rossi)
2jolly

() Finalita del gioco: ricomporre per primi i 2 scheletri non rotti oppure 1 solo
scheletro rotto.

Distribuire 6 carte a ciascun giocatore. Il resto delle carte costituisce il piatto.
Si gioca seguendo il senso delle lancette dell’orologio. !,
Comincia il giocatore pil1 giovane.

E (") Regole del gioco: 9
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Questo domanda ad un giocatore a sua scelta una parte del corpo che gli manca per
ricomporre uno scheletro intiero (le 2 gambe, le 2 braccia, il cranio e le costole).
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Se il giocatore prescelto ¢ in possesso di questa parte del corpo (rossa o verde), ¢
obbligato a consegnarla.
Quando un giocatore riceve la parte dello scheletro richiesta:
- se questa non & rotta, pud chiedere un’altra carta allo stesso giocatore oppure ad un
altro,
- se la parte dello scheletro & rotta, non pud chiedere un’altra carta, e il turno passa al
Y giocatore seguente. = 9
» ® Se un giocatore non ottiene la parte dello scheletro richiesta, deve pescare. Se gli
capita una buona presa, continua a giocare. In caso contrario, tocca al giocatore 23
seguente. i\
/A JOLLY: i jolly possono sostituire qualunque parte dello scheletro, rotta o intera.
E vietato richiedere delle carte jolly agli avversari.

Quando un scheletro ¢ completo, il giocatore lo ripone davanti a sé. Vince la partita il

% giocatore che ha riposto 2 scheletri non rotti oppure 1 scheletro rotto. »
Nb. Ancora piti divertente e anche un po’ terrificante: le carte sono fosforescenti.

o, DPer giocare di notte, & necessario prima esporre tutte le carte alla luce per qualche
minuto. Nell'oscurita, le parti rotte dello scheletro sono riconoscibili dal contorno
tratteggiato del disegno. La grande carta fuosforescente é di utilita per ritrovare
nell’oscuriti la pedina. Basta posare su questa carta la pila con la faccia all’in gitl al

® centro della tavola.
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() Van 2 tot 4 spelers

(") Inhoud: 44 lichtgevende kaarten

30 skeletkaarten (groene pastilles)

12 « gebroken skeletten » kaarten (rode pastilles)
2 Jokers

by Doel van het spel: Als eerste 2 niet gebroken skeletten of 1 gebroken skelet
~ bij elkaar rapen.

)
»
’
O Spelregel: 9
Geef 6 kaarten aan iedere speler. De rest vormt de pot.
Er wordt met de klok mee gespeeld. '-":

-NII

De jongste speler begint.
Hij vraagt aan een door hem gekozen speler een lichaamsgedeelte dat hij nodig




heeft om een volledig skelet te kunnen samenstellen (de 2 benen, de 2 armen, de
schedel en de ribben).
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Als de aangewezen speler dit lichaamsgedeelte heeft (rood of groen), is hij verplicht

om het te geven.

Wanneer een speler het gevraagde lichaamsdeel krijgt:

- als het niet gebroken is, kan hij een andere kaart vragen aan dezelfde persoon of aan

E:: een andere speler,
- als het gedeelte gebroken is, kan hij geen andere kaart vragen en dan is de beurt aan ;

Y de volgende speler. B 9

»® Wanneer een speler het gevraagde lichaamsdeel niet krijgt, moet hij rapen. Als hij een
goede kaart raapt, mag hij verder spelen. Anders is de volgende speler aan de beurt.
JOKER: de Jokers vervangen elk willekeurig gedeelte van het skelet, wel of niet i\

/ gebroken.

De Jokerkaarten kunnen niet aan de tegenstanders gevraagd worden.

Zodra een skelet volledig is, legt de speler het voor zich neer. Het partijtje is gewon-

" nen als een speler 2 niet gebroken skeletten of 1 gebroken skelet neergelegd heeft. &
NB: Nog grappiger en een beetje eng: de kaarten zijn lichtgevend.

o, Om in het donker te spelen, moeten de kaarten van tevoren een paar minuten in
het licht worden gehouden. In het donker zijn de gebroken gedeeltes van het skelet
eenvoudig te herkennen door de stippellijn die de omtrek van het plaatje weergeeft.
De grote kaart met een lichtgevende rand is handig om het houweel in de nacht te

e vinden. U hoeft slechts de stapel, met het plaatje naar beneden, op deze kaart, in het

midden van de tafel te leggen.
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() Frén 6 till 99 ar

(") Fran2till 4 spelare

(") Innehall: 44 sjilvlysande kort
30 skelettkort (gréna knappar)
12 "trasiga skelettkort" (r6da knappar)
2 Jokrar

{4} Vad spelet gér ut pa: Att vara den som forst sétter ihop 2 hela skelett eller 1
trasigt skelett.

(") Spelregler:
Dela ut 6 kort till varje spelare. Ovriga kort ar "hogen'".
Man spelar i tur och ordning. Medsols.

Den yngste deltagaren bérjar.



Han ber vilken spelare han vill om en kroppsdel som han saknar for att gora ett kom-
plett skelett (2 ben, 2 armar, skallen och revbenen).

\J
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Om den tillfrdgade spelaren har den kroppsdelen (r6d eller gron), maste han limna
over den.
Nir en spelare far den kroppsdel han fragat efter:
- Om den inte &r trasig, kan han be samma spelare eller en annan spelare om ett kort
= ill.
- Om skelettdelen ir trasig, kan han inte fortsitta, utan det ar néste spelares tur. i
% Om spelaren inte far den delen han bett om, far han ta upp ett kort frdn hogen. Om det§ 9
p ® irett bra kort sa fortstter han att spela. Annars dr det néste spelares tur.

JOKER: Jokrarna ersitter vilken annan kroppsdel som helst, trasig eller hel. I\
/ Man kan inte be att fa en Joker.

Niir ett skelett &r komplett ldgger spelaren upp det framfor sig. Spelet dr avslutat nér
en spelare har lagt fram 2 hela eller ett trasigt skelett.

Obs. Annu roligare och lite spoklikt: korten dr sjilvlysande.

For att spela i morker, mdste man forst lagga fram alla korten i ljuset i nigra
o, minuter. I morkret syns det vilka som dr trasiga genom att det ir en prickad linje
runt om. Det stora kortet med s]alvlysande ram gor att ni ser var higen dr i morkret.
Liigg bara hogen upp och ner pd kortet mitt pd bordet.
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() Fra 6199 ar

(j) 2 til 4 spillere

(") Indhold: 44 selvlysende kort
30 “skeletkort” (grenne prikker)
12 ”edelagte skeletkort” (rede prikker)
2 jokere

{4 Spillets form&l: At veere den forste der samler 2 ikke odelagte skeletter eller
1 edelagt skelet.

(") Spilleregler:
Der uddeles 6 kort til hver spiller. Resten leegges i bunken.
Der spilles med uret.
Den ynggste spiller starter.




Spilleren beder én af de andre spillere om en del af skelettet, som han/hun mangler
for at kunne samle et helt skelet (de 2 ben, de 2 arme, hovedet og brystkassen).

Hvis den adspurgte spiller har denne del af skelettet (rgd eller grgn), skal han/hun

give den til den spgrgende spiller.

Nar en spiller far den gnskede del:

- kan han/hun (hvis det ikke er en gdelagt del) bede den samme person eller en anden

E == person om et nyt kort,
- kan han/hun (hvis det er en gdelagt del) ikke l&ngere bede om flere kort, og turen

Y gar videre til naste spiller. ' 9

» ® Huvis spilleren ikke far det gnskede kort, skal han/hun treekke et kort fra bunken. Hvis
spilleren kan bruge kortet, kan han/hun fortsette med at spille. Ellers gar turen videre
til neste spiller. N

/ JOKER: Jokerne erstatter en hvilken som helst del af skelettet (gdelagt eller ej).

Man kan ikke bede sine modspillere om et jokerkort.

Sé snart et skelet er feerdigt, skal spilleren leegge kortene pé bordet foran sig. Den
" spiller, der kan leegge 2 ikke @delagte skeletter eller 1 gdelagt skelet pa bordet, har
vundet.

e NB. Endnu sjovere og lidt uhyggeligt: Kortene er selvlysende. Hvis I vil spille i
maorke, skal alle kortene forst laegges ud i lyset i nogle minutter. Ndr man spiller »
i morke, kan man genkende de odelagte dele af skelettet ved det stiplede omrids
omkring billedet. Det store kort med selvlysende kant er praktisk, ndr man skal

® lede efter bunken i morke. Laeg bunken med billedsiden nedad oven pd dette kort pd
midten af bordet.
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O Dos 6 anos 99 anos

(") De 2 a4jogadores

") Contetido: 44 cartas fosforescentes

30 Cartas “esqueleto” (marcas verdes)
12 Cartas “esqueleto quebrado” (marcas vermelhas)
2 Joker

() Objectivo do jogo: ser o primeiro a reconstruir 2 esqueletos ndo quebrados
ou um s6 esqueleto quebrado.

(") Regras do jogo: Distribuir 6 cartas a cada jogador. As restantes cartas
constituem o baralho. Joga-se no sentido dos ponteiros do rel6gio. E o
jogador mais jovem que comega.




Ele pede a um jogador a sua escolha uma parte do corpo que lhe falte para reconstituir’
um esqueleto inteiro (as 2 pernas, os dois bracos, o cranio e as costelas).

O jogador a quem seja solicitada uma carta (vermelha ou verde) é obrigado

aentregd-la.

Quando um jogador recebe a parte do esqueleto que solicita ao adversdrio:

- Se a parte do esqueleto ndo € danificada, ele pode pedir outra carta a mesma pessoa

ou a outro jogador qualquer.

- Se a parte do esqueleto ¢ danificada, ele ndo pode pedir outra carta, e passa a vez ao
jogador seguinte. H 9
Se um jogador ndo consegue a parte do esqueleto que solicita, ele retira uma carta do
baralho, se a carta que lhe sair for uma boa carta para si, ele continua a jogar, sendo 23
passa a vez ao jogador seguinte. N

JOKER: o Joker substitui qualquer parte do esqueleto, danificado ou ndo.

Nio € permitido solicitar ao adversario o Joker.

Logo que um jogador tenha completado um esqueleto, coloca-o na mesa diante si.
A partida é ganha logo que um jogador exponha 2 esqueletos ndo danificados ou um
esqueleto danificado.

NOTA: Ainda mais engragado e um pouco mais assustador: as cartas so
fosforescentes. Para jogar no escuro, é necessdrio antecipadamente expor todas as
cartas a luz durante alguns minutos. Na escuriddo, as partes danificados do esqueleto
sdo reconheciveis pelo contorno pontilhado existente nas mesmas.

A carta maior com o seu contorno fosforescente é titil para localizar o baralho no
escuro. E suficiente colocar o baralho, com a face escondida, sobre esta carta, no

centro da mesa.
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() Lna peteli oT 6 neT n cTapue

-
() KonnyectBo nrpokos: 2 unu bonee

(") WUrposoit koMnneKkT cocTouT U3 44 hochopectieHTHbIX KapT, B
TOM yucne:
30 KapT «ckeneT» (C 3e/1eHbIMU KPY)XOUKaMu)
12 KapT «C/IOMaHHbIN CKeNeT» (C KPaCHbIMU KPYXXOUYKaMm)
2 KapTbl «AXOKep»

'., Llenb urpsi: nepebIM co6paT|= ABa HEC/IOMAHHbIX CKeneTa nnbo
OAMWH CIOMaHHbIN CKenert.

(") Npasuna urpsl:
Bcem urpokam paspaetcs no 6 kapT. Konoaa n3 octaBwmnxca KapT
(pybawkamu BBepX) KNaAeTcs B LeHTpe ctona. rpoku aenawoT
XOAbl MO oyepean. Xoa, nepeaeTcs NO YaCOBON CTpesike.
MepBbiii X04 AeNaeTcs camMbiM MAAAWUM UFPOKOM.
XoAAWwMn rpok obpatiaetcs K Kakomy-1mbo Apyromy urpoky (no
cBoeMy BblbOpy) 1 NPOCKT y Hero YacTb ckeneta, Heobxoanmyio ana
cbopKkM NONHOrO cKeneTa (KaxAbli CKeNeT cocTouT U3 6 yacTen: 2
HOMK, 2 PyKW, Yepen 1 rpyAHas KneTka).




Ecnn y 3TOr0 AApYroro Urpoka MMeeTcs Tpebyemas YacTb CKeneTa (C 3eN1eHbIMU Wn
C KPaCHbIMM KPY)XOuKamm), TO OH 0Bs3aH ee OTAaTb B OTBET HA NPOCLDY.

Takum 06pazom, eciv XOAALLMIA UTPOK NOJTyYaeT TpebyeMyto YaCTb CKENETa, TO:

- 1M OHA He CJTOMaHHas, TO OH MOXET 0BPATUTLCA K TOMY KE UIPOKY UM K
KakoMy-/1bo ApyroMy UrpoKy M MOMpOCUTH el OLHY KapTy,

- eC/IM OHA CIOMaHHas, TO OH 6OMbLLE HE MOXKET HUYEro NPOCUTb, U XOZ,
nepesaeTca CleayoLLemy Urpoky.

EC/IM UrpoK He MOMyYaeT HyXHYH0 YacCTb CKeNleTa, TO OH bepeT KapTy u3
Konozbl. ECn 310 Ta KapTa, KOTOpas eMy HyXHa, TO OH MOXeT CAeNnaTh elle
OAMH Xof. ECn HeT, To XoZ, nepeaaeTcs Cleayowemy Nrpoky.

JDKOKEP: kapTa «I)XOKep» MOXeT 3aMeHUTb Ntobyto YacTb ckeneTa (Kak
C/IOMaHHYI0, TaK W He CIOMaHHy10). Irpoku He MMeloT npasa NpocuTh Apyr Y
Lpyra KapTbl «4KOKep».

Kak TonbKO CKeneT MoaHOCTbIO co6paH, WUIPOK BbIKNAAbIBAET €r0 Ha CTON
nepen cobolii. Mrpa 3akaHuuBaeTcs, Koraa nepes o4HUM U3 UrpOKOB
OKa3blBAETCSA /1BA BbIIOXKEHHbIX HE CTIOMAHHBIX CKENETa WA OANH BbIIOXEHHbI
CNIOMaHHbIN CKeneT. ITOT WUIPOK BbINTPbIBALT.

MPUMEYAHME. Ewe oaHa 3abaBHas 1 faxe HEMHOrO myraloLias 0CobeHHOCTb 5

3TWX KapT: OHW MOTYT CBETUTLCA B TEMHOTE. YTOBbI MOXHO 6bIIO UrPaTh STUMU
KapTamiy B TEMHOTE, UX HYXHO MPeABAPUTENbHO PA3NIOXMTL B OCBELLEHHOM
MeCTe 1 OCTaBUTb Ha HECKONbKO MUHYT. CIOMaHHble YacTy CKeNeTa B TeMHOTE
MOXHO Pacro3HaTh Mo NyHKTUPHOMN JIMHUW BOKPYT HUX. 1A TOro YTobbI 1Erko
HaxXoA4MTb KONMOALY B TEMHOTE, O4eHb YA0BHO UCMO/b30BaTh BONbLIYIO KAapTy P
o cBeTAWMMCS 0604KOM. ITa KapTa NOMELLAETCS B LIEHTPE CTONA, U HA Hee
KNaZleTca Konoza KapT (pybalikamu Beepx).
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