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DJ08577 Panika v dZungli
Vék: 6-99 let | Pocet hraca: 2-4 | Délka hry: 10 min.

V dzungli panuje panika: hrosi, hadi a gepardi tropi neplechu a narusuji klid. Pomozte obnovit v pfirodé harmonii a vytvoite
oddélené zony pro kazdy druh zvitete.

Obsah hry: 42 dilkd, 21 karet se zvifaty, 3 bonusové karty, 1 kostka.

Koncept hry: Hradi si vybiraji dilky a snaZi se postavit zony pro stejné druhy zvirat. Jakmile jeden z hracl sestavi skupinu 6 stejnych
zvirat v jedné zoné, ziskdva kartu se zviretem. Hrac, ktery jako prvni ziska 3 karty stejného druhu zvitete, vyhrava bonusovou
kartu. Kdo vytvofi nejvice zon?

Cil hry: Mit na konci hry co nejvice boda.

Priprava hry: Zamichejte 42 dilk( a poloZzte je doprostfed stolu, aby byly viditelné a dostupné pro vsechny hrace.

Vedle nich vytvorte 3 hromadky karet se zvifaty, kazdou s jednim druhem zvifete. Vedle kazdé hromadky poloZte odpovidajici
bonusovou kartu. Pfipravte si kostku.

bonusové
karty

karty
se zviraty

Prabéh hry:
Vsichni hraci hraji soucasné. Jedno kolo hry probiha ve 3 krocich.

1. Vybér dilka

Nejstarsi hra¢ hodi kostkou. (Hradi se poté stfidaji v hodu kostkou ve sméru hodinovych ruci¢ek). Vsichni hraci si soucasné
vyberou jeden dilek ze stfedu stolu podle obrazkd na kostce.

e Pokud kostka ukazuje % nebo w nebo : hraci musi vybrat dilek, na kterém je dané zvite.

9‘@@ nebo@ nebo e : hrdci musi vybrat dilek, na kterém neni dané zvire.
-

Pokud si 2 hraci chtéji vzit stejny dilek, ziskava ho ten nejrychlejsi!

e Pokud kostka ukazuje

Pokud si hra¢ nemuze vzit dilek, protoze jiz nejsou k dispozici Zddné vhodné dilky, které odpovidaji obrazku na kostce, nevezme si

Zadny dilek. :
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2. Umisténi dilka
Kazdy hrac polozi sv(j dilek pred sebe na stdl.
Dilky se pokladaji vedle sebe tak, aby se dotykaly alespori jednim ze svych ¢tvercd.

Novy dilek se tedy musi dotykat alespon jednoho jiz polozeného dilku.
Dilky se nesmi prekryvat.
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3. Jak ziskat kartu
Jakmile jeden z hrach vytvori obdélnik z 2 x 3 dilk(i stejného zvitete, vytvoril pro toto zvife zénu a vezme si odpovidajici kartu
zvirete.

Prvni hrdc, ktery ziska 3 karty stejného zvifete (to znamena, Ze vytvofil 3 samostatné zony), ziskava bonusovou kartu tohoto
zvifete.

Pokud se vice hraca snazi ziskat stejnou bonusovou kartu, vitézi hrac, ktery jako prvni postavi svou 3. zénu pro zvife a ziska

pfislusnou kartu zvitete.

Poté hodi dalsi hrac kostkou a zacina nové kolo hry.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdy hraci ziskali vSechny 3 bonusové karty NEBO Zadny z hracu jiz nemUze vzit novy dilek ze stolu.

Body se pak udéluji nasledovné:

e 1 karta zvirete = 1 bod
e 1 bonusova karta = 1 bod

Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice bodda.

V pripadé, Ze je vysledek nerozhodny, vitézem je hrac s nejvyssim poctem bonusovych karet.

Autor hry: Flavien Dauphin
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