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HABA Pro

Haba_392764 Prostorova hra — pohyblivy les

zvo

Pocet hraci: 1-4
Vék: od 4 let
Koncept hry a design: Luise Starke

Tato hra pomaha rozvijet:

® Prostorové vnimani

¢ Prostorové mysleni a jednani
¢ Koordinace oko-ruka

¢ Obratnost

e VVnimani tvaru a barev

¢ Logické mysleni

e Koncentrace

V pohyblivém lese se toho hodné déje! Na stromech rostou barevna jablka, vSude skotaci legra¢ni lesni zvitatka — pred, za, vedle,
pod a na stromech. JeZek, sova, liska, veverka a ptacek vas zvou k zabavné hre. Ale pozor — hra vyzaduje soustfedéni a obratnost,
protoZe zvifata mohou v pohyblivém lese snadno spadnout ze stromu.

Ve tfech vzrudujicich hernich variantdich mohou hraci znovu a znovu stavét novy vratky les, at uz sami nebo ve spolupréci
sostatnimi hrdcdi, nebo soutéZit proti sobé. 15 predloh ve tfech uUrovnich obtiznosti podporuje nejen rozpoznavani
dvourozmérnych obrazku a jejich pfenos do trojrozmérného prostoru, ale také umisténi objektll vtomto prostoru. Hravou formou
se tak trénuje logické a prostorové mysleni, vnimani tvar( a barev a koordinace ruka-oko.

Zakladni deska mda odnimatelnou vratkou ¢oc¢ku. Pokud je zdkladni deska umisténa na stole bez této ¢ocky, nezkuseni hraci si snaze
poradi se vSemi variantami hry. Pro pokrodilejsi hrace zlstava hra s vyuZitim vratké ¢ocky zajimava a naro¢na po dlouh ou dobu.

Obsah hry
1 zakladni deska, 1 vratka cocka, 4 kmeny stromu (malé), 4 kmeny stromu (stfedni), 2 kmeny strom0 (velké), 12 uhld, 3 jablka,
1jezek, 1 sova, 1 liska, 1 veverka, 1 ptak, 1 latkovy sacek, 15 karet s predlohou, pravidla hry

Hra €. 1: Zakladni hra: , Kdo kde stoji?“

Pocet hraca: 1-2, vedouci hry pro variantu s mluvenym doprovodem

Herni materidl: Zakladni deska (s mozZnosti vratké cocky), karty s predlohami, vSechny dfevéné dilky
Délka hry: cca 15 min.

Cilem hry: Postavit les tak, jak je zobrazeno na karté s predlohou.

Ptiprava hry
Na zacatku, kdyzZ hrac s hrou zacing, je nejlepsi, kdyZ poloZi desku pevné na stll bez vratké ¢ocky. ObtiZznost mlzete pozdéji zvysit
vloZenim vratké ¢ocky pod desku.

Karty se predlohami:
Karty s predlohami maji tfi Grovné obtiznosti: zelena = snadn4, oranZova = stfedni, ervena = obtizna. Pfedni strana karty je strana
s tkolem. Ten ukazuje nastaveni lesa ve tfech dvourozmérnych pohledech: zepredu, ze strany a shora.

Vsechny pohledy jsou posazeny na stejnou mrizku, jakou ma hraci deska, takZze hraci mohou Iépe rozpoznat velikost dfevénych
dilk(l. Zadni strana karty s predlohou ukazuje obrazek trojrozmérného nastaveni pro kontrolu feseni.

Pozor: Pokud hrajete s kolisavou deskou, u obtiznych pfedloh musi hraci nejprve zjistit, jaky dilek musi byt umistén jako prvni, aby
hraci deska zlstala vyvazena. Nékdy to znamena poloZeni dvou dilkd na herni desku soucasné.
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zelena = snadna oranzova = stredni
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cervena = obtizna

Priibéh hry
Roztridte karty s pfedlohami podle barvy. Kazdou hromadku zamichejte a poloZte na stll stranou s ikolem nahoru. Nejprve si hrac
vybere kartu z jedné z hromadek a peclivé si ji prohlédne.

Co karta ukazuje?
Velikost na mfiZce a barva pomahaji hraci zjistit, které dilky jsou potfeba. Pokud si nejste zcela jisti, ktery dilek je zobrazen,
podivejte se na néj v kazdém ze tfi pohledu.

Priklad: Vidy si peclivé prohlédnéte karty! V pohledu ze strany a shora nelze presné
fici, zda je zobrazen ptak nebo jezek. Ale pfi pohledu zepfedu je to jasné: je to jezek.

Tip: Nékdy je uZite¢né nejprve vybrat vSsechny zobrazené dilky a nepouzité dilky
vratit zpét do krabice, nez je zacnete pokladat na desku.

Kde stoji direvéné dilky?
Nejlepsi zplsob, jak urcit presnou polohu dilku, je spocitat vodorovnd a svisla

policka mfizky od okraje desky. V pFikladu je z levého dolniho rohu jeZek umistén —
tfi politka zleva a dva zdola. Pofadi dilkil je také dulezZité: nejprve musi byt zeleny

Uhel umistén jako kef a na ném jezek. Pohled zepredu také ukazuje smér drevénych | _;.
dilk(l. Na vzorové karté je tvar V tmaveé zeleného kefe obraceny dol(, zatimco svétle '

zelena koruna stromu sméruje otvorem nahoru.

Varianta pro dva hrace:

Bez vratké desky hraci spolupracuji: kazdy hrac stfidavé umisti dilek do lesa. Hraci spole¢né stavi obrazek zobrazeny na predloze.
S vratkou deskou se hra pro dva proméni ve vzrusujici soutéz: kazdy hrac si vybere jeden nebo dva dilky podle predlohy. Poté se
hraci sttidaji v umisténi svych dilka na desku. Nékdy to znamena poloZit na hraci desku dva dilky soucasné, aby byla zachovéna
rovnovaha. Kdo umisti své dilky na desku, aniz by néco spadlo nebo se pfevratilo?
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Varianta s mluvenym doprovodem:

S vedoucim hry mohou hraci hrat variantu hry s mluvenym doprovodem. Kdykoli hra¢ poloZi jeden nebo vice dilkli, pojmenuje
predmét a popiSe jeho polohu vzhledem k desce nebo k jinym jiz umisténym drevénym dilkdm, napf. s nasledujicimi
predlozkami/pFislovci mista: pfed/za, nad/pod, vedle/mezi, uvniti/vné/uprostred, vlevo/vpravo ...

Priklad: JeZek sedi na vrcholu kefe; sova je na pravé strané desky.

Hra €. 2: Volna stavba

Pocet hraca: 24

Herni material: Zakladni deska (s moZnosti pouZiti vratké desky), vsechny drevéné dilky, latkovy sacek
Délka hry: cca 15 min.

Cilem hry: Kdo poloZi do pohyblivého lesa co nejvice dilkd, aniz by cokoliv spadlo nebo se prevratilo?

P¥iprava hry
Vsechny drevéné dilky (kmeny stromd, zelené uhly, jablka a zvifata) vlozte do latkového sacku. Desku poloZte na vratkou cocku.

Priibéh hry
Hraci se stfidaji ve hfe po sméru hodinovych rucicek. Zacinajici hrac vytahne ze sacku drevény dilek, aniz by se na néj dival a polozi
jej kamkoli na desku. Poté je na fadé dalsi hrac.

Dilky mohou byt umistény kamkoliv a v libovolném sméru; mohou byt dokonce naskladany na sebe.

KdyZ umistite dilek do lesa, Zadny z vasich dilk(l ani z dilkd ostatnich hracd se nesmi prevratit nebo spadnout. Pokud se dilek
prevrati nebo spadne, posledni hrac, ktery byl na tahu vypadava ze hry. Pokud hraji vice nez dva hraci, dilky, které se prevratily
nebo spadly, se odstrani z herni plochy. Poté je na rfadé dalsi hrac.

Vyhrava hraé, ktery jako posledni zlistane ve hre.

Hra €. 3: V pohyblivém lese néco chybi

Pocet hraca: 2

Herni material: Zakladni deska (s mozZnosti vratké cocky), karty s predlohami, vSechny dievéné dilky
Délka hry: cca 15 min.

Cil hry: Kdo najde, pojmenuje a opravi chyby v lese, aniz by les spadl|?

Ptiprava hry
Desku s vratkou ¢ockou poloZte na stll se vsemi difevénymi dilky vedle ni. Karty s predlohami roztfidte podle barev a vyberte si
hromadku, se kterou budete hrat.

Priibéh hry

Nejprve se hraci dohodnou, kolik chyb - napf. pét — se v pohyblivém lese muzZe vyskytovat. Zacinajici hrac si vybere kartu s
predlohou. Druhy hrac se mezitim otoci, aby nevidél predlohu a stavbu.

Zacinajici hrac sestavi dilky podle predlohy s poctem pfedem dohodnutych chyb. Chybami mizZe byt napfiklad vynechani ¢astilesa
nebo dilkd, pfidani nespravnych dilkli nebo umisténi dilkd na nespravné misto nebo ve Spatném sméru.

Kdyz hrac dokondi sestavovanilesa, druhy hrac se maze znovu otodit a peclivé si prohlédne stavbu a kartu s ikolem. Nesmi se vsak
divat na zadni stranu karty zobrazujici feSeni. Pokud najde chybu, musi ji pojmenovat a opravit.
Hra¢ maze chyby popsat takto, napfiklad: "Sova je na stromé, ale méla by byt vedle stromu."

Hra konci, kdyzZ jsou vSechny chyby nalezeny a opraveny. Hraci se pak vyméni a zacinajici hrac se otoci, zatimco druhy hrac si vybere
kartu s predlohou a sestavuje les.
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