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HABA Pro

Haba_384535 Matrix Mix

Poget hrat: 1-4 | V&k: od 3 let | Délka hry: cca 10 min.
Autor hry: Christine Frotscher
Koncept hry a ilustrace: Luise Starke

Tato hra pomaha rozvijet: Jsou zde 4 p¥ifazovaci kategorie:

® Prostorové vnimani a vnimani prostorovych vztaht 1. Mnozstvi objekt(l v rGzném prostorovém usporadani

» Koncentraci 2. Vzajemny vztah mezi prostorem a polohou dvou objekt(
® Pozornost 3. Velikost objektu a umisténi v prostoru

e Logické pfirazovani 4. Vyska objektu a umisténi v prostoru

Prostorova orientace je dlleZitym predpokladem mnoha ucebnich proces(, zvlasté v predskolnim a mladsim Skolnim véku. Tato
hra obsahuje 4 panely se 4 riznymi pfifazovacimi kategoriemi, pomoci kterych se hravou formou podporuje pozornost a schopnost
soustredéni. Trénuje se také logické prifazovani a zrakové a kognitivni vnimani. Herni material podporuje smysl pro mnozstvi (v
rozsahu Cisel 1 aZ 4) v rGznych prostorovych usporadanich, stejné jako smysl pro velikost a vysku objektd a vnimani umisténi
objektl v prostoru a ve vzajemném vztahu.

Obsah hry

4 umistovaci panely (33 cm x 33 cm)

64 malych karet s motivy (5,5 cm x 5,5 cm) = 16 karet ve 4 kategoriich
1 pravidla hry

Herni material hry Matrix Mix se sklada ze 4 velkoformatovych panell, kazdy se 4 motivy, 4 kategoriemi a 16 prostorovymi poli.
Cilem hry je spravné usporadat odpovidajici karty s motivy na téchto 16 poli, a pfitom rozpoznat a pojmenovat rozdily. Ukoly se
lisi, aby zdmérné plsobily proti monotonnim vzorclim vnimani.

PFiprava a prtibéh hry jsou vidy stejné: panely a odpovidajici karty s motivy rozloZte na stll licem nahoru. Hraci se podivaji, ktera
karta s motivem odpovida kategoriim zobrazenym na okraji mtizky, a umisti ji na odpovidajici pole v mfiZce. Motivy jsou uvedeny
vlevo v mtiZzce (napt. brouk). V horni ¢asti mrizky je uvedeno jejich mnozZstvi, vzajemny vztah mezi prostorem a polohou, velikost
a umisténi v prostoru nebo vy$ka a umisténi v prostoru. Ukolem je sefadit vidy stejné motivy (zvifata nebo rostliny) do rady
(vodorovné) podle mnozstvi daného objektu nebo jejich umisténi v prislusném sloupci (svisle). Nejde o rychlost, ale o presnost!

Panel 1 - MnoZstvi objektu

Jedno, dvé, t¥i, Ctyfi — kolik je tu zviratek? o o o0

Cil hry: Vlevo v mfizce vidite jednotliva zvirata, ktera budou usporaddana do fady (beruska, vazka,
Cervik, selatko). Nahore je vidét pocet zvirat k usporadani. 16 karet s motivy je potfeba nyni
umistit tak, aby prislusna prifazovaci kritéria (zvifre/pocet) odpovidala horizontalné i vertikalné.

Ucebni cil: Prostorova orientace je dalezitym predpokladem pro teorii mnoZin. V souladu s tim
jsou berusky v prvnim radku ve vychozim nastaveni presné ve stejné pozici jako puntiky — to
usnadnuje pochopeni napf. poctu 3. V nasledujicich radcich se pozice zvitat stale vice odchyluji @«

od zadani: Je obtiznéjsi pochopit nebo rozpoznat shromazdéna zvirata jako ,mnozstvi 3.“ Timto ‘

zpusobem si hradi rozvijeji stale lepsi cit pro mnozZstvi: Bez ohledu na to, kde jsou napf. 3 berusky, x{ 1 /J/

3 vazky nebo 3 Cervici, vZdy jsou tfi! Tti selatka Ize diky specialnimu usporadani (2 selatka stoji éi\‘\ /z/
blizko sebe, 3 selatko stoji trochu dale) vnimat jako mnozstvi 2 + 1 —ale i to je v souctu celkem gl
tri!
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Panel 2 — Vzadjemny vztah mezi prostorem a polohou 2 objektt

Zalud, houba, list, okvétni listek — podivejte se, kdo méa co nejradéji!

Cil hry: Vlevo v mfiZce vidite pfislusna zvirata, kterd jsou usporddéna v fadé (Snek, vcela, veverka,
jezek). Nahore vidite polohu zvifat vzhledem k jejich oblibenému pfedmétu (predlozky na, vedle,
pred a za), kruh s obli¢ejem predstavuje zvife a ¢tverec predmét. 16 karet s motivy se nyni umisti
tak, aby se pfislusné pfifazovaci znaky (zvife/pfedlozka) shodovaly vodorovné i svisle.

Ucebni cil: Zde je tfeba spravné rozpoznat a pojmenovat prostorovou polohu, ve které jsou
zvifata ve vztahu k predmétim. Trénuje se tak orientace v prostoru a schopnost popisovat
prostorové vztahy. Proto je vhodny slovni doprovod, napft. ,Kde je $nek? Snek je na houbé.”

Panel 3 - Velikost objektu a umisténi v prostoru

Malé, stiedni a velké — kdo kde dnes skotaci?
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Cil hry: Vlevo v mfiice vidite motivy, které jsou serazeny v fadé (jetel, pavouk, ryba, motyl).
Prislusnou velikost (velky, stfedni, maly) a také vzajemnou polohu v prostoru (nahore, dole, vpravo,
vlevo, pod, nad) vlici sobé Ize vidét nahore pomoci kruhd. Motivy se lisi tvarem, barvou a velikosti.
16 karet s motivy se nyni umisti tak, aby pfislusné prifazeni (motiv/velikost a prostorova poloha)
odpovidaly horizontalné a vertikalné.

Ucebni cil: Jetelové listky v prvnim fadku jsou podobné kruhlm v predloze, coZz usnadriuje
rozpoznani pomérud velikosti a tim i jejich pfifazovani. S kazdym radkem se Uroven obtiZnosti
zvysSuje v dusledku rtiznych tvar( a barev a vice detail(l u zvifat. Pfi pokladani karet je proto vhodné
zajistit slovni doprovod, napt. ,Kde je zeleny pavoucek? Je vpravo nahore.” Nebo: ,Je vpravo
nahofe nad velkym cervenym pavoukem." Nejobtiznéji se pfifazuji motyli, protoze barvy zde

nejsou napomocny: jakykoli motyl jakékoli velikosti mize mit kteroukoli ze t¥i barev.

Panel 4 - VySka objektu a umisténi v prostoru

Vysoko, vys, nejvySe — ale kdo je dnes kde?

Cil hry: Vlevo v mfiZce vidite pfislusné motivy, které jsou serazeny v fadé (kvétiny, zviratka u
rybnika, ptaci, lesni zviratka). PrisluSnou velikost (nizka, stfedni, vysoka) a polohu vzhledem k
ostatnim objektim (vlevo, uprostfed, vpravo) lze vidét nahote pomoci tycek odpovidajicich
velikosti a pozici. 16 karet s motivy se nyni umisti tak, aby prislusné prifazeni (motiv/vyska objektu
a prostor/poloha) odpovidalo horizontalné a vertikalné.

Ucebni cil: Zakladni tvar kvétin v prvnim rfadku je stale podobny ty¢kdam v predloze a jsou od sebe
zfetelné oddéleny. To usnadiuje rozpoznani pomérd velikosti a tim i jejich pfifazeni. S kazdym
radkem niZe je porovnavani zvirat obtiznéjsi, protoze se navzajem vice a vice zakryvaji. Zvirata
Casto nestoji na zemi v fadé, coZ ztéZuje odhad vysky zvirat. Polohy zvifat se navic stéle vice
odchyluji od predlohy v mfizce vySe — zde je nutné presné pozorovani a porovnavani! Vzhledem
k tomu, Ze na kaZzdé karté s motivem je tfeba rozlisit tfi rizné kvétiny nebo zvifata a také je treba
vénovat pozornost jejich vysce a poloze, tj. schazi se mnoho faktor(, které je tfeba vzit v Gvahu
pfi feseni ukolu, je tento panel nejobtiznéjsi. Porovnani vysek je kvali riznym tvardm sloZitéjsi.

vvs

ol |oll. | 00| Do

WG,
N &

Hry budou jednodussi, pokud budete hrat pouze s vybérem karet (napr. 1. a 2. fadek) a ne se vSemi 16 kartami.
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hromadce mezi panely.
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