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Haba_4644 Tiché mysky

Ticha dovednostni hra pro 2 — 4 hrace tiché jako myska, ve véku od 5 do 99 let.

Autor hry: Reinhard Staupe
llustrace: Andreas von Frajer
Délka hry: cca 15 min.

Mysak Morris se po Spickach plizi do syrového hradu, aby ukradl kralovsky syr. Musi se ze vsech sil snazit, aby byl tichy jako mys a
v Zadném pripadé nesmi probudit spici strazce. Strazci vSak nainstalovali nejmodernéjsi poplasny systém. Pokud se Morris
pohybuje pfilis odvazné, zazvoni zvony a Morris bude dopaden. TakZe budte opatrni a vidy potichu jako mys!

Obsah hry
1 syrovy hrad (Ctyfi Casti), 2 poplasné zvonky, 2 barevné kostky, 16 drevénych tycek, 1 pravidla hry.

Koncept hry
Hraci se snazi opatrné prostrcit své drevéné tycky do otvorl v syrovém hradu. Ostatni hraci mezitim musi byt potichu jako mysi a
bedlivé naslouchat. Pokud je hrac¢ pfilis odvazny, zazvoni poplasné zvonky a tah je u konce. Pouze hrac, ktery dokdze zasunout
drevénou tyc¢ku do syrového hradu, aniz by zplsobil zazvonéni, ji tam muZe ponechat. Cilem hry je mit na konci hry v syrovém
hradu co nejvice dfevénych tycek.

Priprava hry "ﬁ
Nejdrive sestavte syrovy hrad ze Ctyr ¢asti tak, jak je vidét na obrazku. Poté upevnéte na obé &
vétsi strany hradu poplasny zvonek. Hrad postavte doprostred stolu.

Takto vypada spravné sestaveny syrovy hrad:

Drevéné tycky rozdélte rovnomérné mezi hrace a polozte si je pred sebe. Pokud hraji jen tfi
hradi, jedna dievéna tycka zbyde a vratte ji zpét do krabice. Pfipravte si obé barevné kostky.

Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Ten, kdo se umi nejlépe pliZit, mlZe zacit. Pokud se nemuUZete dohodnout, zacina nejmladsi
hrac a hodi si obéma kostkami. Zkuste prostrcit jednu z vasich tycek syrovym hradem, aniz byste spustili alarm. Barvy na kostkach
ukazuji, jakymi otvory musite tycku prostrcit.

Priklad: Simon hodil na kostkdch cervenou a Zlutou. Musi tedy prostrcit tycku cervenym a Zlutym otvorem v hradu. Hrdc si mize
vybrat, kterym otvorem prostrci tycku jako prvni.

Zazvonil béhem vaseho pokusu zvonek?

¢ Ne? Dobra prace. Za odménu z(stava vase tycka v hradu.

* Ano? Pokud ostatni hraci uslysi zvonéni, ihned zakfici: "Poplach!". Straze se probudili a hra¢ musi vytahnout svoji tycku z hradu
a polozit ji zpét pred sebe.

Nyni je na radé dalsi hrac.

Dulezita pravidla:
— Kdy?Z je jeden z hracd na tahu, v mistnosti musi byt Gplné ticho, protoZe zvonky alarmu nékdy zvoni velmi tise.
— Hraé muze pfi pokusu pouZit obé ruce. MiZe vsak driet pouze tycku, a ne se dotykat hradu ani zvonku.
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Zadny hrac se nesmi dotykat stolu a tim zp(isobit zazvonéni zvonku.

L

Pokud neni volnd kombinace otvord, kterou ukazaly barvy na kostkach, ma hra¢ smulu a v tomto kole hry nemuze umistit do
hradu Zadnou svou tycku.

— Pokud béhem tahu néktera tycka z hradu vypadne, je ze hry odstranéna a hraclv tah okamzité kondi.

Konec hry

Hra konci, kdyZ je do syrového hradu vloZena dvandcta tycka. Kazdy hrac si spocita tycky, které ma jesté pred sebou. Hrac, ktery ma
nejméné drevénych tycek vitézi. V pripadé shodného poctu u vice hracu, vyhravaji tito hraci spolecné.

Hra konci také v okamZiku, kdy néktery z hraca viozil do hradu svou posledni tycku. Tento hrac se stava vitézem.
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