Haba_4319 Draci zub

Ohniva hra zrucnosti a blafovani pro 2 — 4 hrace ve véku 5—-99 let.

Autor hry: Manfred Ludwig
llustrace: Peter Nishitani
Délka hry: cca 15 min.

Drak Diego je docela potizista. Svym ohnivych dechem uz zapdlil nejeden kef! Jejda! A letos, na kazdorocni soutézi ve Slehani ohné
minul cil o tolik, Ze zapdlil klobouk stryci Dragobertovi. Diegovi soupefi vsak nejsou o moc lepsimi stielci a ¢asto mijeji svij cil. Kdo
vyhraje tento ohnivy draci zavod?

Obsah hry
Dradi stadion (spodni dil krabice od hry s herni deskou a bodovaci listou), 4 draci, 3 ohnivé koule, 24 karet (6 karet ve 4 barvach),
24 desticek, pravidla hry.

Cil hry

V kazdém kole se role draka Diega ujme jiny hrac. Tajné si vytahne malou desticku zobrazujici jednu ze Sesti cilovych pfihradek na
dracim stadionu. Diego se nyni snazi zasahnout tuto pfihradku tfemi kulickami. Ostatni hraci poté tipuji, kterou pfihradku mél
zasahnout. Kdo je dobry v kouleni a také spravné tipuje, ziska nejvice bodl. Cilem hry je posunout svého draka na bodovaci listé
na krabici co nejdale a vyhrat tak hru.

Pfiprava hry

Polozte draci stadion doprostied stolu. Kazdy hrac si vezme 6 karet jedné barvy a odpovidajiciho draka.
Upevnéte draka k okraji krabice k |étajicimu drakovi (= prvni policko bodovaci listy). Zamichejte 24
desticek a vytvorte z nich hromadku, licem dol(. Pfipravte si tfi ohnivé koule.

Prabéh hry

Hrajte ve sméru hodinovych rucic¢ek. Kdo jako posledni pohladil draka, mizZe zacit. Nikdo? Nikdo z vas nikdy nepohladil draka?
V tom pripadé zac¢ina nejstarsi hrac a stava se drakem Diegem.

Diego si pred sebe umisti draci stadion a do kazdého ze tfi otvorl poloZi ohnivou kouli. Pak z hromadky vytahne jednu desti¢ku a
tajné se na ni podiva. Desticka ukazuje, do které prihradky stadionu ma Diego dokutdlet tfi kulicky. Diego ted postupné lehce
cvrnka do kulicek a snazi se trefit do prislusné prihradky.

Kdyz skondi, ostatni hraci hadaji, do které prihradky se mél Diego kulickou strefit. Vyberou si ze svych karet jednu s odpovidajicim
obrazkem prihradky a poloZi ji licem doll pred sebe. Poté vsichni soucasné otoci své karty. Také Diego otoci svou desti¢ku. Nyni
probiha kontrola karet a vyhodnoceni:

¢ Drak Diego: Za kazdou kulicku, kterad skoncila ve spravné prihradce, se mlzZe Diego posunout o jedno policko dopfedu na
bodovaci listé.
¢ Ostatni hraci: Kazdy hrac, ktery spravné uhodl prihradku, mlze také posunout svého draka o jedno policko dopredu.

Nové kolo hry
Drak Diego poloZi pouzitou desticku do vika od krabice a hraci si vezmou zpét své karty. Dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek
se nyni stava drakem Diegem a zacina nové kolo hry.

Konec hry
Hra kondi ve chvili, kdy byl kazdy hrac trikrat drakem Diegem. Kdo postoupil se svym drakem nejdale se stava vitézem. Pokud je
vysledek nerozhodny, vitézi vice hraca.
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