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Haba_303717 Dobrodruzna nasobilka

Vzrusujici dobrodruzna expedice s nasobilkou pro 1 az 4 dobrodruhy ve véku od 7 let.

Autor hry: Wolfgang Borkner
llustrace: Tobias Dahmen
Délka hry: cca 20 min.

Hluboko v neprostupném destném pralese lezi legendarni mésto zlata. Mnoho dobrodruhl se odvazilo ukofistit nedozirné
bohatstvi mésta skryté ve vysokych véZich. Nikdo z nich vsak neuspél. Vase expedice se pribliZila vice nez kterakoli jind! Musite
prekonat jen jednu prekazku: vstup do mésta blokuje obrovska mozaikova brana s tajemnymi tkoly. Teprve kdyz dokazZete vyresit
hadanky pomoci nasobilky a vratit co nejvice mozaikovych dilkl na plivodni misto, brana se otevre a poklad je vas!

Obsah hry

1 sténa s hadankami (velky herni plan)

1 pricky Zebriku k pokladu (uzky herni plan)
100 mozaikovych dilkd

23 hracich karet

1 presypaci hodiny

4 figurky dobrodruhd

1 pravidla hry

Pfed prvni hrou
Opatrné vytlacte 100 dilkG mozaiky z kartonu. Zbytky kartonu muzete poté zlikvidovat.

Priprava hry pro vSechny varianty hry

RozloZte velkou herni desku (sténu s hadankami) a poloZte ji doprostfed stolu. Zamichejte 100 mozaikovych dilkli a poloZte je v
nahodném poradi na sténu s hadankami, svétlou stranou nahoru. Viechna Cisla by méla smérovat stejnym smérem.

mezera

pavucina
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Vyberte libovolny mozaikovy dilek na sténé s hadankami, vyjméte jej a polozte jej svétlou stranou nahoru, na pavucinu v pravém

dolnim rohu, ¢imz vytvofite ve sténé mezeru. V zavislosti na varianté hry budete potiebovat také pricky Zebricku k pokladu, herni
figurky, hraci karty a presypaci hodiny.

Instrukce pro vSechny varianty hry

- Aby bylo mozné Cisla jasné precist, mlze si hrac, ktery je na radé, otocit sténu s hadankami smérem k sobé.

- Nékolik mozaikovych dilk(i ma stejné Cislo. Hraci si mohou vybrat kterykoliv z nich.

- Mozaikovy dilek na pavuciné mizZe byt pozdéji ve hie potreba. Hrac, ktery tento dilek potfebuje, jej vezme a poloZi na sténu s
hadankami. Poté vybere jiny mozaikovy dilek, ktery poloZi svétlou stranou nahoru na pavucinu, ¢imz zajisti, Ze nékde na hraci
plose vznikne mezera.

Zakladni hra — Zavod na Zebriku k pokladu pro 2 az 4 hrace

Pozadovany material:

1 sténa s hadankami (velky herni plan)

1 pricky Zebfiku k pokladu (Uzky herni plan)
100 mozaikovych dilk(

23 hracich karet

4 herni figurky dobrodruhd

Pfiprava hry

Viz. Pfiprava hry pro vSechny varianty.

Nejprve umistéte pricky k pokladu vedle stény s hadankami. Kazdy hrac si vybere dobrodruha a umisti ho pod prvni pricku k
pokladu. Zbylé dobrodruhy vratte do krabice od hry. Zamichejte 23 hracich karet a polozte je licem dol ke sténé s hadankami.
Kazdy hrac si vezme tfi karty a drZi je schované ve svych rukou. Zbytek karet poloZte licem doll vedle stény s hadankami na
hromadku.

Prabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zac¢ina nejmladsi hrac.

Podivejte se na mezeru ve sténé s hadankami a vypocitejte, které ¢islo se hodi do této mezery. Cislo v horni ¢asti sloupce musite
vynasobit ¢islem na zacatku radku vlevo. Spocitali jste vysledek? Pak hledejte na sténé s hadankami mozaikovy dilek s timto ¢islem.
Vezméte odpovidajici dilek a otocte jej, abyste porovnali, zda barevny symbol na zadni strané odpovida barevnému symbolu na
mezefe v hernim planu.

Ma mozaikovy dilek stejny barevny symbol jako mezera ve sténé s hadankami?
Super, spravné vynasobeno! MUzZete posunout svého dobrodruha o jednu pFicku smérem k pokladu. PoloZte mozaikovy dilek
barevnym symbolem nahoru do mezery, kterou jste vyresili. VAs tah je u konce.

Mozaikovy dilek neodpovida barevnému symbolu v mezere?
Smula! Vratte dilek svétlou stranou nahoru zpét do mezery, ze které jste jej vzali. V43 tah je u konce.

Po kazdém tahu zkontrolujte své hraci karty. Pokud se jedno ze spravné vynasobenych Cisel na sténé hadanek shoduje s ¢islem na
jedné z vasich hracich karet, polozte tuto kartu pred sebe licem nahoru a posurite se o dalsi pricku smérem k pokladu! Pokazdé,
kdyZ polozite kartu, musite si dobrat novou kartu z hromadky — az do té doby, dokud jsou karty v bali¢ku k dispozici.

Pokud je ¢islo na nové karté, kterou jste si vytahli, jiz na sténé s hadankami vyreSeno, miZete tuto kartu také poloZit pred sebe a
posunout se o dalsi pricku k pokladu. Nyni si vytahnéte z balicku dalsi kartu.
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PFiklad:

Na radé je Anton. Mezera ve sténé s hddankami ma Cislo sedm nahore ve sloupci a Cislo 5 vlevo v fadé. Anton vyndsobi dvé Cisla a
dospéje k vysledku 35. Najde mozaikovy dilek s Cislem 35, zvedne ho, otoci a porovnd barevny symbol na zadni strané se symbolem
barvy v mezere. Md pravdu! Sprdavné vypocitany mozaikovy dilek poloZi barevnym symbolem nahoru do mezery a posouvd svého
dobrodruha o jednu pricku k pokladu.

,&2@’3 fu@

Emil zkontroluje své hraci karty a poloZi pred sebe licem nahoru kartu s ¢islem 35. Nyni muZe svého dobrodruha posunout o jednu
pficku k pokladu. Poté si dobere dalsi kartu z hromddky. Na karté je ¢islo 10. Pokud ¢islo 10 jesté nebylo sprdvné vyndsobeno a
otoceno (barevnym symbolem nahoru) na sténé s hddankami, ponechd si tuto kartu v ruce.

Novd mezera na sténé hddanek ma Cislo 4 nahore ve sloupci a Cislo 2 vlevo v fadé. Na rfadé je Paula. Natodi si sténu s hddankami
smérem k sobé a zacne pocitat.

Konec hry

vrcholu sdm, pak tento hrac vyhrava hru a diva se z vysoké pIosmy, odkud muze pres sténu s hadankami V|det na slavny poklad,
ktery na néj ceka.

Pokud se na konci kola dostanou dva nebo vice dobrodruhl na konec Zebfiku, vyhrava hra¢ s nejmensim poctem dokoncenych
hracich karet, které ma vyloZeny pred sebou. Diky svym vyjimecnym schopnostem nasobeni se mu podafilo dostat se na vrchol.
Pokud je vysledek stale nerozhodny, vyhrava vice hracl spolec¢né.

Varianta hry — Nasobilkovy sprint pro 2 az 4 zkuSené dobrodruhy

Pozadovany material:

1 sténa s hadankami (velky herni plan)

1 pricky Zebtiku k pokladu (uzky herni plan)
100 mozaikovych dilki

23 hracich karet

1 presypaci hodiny

4 dobrodruzi

Pfiprava hry

Viz. Pfiprava hry pro vSechny varianty, ale neodebirejte si zatim mozaikové dilky ze stény. Nejprve umistéte pricky k pokladu vedle
stény. Kazdy hrac si vybere dobrodruha a umisti ho pod prvni pficku. Zbylé dobrodruhy vratte do krabice od hry. Pripravte si
pfesypaci hodiny a hraci karty.
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Prdabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Zacina nejstarsi hrac.

Hrac po vasi levici vezme nahodny mozaikovy dilek ze stény s hadankami a poloZi ho svétlou stranou nahoru na pavucinu a
okamzité otoCi presypaci hodiny. Ted zanete pocitat! Podivejte se na mezeru ve sténé s hadankami a co nejrychleji vynasobte
dvé Cisla — to v hornim sloupci a Uplné nalevo vadé (viz zakladni hra). Spocitdno? Nyni najdéte na sténé mozaikovy dilek s
odpovidajicim ¢islem. Vezméte dilek ze stény, otocte jej a porovnejte barevny symbol na zadni strané se symbolem v mezefe.

Ma mozaikovy dilek stejny barevny symbol jako mezera ve sténé?

Super nasobeni! ProtoZe hrajete pod tlakem presypacich hodin, dovolte svym spoluhraétim, aby posunuli vaseho dobrodruha o
jednu pricku k pokladu. PoloZzte mozaikovy dilek barevnym symbolem nahoru do mezery. Pokud je v ptresypacich hodinach stéle
pisek, mUZete okamZité zautocit na dalsi Ulohu ndsobeni v nové vzniklé mezere.

Mozaikovy dilek neodpovida barevnému symbolu v mezere?
Smula! Vratte dilek svétlou stranou nahoru zpét do mezery, ze které jste jej vzali. Pokud je v pfesypacich hodinach stéle pisek,
muZete to zkusit znovu.

MiuZete pokraCovat v hledani mozaikového dilku, dokud je v presypacich hodinach pisek. KdyZz dojde pisek, spoluhrac zakfici:
"Stop!" Nezdlezi natom, jak ¢asto se prepocitate, body neztracite. Az vyprsi ¢as, polozte mozaikovy dilek z pavuciny zpét na mezeru
ve sténé s hadankami, svétlou stranou nahoru.

Nyni je na fadé dalsi hrac.
Poznamka: Kdyz dobrodruh dosahne na nejvyssi pricku k pokladu, za¢inad znovu na spodni pri¢ce a obdrzi hraci kartu jako odménu
k oznaceni svého Uspéchu. Pokladejte si tyto karty pred sebe, licem dolU.

Konec hry

Kdyz dobrodruh podruhé vystoupal po prickach Zebfiku k pokladu a obdrzel druhou hraci kartu jako odménu, pokracuje ve hre,
dokud nevyprsi ¢as na presypacich hodinach. Ostatni hraci dohraji probihajici kolo.

Ziskal pouze jeden hrac dvé hraci karty jako odménu? Pak tento hrac vyhrava hru a také fantasticky poklad na druhé strané stény
s hadankami. Pokud maji po skonceni posledniho kola dva nebo vice dobrodruhl dvé hraci karty jako odménu, poklad ziska ten,
kdo béhem posledniho kola vySplhal k pokladu nejblize.

Pokud je stale remiza, vyhravaji vSichni dobrodruzi, ktefi jsou na vrcholu a mezi sebe si rozdéli poklad.

Kooperativni a/nebo solo varianta hry pro expediéni tym nebo pro osamélého dobrodruha

Tato varianta vyzaduje pouze sténu s hadankami a mozaikové dilky. Pricky k pokladu a hraci karty nebudou ke hie potreba.
Cilem je, abyste vy nebo vas tym spravné umistili vSechny mozaikové dilky na sténu s hadankami. Pokud chcete, mlzete si
zaznamenat sv(j celkovy Cas a pokusit se ho pristé prekonat.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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