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Dobrodruzna hra pro 2 —4 hrace od 6 do 99 let, diky které si pfi sestavovani cest potrénujete svij postreh.

Autofi hry: Joyce Johnson & Karen Hanke
llustrace: Thies Schwarz
Délka hry: cca 15 min.

Velky a mocny dZin stfeZi tisice svych pokladd v jeskyni s poklady. Aby mohli lupiéi poklad ziskat,
musi najit spravnou cestu tajemnou jeskyni. Ale neni to viibec tak snadné! Mapa pokladu je
roztrhana na mnoho kousk, cestu na ni neni mozné rozpoznat... Pomozte lupi¢dim poskladat
mapu znovu dohromady. Kdo ma bystré oko a dokdazZe rychle kombinovat, nesejde z cesty a

ziska nejvice pokladd.

Obsah hry
30 karet s cestami, 12 karet s ukoly, 12 karet s poklady, 1 kostka, 1 pravidla hry

Pf¥iprava hry
Zamichejte karty s cestami a vytvorte z nich balicek, ve kterém obrazky na kartach sméruji dolG. Balicek poloZte doprostied stolu.
Karty s ukoly také zamichejte a vytvorte z nich dobiraci balicek, ktery poloZite vedle hraci plochy obrazky dol(.

Nyni rozlozte karty s poklady, v poctu o jednu méng, nez je hracq, jednu vedle druhé doprostred stolu. Ujistéte se, Ze karty ukazuji
nasledujici pocet pokladu:

4 hraci = 3 karty s poklady, kazda s 1, 2 a 3 poklady

3 hrdci = 2 karty s poklady, kazda se 1 a 2 poklady

2 hraci = 1 karta s poklady, s 1 pokladem.

Ze zbylych karet utvorte bali¢ek a polozte ho stranou.

Priibéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Probiha nékolik kol hry. Za¢ina hrat nejmladsi hrac a hodi kostkou.

Co padlo na kostce?
o Cislo 3, 4 nebo 5?

Kazdy z hracl si vezme z dobiraciho bali¢ku odpovidajici pocet karet s cestou a poloZi si je obrazkem doll pfed sebe.
e DzZin?

Otocte vrchni kartu z balicku karet s tkoly a poloZte ji na stl tak, aby ji kazdy dobre vidél.

Nyni si vezme kazdy hrac tolik karet s cestami, kolik ukazuje karta s ukoly.

Na povel otoci vSichni hraci vSechny své karty s cestami. Nyni se vSichni hraci snazi co nejrychleji usporadat karty tak, aby cesty,
které jsou na nich zobrazené, na sebe jedna za druhou navazovaly.

DuleZita dZinova pravidla:
e Karty musi byt zarovnany presné vedle sebe.
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e Pokud na kostce padne dZin, karty s cestami musi byt usporadany presné tak, jak ukazuje karta s Ukolem. MiZe existovat vice

moznosti priibéhu cesty.
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e Pokud neni mozné karty s cestami spravné sestavit, mizete karty kdykoliv vyménit. Odlozte je do odkladaciho bali¢ku a

vytahnéte stejny pocet karet z dobiraciho balicku.

Spravné sestaveni mapy pokladu

Hrac, ktery jako prvni sestavil spravné své karty s cestami, si rychle vezme tu kartu s poklady, na které je zobrazeno nejvice poklad.
Druhy nejrychlejsi hrac rychle popadne dalsi kartu s poklady a tak dale, dokud uprostred stolu jiz nezbyva Zadna karta s poklady.
Nejpomalejsi hra¢ bohuzel neziskd Zzadnou kartu.

Nyni spole¢né zkontrolujte, kdo sestavil cestu spravné.

e Ten, kdo sestavil cestu spravné, si ponecha kartu s pokladem.
e Ten, kdo udélal chybu, musi vratit kartu s pokladem doprostred stolu.

Hrac, ktery neziskal Zadnou kartu s pokladem, se mlze tésit z téchto odloZenych karet. MiZe si jednu kartu s pokladem vybrat a
vzit si ji, bez ohledu na to, zda dokoncil nebo nedokoncil svou cestu.

Konec kola

Vsechny karty s cestami se sesbiraji, zamichaji a vrati zpét obrazkem dold do balicku. Za¢ina nové kolo hry. Na tahu je dalsi hrac a
hazi kostkou.

Konec hry
Hra konci po ¢tyfech kolech. Kazdy hrac si spocita poklady na svych kartach s poklady. Hrac, ktery napocita nejvice pokladt, dokazal
nejrychleji najit klikaté cesty dZinovou jeskyni a stava se vitézem hry. V pripadé Ze je vysledek nerozhodny, vitézi vice hracu.

UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpedi spolknuti nebo vdechnuti.
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