Ll

DJECO

W=
=i

DJ08595 Piratsky ostrov
Vék: 5-99 let | Pocet hraca: 2 —4 | Délka hry: 15 min.

Vsichni na palubu! Ktery pirat najde jako prvni poklad Edwarda Hrozného? Ukryl ho na Krokodylim ostrové a k jeho
vypatrani budete potiebovat hodné stésti a odvahu!

Obsah hry:
1 hraci deska s Krokodylim ostrovem, 4 desky pirat(, 4 figurky, 1 kostka, 45 Zeton(.

Koncept hry:

Ve hte Piratsky ostrov se pohybujete pro hraci desce a kazdy hrac sbira na svou pirdtskou desku zlaté mince, drahokamy, ale
také lod’, kompas nebo mapu. Poté vyrazite na more a pokusite se dostat na Krokodyli ostrov. Na ostrové budete muset hledat
kli¢ a svou truhlu s pokladem. Dejte si vSak pozor na ostatni piraty, ktefi se vdm mohou pokusit ukrast kofist!

Cil hry: Budte prvni, kdo najde svou truhlu s pokladem a kli¢ k jejimu otevieni, NEBO prvni, kdo nasbira nejvice kofisti (7
zlatych minci nebo 5 drahokam{).

Priprava hry:
Polozte hraci desku doprostied stolu mezi hrace. Vedle desky polozte kostku.

Roztfidte Zetony s piratskym kloboukem a Zetony s hdkem do samostatnych hromdadek. Haky i klobouky sméfuji nahoru a poté
obé hromadky zamichejte.

RozloZte 30 Zeton( s piratskym kloboukem do 5 oblasti pevniny (okolo ostrova), strana s kloboukem sméruje nahoru:
¢ 6 do zemé vulkan

¢ 6 na rdzovou kvétinovou louku

* 6 do rozpalené pousté

® 6 do hustého lesa

¢ 6 do strmych hor

RozlozZte 15 Zeton( s piratskym hakem do 3 oblasti ostrova, strana s hakem sméruje nahoru:

¢ 5 na kokosovou palmovou plaz

¢ 5 do papousciho lesa

¢ 5 na krokodyli plaz

Kazdy hrac si vybere pirdtskou desku a polozi si ji pfed sebe. Vezme si odpovidajici barevnou figurku a umisti ji kamkoliv na
pevninu a tim se zahaji hra. Hraci musi zacit hru na pevniné, ne na ostrové.

Prabéh hry:
Zacina hrat nejmladsi hrac, poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek. BEhem svého tahu musi kazdy hrac:

1. Tahnout svou figurkou, poté
2. Otocit Zeton NEBO ukrast Zeton jednomu nebo vice soupefim.

Tah

Hraci nemohou vyplout na ostrov, dokud nenasbiraji 2 Zetony pro sestaveni své lodi a kompas nebo Zeton mapy (podle toho,
co je zobrazeno na jejich desce).

Pokud tyto Zetony nemaji, mohou se presunout pouze do sousednich oblasti na pevniné. Jakmile hra¢ shromazdi své Zetony
lodé a navigacni pomucky, mliZe se vydat na more. MUZe se pohybovat, kudy chce (na ostrov nebo na pevninu).

Pozn.: Hradi se musi pohybovat, nesmi zlstat stat ve stejné oblasti.

Otoceni Zetonu
Poté, co se hrac posune, mize otodit jakykoliv Zeton ve své nové oblasti.

¢ Pokud je pro néj Zeton uzitecny, vezme si ho a polozi ho na svou desku.
e Pokud ne, otoci jej zpét a necha ho na hlavni hraci desce.

Poté je na radé dalsi hrac.
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Zetony

Jsou rlizné typy Zetona:

e Krabi: zUstdvaji na ostrové a nepomohou vam pokrocit ve vasem patrani.

o Kusy lodi: naleznete je pouze na pevniné. Budete potiebovat 1 predni ¢ast a 1 zadni ¢ast, abyste sestavili lod,, kterd je
zpUsobild k plavbé!

e Mapy nebo kompasy: najdete je pouze na pevniné. V zdvislosti na tom, jakou pirdtskou desku mate, budete potiebovat
jedno nebo druhé, nez budete moci vyplout.

o Klice: jeden kli¢ je na pevniné a jeden na ostrové. Bez klice nebudete moci otevrit truhlu s pokladem.

® Zlaté mince a drahokamy: vétsina z nich je na pevniné. Nasbirejte 7 zlatych minci nebo 5 drahokam a vyhravate hrul!

e Truhly s pokladem: vSechny jsou na ostrové. Abyste mohli zvitézit, budete muset najit truhlu ve své barvé a mit klic, kterym
ji otevrete.

e Krokodyl: krokodyl se tould po ostrové. KdyZ najdete jeho ukryt, vydési se a utece do bezpeci do sousedni oblasti. Hrac,
ktery jej nasel, si vybere oblast, pak shromazdi vsechny Zetony v této oblasti a zamicha je s Zetonem krokodyla. Pak vsechny
Zetony poloZi zpét do této oblasti, hakem nahoru.

Ukradeni zetonu
Poté, co se hra¢ posune, miZe se rozhodnout, Ze misto otoceni Zetonu ukrade Zeton nékterému ze soupefl — nebo vice
souperdm, ktefi jsou jiz v oblasti, do které pravé doplul.

Hodi kostkou:
: ’ - Pokud padne mec, vitézite! Vezméte si zeton od kazdého hrace ve své oblasti a polozte si je na svou desku.
Pozn.: Hrad smi krast pouze Zetony se zelenym pozadim (drahokamy, zlaté mince a klice).

Q - Pokud padne lebka a zkfizené hnaty: prohravate a nic se nedéje.
$5<¢  Poté je na fadé dali hrac.

Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy jeden z hracl nasbira:

e Svou truhlu s pokladem ve spravné barvé + kli¢
nebo

e 7 zlatych minci

nebo

e 5 drahokam.

Tento hrac vitézi a je prohlasen za nejlepsiho pirata.

Varianta hry pro 2 hrace
Ve hre pro 2 hrace plati stejna pravidla, jaka jsou uvedena vyse, ale s malymi zménami.

Priprava hry:

e Ve hie se poufZije deska s papouskem (zadni strana ¢ervené piratské desky) a poloZi se na stlll tak, jako by patfila 3. hraci.

e 2 7etony s drahokamy a 3 Zetony se zlatou minci se vyberou z hromadky Zeton( s piratskym kloboukem se polozi na desku s
papouskem.

Zbyvajicich 25 Zeton( se rozloZi ndhodné po 5 do 5 pevninskych oblasti.

e Oba hraci umisti své figurky na oblast pevniny a spolecné se rozhodnou, na kterou oblast pevniny postavi figurku s ¢ervenym
papouskem. V této oblasti zlstane po celou dobu hry.

Prabéh hry:
Hradi se Fidi stejnymi pravidly, jaka jsou uvedena vyse, a kdyZ jeden z nich pfistane v oblasti papouska, mizZe se pokusit ukrast
zlaté mince nebo drahokamy z desky papouska. Pro krddez plati stejna pravidla, jako kdyz hraji 3 a 4 hraci.

Upozornéni: obsahuje malé dilky. Autor hry: Antoine Rabreau
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