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DJ08531 Kyticky a hmyzaci

Vék: 7-99 let ..

Potet hragd: 2 hraci . . . . .
Obsah hry: 20 kartic¢ek s kvétinami, 10 zeton( s hmyzem (5 motyld, 5 brouckd). . . . . .
Cil hry: Ziskat co nejvice bodd po 3 kolech hry. . . . . .
PFiprava hry: Zamichejte 20 karti¢ek s kvétinami a polozte je licem dolG na stil mezi hrace - - . . .

do obdélniku 5 x 4, ktery bude tvorit herni plochu. Kazdy hrac si vybere hmyz a vezme si 5 .‘
ZetonU zobrazujicich tento hmyz.

Prubéh hry:
Hra probiha ve 3 kolech. V prvnim kole zadina hrat nejmladsi hrac. Hrac, ktery je na tahu, provede jednu z nasledujicich 3 akci:

1. Umisténi jednoho ze svych
. . . . Zetonu na herni plochu
. . . . Hrac si vybere neobsazenou
karti¢ku na herni plose. Otoci
-..-. ji licem nahoru, aby vidél

kvétinu a navrch poloZi sviij
EEEEE o

2. Pfesun jednoho ze svych Zetonu

Zetony Ize presouvat horizontalné nebo vertikalné (nikdy
ne diagonalné) na sousedni volnou karti¢ku s kvétinou.
Kartic¢ka, na kterou hrac polozi hmyz se otoci licem nahoru
a ta, ze které vysel, se otoci licem dold.

Hraci mohou také skdkat s Zetonem:

Zeton maze preskodit jiz obsazenou karticku. Nezale#i na
tom, kterému hraci hmyz na karticce patfi. Skoky mohou
byt horizontalni nebo vertikdlni (nikdy ne diagonalni).
Preskakovat je mozné pouze pres 1 obsazenou kartic¢ku, ne
pres 2 (nebo vice) sousednich karticek.

Karticka, na kterou hrac¢ hmyz polozi, se otoci licem nahoru ! . . ..
a ta, ze které byl hmyz premistén, se otoci licem dold.

Tah mUze také sestavat z nékolika po sobé jdoucich skokd,

podobné jako ve hife Dama. Je také mozné zménit smér. —

Mezi dvéma skoky musi Zeton pristat na neobsazené . . . .

karticce s kvétinou. Neni mozné preskocit 2 obsazené

karticky vedle sebe. .....

Pouze karti¢ka, na kterou hmyz dojde po dokonéeni vsech skok, se otoci licem nahoru. Karticka, ze které byl Zeton premistén,
se otodi licem dol( a vSechny karticky, na které béhem skakani pristal také zUstavaji licem dold.
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3. Odstranéni jednoho ze svych Zeton(

Hrac¢ mlze odebrat jeden ze svych Zetonl umisténych na herni plose: poloZi Zeton pred sebe a otoci karti¢ku, na které stal,
licem dold.

V tomto pripadé ma nasledujici hrac 2 tahy za sebou.

Poté je na fadé dalsi hrac.

Pokud jeden z hracl na konci svého tahu splini jednu ze 3 niZze uvedenych podminek, kolo hry konci a sec¢tou se body.

Podminky pro vyhru v hernim kole:
e 4 vlastni Zetony s hmyzem jsou sefazeny ve svislé radé vedle sebe: 1 bod
Poznamka: (serazeni 4 vlastnich ZetonU s hmyzem ve vodorovné fadé s 5 kartickami se nepocitd).

e \Sech 5 vlastnich Zeton( s hmyzem je ve vodorovné radé vedle sebe fadé: 2 body
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e 4 vlastni Zetony s hmyzem jsou na 4 stejnych kvétinach: 3 body

Na konci herniho kola si kazdy hra¢ vezme zpét svych 5 Zetond, karticky s kvétinami se zamichaji a znovu rozloZi na stal jako
herni plocha 5 x 4. Hrac, ktery prohrél v predchozim kole zacina hru.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery po 3 kolech hry ziskal nejvice bod(. V ptipadé Ze je vysledek nerozhodny, hraje se 4. kolo.

Upozornéni: obsahuje malé dilky. Autor hry: Alexandre Dua
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