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HERCEM!

SLYSIS ZF VSECH STRAN, ZE JSI KASPAR, KTERY
SE VECNE PITVORT A NIC NEBERE VAZNE? UMIS
NAPODOBIT UCITELE A VSICHNI ZASNOU, JAK

71 70O JOE? GRATULUJENE? JSI NA NEJLEPS/

CESTE STAT SE HERCEN?
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KDO PRACLLIE
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.................................................

Kvak! Kvak!
Kvak!
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HRAJ Sl

Herec si hraje - porad a bez prestavky.
Skute&né dobfi herci uméji zahrat
prakticky cokoli. Tfeba i Zabu a ostatni
jim véFi, Ze jsou zaby.

CO BUDES FOTREBOVAT

* Talent pro pohyb a tanec

I herci by méli umét udélat stojku
nebo kotfrmelec.

* Dobrou paméf

Scéndre mivaji stovky strdnek.

* Silny hlas

Slaby hidsek nikdo neuslysi!

* Schopnost pozorovat

Tohle je zdklad. VSimej si vSeho

a vSech kolem sebe, vnimej, jak se
rlzni lidé chovaji, jak reaquji a jak
projevuji svij strach, stud, odvahu.
* Ochotu pracovat v tymu

S protivnym kolegou se nikdo nebude
chtit kamardadit.



MINIKA

Mimika je fo, jak se tvaris. Viyrazem
obliceje mize$ vyjadrit spoustu
pocitl - radost, smutek, pfekvapeni,
strach, rozcileni, vztek, usilovné
premysleni nebo nezdjem. Zkus fo _
doma pred zrcadlem! _-> Py
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SMUTEK

HRRR DO DIVADLA!

Herci by nebyli, kym jsou,
kdyby kolem sebe neméli sviij
tym. Mrkni se proto do seSitku
na vedlejsi strané a zjisti, kdo
pracuje v divadle. Nejsou tam
jen herci! Sami by to nezvladli.

PREKVAPENI

JIAK SE STAT HEREEM

* Bud’ sdm sebou -
Af jsi, kdo jsi, af délas, co delas.

* UE se o

& Studuj, Zkoumej. Zacni hned.

* Chod’ do kina @ divud!n -
Pozoruj, Co a jak hraji tvi hrdinove.
* Hybej se @ trénuj .

cvit fak casto, jak jen to jde.

I]TEVRI Uvnit’ je soska pro nejlepsiho herce na svété.
OBALKLIY s jim prave ty> wezmi si jir

[ISMEV!

Divadelni a filmovi herci mZou ziskat
spoustu cen, kaZdy rok proto objizd&ji
divadelni a filmové festivaly. Byvaji

to velké spolecenské udalosti, kde
filmové hvézdy chodi po €ervenych
kobercich a fotografové maji pIné

cena se jmenuje Oscar.




STAN SE HERCEM e L

1. Autor md ndpad a zacind psat

A ‘ dramaticky text. Obcas mu to nejde tak,
I KI"] EUDE EI] HRAT e jak by si prdl. A tak Skrtd a prepisuje...
°® Rozdélte sirole jako pfi konkurzu.

Tviirci pibehu vzdycky vyberou 2. Autor hru dokondi a vybere divadlo,

T PSP TRl ole e/slole olslolo/elslele's o o oo herce, ktefi potom ve filmu nebo které by jeho hru mohlo uvést.
. v . ) predstaveni budou hrat. Kdyz jde Predstavi ji dramaturgovi.
,,(E[)/ SVET JE JEV/S]EH /VAPSA[ 19:?/7-51()/ DPAMAT/( o pékné role, uchazejise o né
WILLIAM SHAKESPEARE PRED CTYRMI STALETIMI tisice zajemcd. 3. ReZisér vybere herce, obsadf
NEZ SE NA TO JEVISTE DOSTANES, POTREBUJES jednotlivé role a hra se zacne zkouset.
VIMYSLET SPOUSTU VEC. HURA NA T0? L : ,
. 4. Hra ma premiéru - prvni uvedeni.
5000000000000000400000000300000 TRETTS SEZE/V Divdci jsou zvédavi, a fak je v sdle
- ; - ﬁE vyproddno.

K Viziry,

§. Opravdu povedenou hru natocf
televizni Stdb a vysild ji televize.

6. Hra je tak slavnd, Ze se podle ni
tvlrci filmu dostdvaji za své role
filmové ceny.

7. Autor zacing pracovat na dalSim

scéndri, a kdyz bude mit Stésti, cely

postup se bude opakovat.

Jen pockej, ty Iita

sani/ Skolim té uz
za svitani!

du divadelnich
ze herec se

Z malého prenje
profes je jasne,

ZKOLSIME! geo?ejde bez dobré divadeini hr
.ooo.oooovoooooov.-o:o.o.oovoooo. dOJ’nGplseDDerQf’kPro’vé y
Hru je potFeba peclivé nazkouset. vymysif pribéh, post . on
Postupné se nau¢ svou roli zpaméti. Qvy g le/Ogy,

tedy kdo bude co Fikat

Pfi zkouskach s ostatnimi herci
vymysli a zajisti hudbu, pripravte
kulisy i rekvizity, seZerte si kostymy.



Bu bu bu!
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»4dné divadelni P ent
se neobejde bez drorrlchckeh% .
fextu. Jak vypadd? Ukoz‘lftj I’J(‘.\j e

y obdlce na strané 13. MUzes ho
ft jako vzor

¥edstaveni

dokoncit nebo pOU?I
a napsat plné jin/y
ten o Trech proscjr
o Kocourovi v botach.

piibéh, freba
kach nepbo
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Hernajs, jak
to patri?

SUF DO KOSTYMERNY

Je v niviechno, co potrebujes: 3aty,
Sperky, klobouky... A nékdy staci mit
jen obycejnou papirovou masku. Dvé
takové jsou v obalce na strané 13.

BALET, NEBO MLZIKAL?

0000000000000 000000000000 00
V divadle si mGzes zahrat skute¢né
na ledacos. Mrkni se do sesitku

na této strané a prectisinéco malo

o divadelnich Zanrech.

TO JE ALE SKLADISTE

00000cs00000000000000000000s
V kazdém divadle maji spoustu véci,
které nepatfi do kostymérny, ale
muZou se hodit. Jsou to rekvizity.
Patfi sem lustry, gauce, sochy, vazy,
svicky, nadobi, lyZe, talife...

FORADNE SE NAFLIDRLL

Stop! NezZ plijdes na jeviste,

musi$ do maskérny. Maskérka

té napudruje a pohlida, abys mél
spravné nalepené usiifousy, pevné
nasazeny klobouk a abys v Satné
nezapomnél kord nebo ocas.
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