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Haba_306069 Zvire na zvire Junior — moje prvni hra

Tti balancni hry se zvifatky pro 1 aZ 4 déti ve véku od 2 let.

Autor hry: Klaus Miltenberger

llustrace: Martina Leykamm

Vyvoj hry: Robin Eckert & Christiane Hipper
Délka hry: cca 5-10 min.

Mili rodice,

tési nds, Ze jste si vybrali tuto hru ze série Maoje prvni hry. Je to dobrd volba, kterd umozni vasemu ditéti vyvijet se v hravém
prostredi. V tomto ndvodu dostanete radu tipd, jak objevovat herni materidl s vasim ditétem. Tento soubor her stimuluje rizné
schopnosti a dovednosti ditéte, napf. jemnou motoriku, pozorovdni, koordinaci ruka—oko a dokonce prvni pochopeni fyziky. Pri
volné hfe muZe vase dité skiddat zvirdatka na sebe a vytvofrit tak jednu nebo vice pyramid, nebo si vyzkouset hrani roli s figurkami
zvirat. Obé hry s vyuZitim kostky seznamuji vase dité s hranim podle pravidel, zatimco kooperativni hra podporuje v détech pocit
soundleZitosti a spolecné proZivani. Hrajte spolecné! Povidejte si s ditétem o vlastnostech zvifdtek a prostredi, ve kterém Ziji a
podporujte tak u nich rozvoj feci, naslouchdni, kreativitu a radost ze hry. Hrani je ale predevsim zabava a uceni pfi ni probihd
pfirozené a témér samo.

Vasi tviirci hracek pro zvidavé déti!

Dulezité: Pred prvni hrou sejméte pasku a opatrné vytlacte dilky z kartonové desky. Pasku a zbylé kartonové ramy z bezpecnostnich
dlvoda zlikvidujte. Pfi hie je nebudete potrebovat.
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Volna hra a objevovani detailt

Béhem volné hry bude dité poznavat herni materidl. Hrajte spolecné! Podivejte se spole¢né na ilustrace na hernich prvcich.
Prohlédnéte si pozorné na vsechna zviratka. Jaka zvirata jsou na obrazku? MUzZete si také s ditétem povidat o tom, jaka zvifatka jste
vidéli v zoo nebo v obrazkové knizce. Jak se nazyvaji? Pokud vase dité neumi pojmenovat zviratko, reknéte zretelné jeho jméno a
vybidnéte dité, aby jméno zopakovalo tim, Ze mu budete klast vhodné otazky. MliZzete napftiklad Fici: ,Podivejte, to je tygr. Jak se
to zviratko jmenuje?"

MiZete také povzbudit své dité, aby se zapojilo do své prvni role hrani s dfevénymi figurkami. Pfesurite napfiklad tygra do jezirka
a predstirejte, Ze pije vodu nebo Ze si krab hraje ve vodé. Také mUzZete spolecné s ditétem skladat zvifatka jedno na druhé. Které
kombinace jsou snadné a které obtiznéjsi?
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Hra €. 1: Stavba véZe se zviratky
Prvni stohovaci hra pro malé krotitele zvifat.

Zvirdtka by si prdla, aby se mohla dotknout mrakd. Ale jak se k nim nahoru dostat? Krab Karel md ndpad! Co kdyby vsichni vylezli
na sebe a vytvorili vysokou vézZ? MozZnad by pak zvifdtko umisténé na vrcholu dosdhlo aZ mrakiim a dotklo se jich. Zvifdtka rychle
zacnou lézt jeden na druhého. Podari se jim dostat aZ k mrakim? Naskocte, je nejvyssi Cas to zjistit!

Pred zac¢atkem hry

Posadte se s détmi kolem louky a rozmistéte kolem ni osm zvifatek. Zamichejte dilky
se slunickem a polozte je tak, aby sluni¢ko smérovalo nahoru. Jezirko, kostku a dva
dilky se brehem nejsou pro tuto hru potfeba a mlZete je vratit do krabice.

Pribéh hry
Déti se ve hre stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Vidél dnes nékdo kocku? Tento
hra¢ muze zadit a otoci jeden dilek se slunickem.

Zeptejte se: Jaké zvirdtko je na obrdzku? Najdes stejné zvifatko mezi drevénymi zviratky?

Vyzvéte dité, které je na fadé, aby vzalo dievénou figurku s vyobrazenym zvifatkem a
polozZilo ji na louku. Dité se mlzZe samo rozhodnout, jak chce zvifatko umistit. Maze ho
postavit, poloZit nebo dokonce postavit vzhlru nohama. Pokud jiZz na louce néjaké
zviratko je, postavi nové zvifatko navrch.

Pokud dité teprve zacind skladat méné tradicni tvary, bude pro néj zpocatku snazsi
skladat figurky na plocho na bok. Jakmile zvladne toto prvni stohovani, dalsi vyzvou
je postavit figurky vzpfimené nebo dokonce vzhiru nohama (viz. obrazek).

Poté zkontrolujte, zda bylo stohovani Uspésné.

Zeptejte se: Spadlo jedno nebo vice zviratek?
* Ne? VWborné! MuzZes si vzit dilek se slunickem jako odménu.
Dité si polozi dilek pred sebe, stranou se slunickem nahoru.

 Ano? Skoda! Vratte spadld zvifdtka zpét vedle louky. Dilek se sluni¢ckem vratte do krabice. Zvitatka, ktera nespadla, zlistavaji na
louce.
Poté je na radé dalsi hrac, ktery otoci jeden dilek se slunickem.

Konec hry
Hra kondi ve chvili, kdy jsou otoceny vSechny dilky se slunickem. Kazdy hrac si vysklada do sloupecku dilky se slunickem, které
nasbiral. Hra¢, ktery ma nejvyssi sloupedek vitézi. V pripadé, Ze je vysledek nerozhodny, vitézi vice hracl spolecné.

Déti, které jsou o néco starsi a jiz znaji herni prvky, mlZete také pozadat, aby
pojmenovaly zvitatka. Zeptejte se ditéte, jaké zviratko je zobrazeno na dilku.
Pokud si dité neni zcela jisté, mizZete jednoduchymi slovy vysvétlit nékolik

podrobnosti o zvireti, napfiklad kde obvykle Zije, ¢im se Zivi nebo jaka dalsi zvifata

Iy

také Ziji ve stejném prostredi.
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Hra €. 2: Barevna pyramida na vodé
Zabavna stohovaci hra se zvitatky pro zkusené zviteci akrobaty.

Vsechna zvifdtka jsou nyni jiZ docela zkusenymi akrobaty. Na louce se maji viastné docela bezpecné. Nékterd z nich si nyni chtéji
vyzkouset své dovednosti na vratkém voru na vodé. Ale naskladat vsechna zvifata na vor by bylo trochu nebezpecné. Jak se rozhodne
o tom, kdo smi na vor nastoupit? Chytry krab Karel md dalsi dobry ndpad: ,Budeme hdzet kostkou!” VSichni rychle souhlasi a jdou
na to...Dostanou se vSechna zvifata do jedné ze dvou zvifecich pyramid?

Pred zac¢atkem hry

Umistéte louku a jezirko podle obrazku. Rozmistéte kolem nich osm
zvirat a dilky se slunickem tak, aby sluni¢ko smérovalo nahoru. Pfipravte
si kostku. Dva dilky se brehem nejsou pro tuto hru potfeba a mizZete je
vratit do krabice.

Prubéh hry
Déti se ve hre stfidaji ve sméru hodinovych rucic¢ek. Ten, kdo umi nejhlasitéji zafvat jako lev, hraje jako prvni a hodi kostkou.

Zeptejte se: Co ukazuje kostka?

¢ Zelenou barvu? Vezméte si jedno zvifdtko a poloZte ho na louku. Pokud je zde jiZ jiné zvifdtko, postavte zvifdtko na néj.

¢ Modrou barvu? Vezmeéte si jedno zvifdtko a poloZte ho na vor v jezirku. Pokud je zde jiZ jiné zvirdatko, postavte zvifdtko na néj.
¢ Slunicko? Vyborné! MiZete se rozhodnout, jestli poloZite zvirdatko podle vasi volby na louku nebo na vor v jezirku.

Budte ale opatrni: Spadlo béhem stohovadni jedno nebo vice zviratek?

e Ne? Vyborné! Jako odménu si vezméte jeden dilek se slunickem. Dité si polozi dilek pred sebe.

 Ano? Skodal! zvifdtka, kterd spadla, znovu postavte okolo louky nebo jezirka. BohuZel si nemtzZete vzit ZGdny dilek se slunickem.
Zviratka, kterad nespadla, zstavaji v pyramidé.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy se pouzily vSsechny dilky se slunickem. Nyni si kazdy hrac vysklada své dilky se slunickem do sloupecku. Hrac,
ktery ma nejvyssi sloupecek vitézi. V pfipadé Ze je vysledek nerozhodny, vitézi vice hraca.

Déti se cvicenim uci délat samostatné jednoduché herni pohyby. Podporte akce jednoduchymi,
klidnymi vétami a nechte déti, aby samy hazely kostkou nebo si samostatné braly dilky. Rychle se

tak nauci jednoduché herni pohyby a uziji si spoustu zabavy.

Hra €. 3: Zavod kraba Karla!
Kooperativni zavod proti krabovi.

Je krab nejrychlejsi zvife na svété? Krab Karel to tvrdi stdle znovu. Ale tentokradt to ostatni zvifdtka skutecné chtéji védét. Jak to tedy
zjistit? Krab Karel se vsadi s ostatnimi zvirdtky: ,,Vsadim se, Ze to zvlddnu celou cestu od slunicka aZ ke snekovi drive, neZ se vam
podari posklddat se na sebe! Pojdme to zjistit!"

Pfed zacatkem hry

Pomoci kulatych dilk se slunickem vytvorfte cestu pro kraba Karla, jak je
znazornéno na obrazku. Dilek se bfehem s kamenem je startovni dilek. Cilové
policko je dilek se birehem s obrazkem Sneka. Polozte kraba na startovni dilek.
Louku a jezirko poloZte vedle cesty s urcitym rozestupem mezi sebou. Rozmistéte

dalSich sedm zviratek na louku a jezirko. Pripravte si kostku.
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Prdabéh hry
Déti se ve hre stridaji ve sméru hodinovych ruci¢ek. Kdo dokaze nejlépe zakokrhat jako kohout? Toto dité za¢ina a hodi kostkou.

Zeptejte se: Co ukazuje kostka?

e Zelenou barvu? Vezméte si jedno zvirdtko a poloZte ho na louku. Pokud je zde jiZ jiné zvifdtko, postavte zvifdtko na néj.

¢ Modrou barvu? Vezméte si jedno zvifdtko a poloZte ho na vor v jezirku. Pokud je zde jiZ jiné zvifdtko, postavte zvifdtko na néj.

* Slunicko? Krab Karel je na fadé a posune se o jeden dilek se slunickem ddle smérem ke Snekovi. Dité vezme kraba a postavi ho na
dalsi dilek se slunickem blize ke $nekovi.

Pokud jedno nebo vice zvitatek pfi stohovani spadne, dité je jednoduse poloZi zpét k cesti¢ce z dilk se slunickem. Poté je na radé
dalsi dité a hazi kostkou.

Konec hry

Pokud se détem podafi poskladat vSechna zvifatka na sebe dfive, nez se krab Karel dostane ke $nekovi, zvifatka i déti vyhravaji.
Pokud se vsak krab Karel presune za posledni dilek se slunickem na dilek se Snekem jako prvni, zvifatka a déti prohravaji spole¢né.
Proc¢ to hned nezkusit znovu?

Poznamka: Hra mlze byt o néco jednodussi, pokud hrajete s mensim poctem zvitatek, nebo o néco obtiZznéjsi, pokud vynechate
nékteré dilky se slunickem.

Kooperativni hry jsou dobré pro rozvoj déti. Kazdy mGze v rdmci skupiny prispét svymi
dovednostmi a posilit tak své sebevédomi. Pokud déti spolecné vyhraji a maji z toho
radost, povzbuzuje to jejich sociadlni dovednosti. Totéz prirozené plati i v pripadé, pokud
spolu prohraji. Vyrovnat se s porazkou je dllezita zkusenost, ktera se snadnéji zvlada
spolecné. A s novou hrou je samoziejmé nova Sance!

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
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