n>
M=

Haba_306606 Lesni kamaradi — moje prvni hra

Dvé hry na pamét, vyhledavani, pojmenovavani a objevovani pro 1 az 4 déti ve véku od 2 let.

Autor hry: Markus Nikisch
llustrace: Martina Leykamm
Vyvoj hry: Lea Berger

Délka hry: kazda hra cca 5-10 min.

Mili rodice,

tési nds, Ze jste si vybrali tuto hru ze série Moje prvni hry. Je to dobrd volba, kterd umozni vasemu ditéti vyvijet se v hravém
prostredi. V tomto ndvodu dostanete radu tipd, jak objevovat herni materidl s vasim ditétem a vyuZivat jej pro riizné hry. Hra
stimuluje rizné schopnosti a dovednosti vaseho ditéte, napr. koordinaci ruka—oko, re¢ a predevsim presné pozorovdni a pamét.
Dité tak stdle Celi vyzvdm, ale neztrdci pritom odvahu. Hrani je ale predevsim zabava a uceni pfi ni probihd prirozené a témér
samo.

Prejeme vam krdsné chvile zabavy s vasim ditétem!

Vasi tviirci hracek pro zvidavé déti!

Pfed prvni hrou
Sejméte pdasku a opatrné vytlacte herni dilky z kartonové desky. Pasku a zbylé kartonové ramy z bezpecnostnich dlivod( zlikvidujte.
Pfi hie je nebudete potiebovat.

Obsah hry

3D les (sestaveny z 2 do sebe zapadajicich kfiZovych podpér, 4 postrannich zdia 1
hvézdné oblohy)

1 myska Mia

8 drevénych hvézdicek

8 dilkd se zviratky

1 pravidla hry

Pozn.: Ke hre si zvolte svétlé misto, tak aby otvory ve 3D lese dopadalo dostatek svétla.

Sestaveni lesa

Shromazdéte si dilky lesa, které jste vytlacili z kartonové desky (viz obrazek @
herniho materialu). Viko od krabice odloZte stranou a pfed sebe si poloZte spodni

dil krabice od hry (1). Poté vloZzte dvé do sebe zapadajici ¢asti mfizky jednu do
druhé (2) a vytvorenou mfizku vlozte do spodu krabice. Nyni vloZte 4 postranni ®
stény mezi mfizku a stény krabice (3). Strany slogem HABA sméruji dovnitf.
Nakonec polozte navrch na mfizku hvézdnou oblohu (4).

Myska Mia a jeji pratelé si hraji v lese na schovdvanou. Podivejte se do otvoru

v lese a pomozte mysce hledat! Neozvalo se prdvé za stromem susténi? A tady

. g %o g . . e
jsou v kaluZi stopy. Komu by mohly patfit? MoZnd srnce Ronje, plchovi Suri a pohled shora

zbytku zvifatek v hustém listnatém podrostu. ®
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Volna hra a objevovani detailt

Béhem volné hry bude dité pozndvat herni materidl. Hrajte spole¢né! Podivejte se spole¢né na ilustrace na hernich prvcich a
hovotte o nich s ditétem. Ptejte se ditéte, co poznava a vyzvéte ho k pojmenovavani véci. Naptiklad: ,Jaké zvifatko se plazi po
zemi?“, Povidejte si s nim o tom, jaka zvifatka uz vidélo nebo slySelo v lese. A takto si jiz s ditétem hrajete na role.

Hra €. 1: Mali lesni pruzkumnici

Prvni postfehova hra.

Myska Mia se poprvé vydavd prozkoumat les. Je prekvapena, kolik je toho tady k vidéni. Ptacci cvrlikaji, Zaby kvdkaji a mravenisté
je plné pohybu. Je toho tolik k objevovdni a Mia ma hodné otdzek. Zndte odpovédi?

Pred zac¢atkem hry
Polozte sestaveny les na zem. Sednéte si s détmi okolo lesa. PoloZte 5 dievénych hvézd na oblohu tak, aby nezakryvaly Zadny
otvor. Zbylé herni dilky nebudete potfebovat a mliZete je vratit do vika od krabice.

Prubéh hry

Jedno dité dostane mysku. Pfectéte Ulohu. Dité hleda reSeni. Nékdy je spravna odpovéd viditelna na vnéjsi sténé, nékdy pouze skrz
otvory. Pokud dité nemuZe najit spravnou odpovéd, pomozte mu. Jakmile dité naslo spravné feseni, ziska hvézdicku a poloZi si ji
pred sebe. Myska Mia se preda dalSimu ditéti, které je nyni na rfadé.

1) Kde Zije zaneprdzdnénd vcelka?

2)  Jakou barvu ma motylek?

3) Kam jdou mravenci?

4)  Kolik vajicek je v ptac¢im hnizdé nahore na vétvi stromu?
5)  Jaké zvite sedi a vyhrivd se na kameni?

6) Jaké orechy rostou na stromech?

7)  Jaké zvite létd nad rybnikem?

8) Jaké ovoce roste na kerich?

9)  Jaké houby se nesmi jist?

10) Poznds broucka, ktery se schovdvd v korenech stromu?
11) O cem se zdd lisce, kdyZ spi zimnim spdnkem?

12) Kde je sova a jaky zvuk déla?

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy se nasbira 5 hvézdicek. Vedl sis dobre!

[ Samozrejmé muiZete vymyslet i jiné tlohy. ]

Hra €. 2: Hra na schovavanou
Pozorovaci hra na pamét!

Myska Mia poznala v lese mnoho skvélych mladatek. Nyni si hraji na schovdvanou mezi stromy. Ale pro Miu neni snadné najit
vSechna zvirdtka. Pomozte ji je hledat! Vite, kde se jaké zvirdtko skryva?
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Pred zacatkem hry
Polozte sestaveny les na zem. Sednéte si s détmi okolo

lesa. PoloZte vSechny difevéné hvézdicky na oblohu tak, aby
nezakryvaly Zadny otvor. Nakonec polozte dilky se zviratky
do kruhu okolo lesa, obrazky zvifatek sméruji nahoru, a
mysku polozte na libovolny dilek.

Prdbéh hry

Pfed zacatkem hry se mulZe kazidy hrac¢ podivat do
jakychkoliv dvou otvor(. Kazdy se snaZi zapamatovat si, kde
je jaké zviratko. Kdo z hraca byl naposledy v lese zacina a
posune mysku o jeden dilek se zvifatkem dopfedu, ve
sméru hodinovych rucicek.

v

Zeptejte se ditéte: ,Na jaké zvifatko se ted’ myska Mia
diva? Vis, kterym otvorem ho muzes vidét?

Dité pojmenuje zvitatko, které vidi na dilku. Nyni premysili,
jakym otvorem muZe zvifatko vidét. Vybere otvor, ve kterém si mysli Ze se zviratko ukryva a podiva se do néj.

Je zvitatko, které hledas, schované v tomto otvoru?
Vyborné, dobrd prdce!

Ostatni déti se také mohou podivat a zkontrolovat to. Dité si mGZe vzit za odménu hvézdicku z hvézdné oblohy.

Ukryva se v otvoru jiné zviratko?

Jejda, to neni sprdvné misto.

Dité fekne nahlas, jaké zvifatko vidi. Kazdy se snazi zapamatovat si, které zviratko se vtomto otvoru skryva. Ale ostatni déti se
nemohou otvorem podivat.

[ Hra maZe byt obtiznéjsi, pokud dité nerekne, jaké zvirdtko pravé vidélo v otvoru. ]

Poté je na radé dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek a posune mysku na dalsi dilek.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy se z oblohy odstranily vSechny hvézdy. Déti si nyni postavi hvézdicky, které ziskaly, jednu na druhou. Dité s
nejvyssim sloupeckem hvézdicek vitézi.

Varianta na poznavani stop

Dilky se zviratky poloZte stopami smérem nahoru.

KdyZ se myska Mia posune dopredu, dité nejprve hada, které zvitatko se ukryva za stopou, na druhé strané dilku. Poté mize dité
hledat zvitatko v lese.

Déti zpocdatku nebudou vedét, jaké zvirdtko se za jakou stopou skryvd, ale po cCase se
budou zlepsovat. Pozdéji je také mozZné nechat dité hledat pouze pokud sprdavné urcilo
zvifdtko podle stopy. Toto je ale na zacdtku hodné obtiZné.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy

kamenné prodejny: Praha4 /6 /8 /9 - Plzefi — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.cz/
http://www.haba.de/Ersatzteile

