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DJ08132 Dinosaurie domino, bingo, pexeso

Vek: od 3 rokov
Dizka hry: 10 - 15 min.

DOMINO

Hra na rozpoznavanie obrazkov

Pocet hracov: 2 -6
Obsah hry: 28 dominovych dielikov

Pred zaciatkom hry sa hraci rozhodnd, ¢i budd hrat so stranou s dinosaurami alebo so stranou
s dinosaurimi vajickami.

Kazdy hrac¢ dostane 6 dominovych dielikov a poloZi si ich pre seba.

Zostavajuce dieliky tvoria doberaci balicek a poloZia sa zvolenym motivom licom dole na hromadku.
Zacina hrat najmladsi hrac, ktory polozi dominovy dielik podla svojho vyberu
doprostred stolu. Potom postupne kazdy hrac v smere hodinovych ruciciek
polozi jeden zo svojich dominovych dielikov tak, aby vedla seba boli vidy dva
rovnaké obrazky (2 rovnaké dinosaury alebo rovnaky pocet dinosaurich vajicok).
Pokial hra¢ neméze pri svojom tahu odlozit Ziadny zo svojich dielikov, vezme si
novy dielik z hromadky. Pokial si vytiahol vhodny dielik, mdze ho prilozit

k ostatnym dielikom, inak ho poloZi pred seba.

Potom je na rade dalsi hrac. Vitazi hrac, ktory sa ako prvy zbavi vetkych svojich dominovych dielikov.

PEXESO

Pamitova hra na asociaciu obrazkov

Pocet hracov: 1 a viac

Obsah hry: 30 kariet

Cielom hry je vytvorit z kariet dvojice.

Vsetky karty poloZte doprostred stola obrazkom dole.

Prvy hrac otoci 2 karty podla svojho vyberu, ukaze ich vietkym hracom

a polozi ich spat na rovnaké miesto obrazkom dole.

Dalsi hrag, ktory je na rade oto¢i 2 karty.

Pokial jeden z hracov otoci 2 karty, ktoré tvoria dvojicu, polozi si ich pred seba a otoci dalSie 2 karty atd’. Vo chvili, ked uz na
stole nie su Ziadne karty, vitazi hrac, ktory ziskal najviac kariet.

BINGO

Hra na priradzovanie a zbieranie obrazkov

Pocet hracov: 2 -4

Obsah hry: 4 dosticky, 20 zeténov a 1 ruleta so Sipkou

Kazdy hra¢ si vyberie dosticku a poloZi si ju pred seba. Zetdny a ruleta
sa poloZia doprostred stola. Za¢ina hrat najmladsi hrac a roztoci
Sipku. Vezme si Zetén, na ktory ukazala Sipka na rulete a polozi si ho
na svoju dosticku.

Potom je na rade dalsi hrdc, ktory otoci Sipkou na rulete.

Postupne jeden za druhym hradi zbieraju Zetdny. Moze sa stat, Ze hrac
vytodi Zetdn, ktory uz ma; v tom pripade si nemdoze vziat Ziadny Zeton
a narade je dalsi hrac.

Vitazi hrac, ktory ako prvy zaplni svoju dosticku 6 Zeténmi.

Upozornenie: obsahuje malé dieliky.
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