UVOD PO HRY

Mali bobfi se hrozné radi potapi a délaji rizné hlouposti.
Objevise najednom misté, ale vmziku zmiziajizjsouzase
nékde jinde. Pokud si nedate pozor, tam, kde byl pfed
chvilkou roztomily bobfik, se vynofi zla vodni krysa—a tosi
urcité neprejete!

PRINCIP HRY

Kazdy hra¢ ma pred sebou 4 karty poloZené licem dol.
Na nich mohou byt hodnoty od o do 9 nebo tfi riizné druhy
akenich karet. Cilem hry je ziskat karty s co nejnizsimi hod-
notami. Nejzaludnéjsi na hfeje to, Ze si musite zapamatovat

hodnoty karet, které se neustale presouvaji. Na konci kazdého
kola otoci kazdy hrac svoje karty licem nahoru a secte sijejich
hodnoty. Soucty se zaznamenavaji do pfilozeného blocku.
Vyhrava hrag, ktery ma po konci vsech kol nejnizsi skére.

PRIPRAVA HRY

Nejstarsi hra¢ zamicha balicek karet a rozda 4 karty kaz-
dému hraci. Vsichni hraci si svoje karty polozijednu vedle
druhé na sttl pred sebe, licem dolii a podivaji se pod svoji
kartu nejvice vlevo a nejvice vpravo. Snazi si zapamatovat
jejich hodnoty a poté je polozizpétlicem doll. Na dvé karty
uprostied se hraci nedivaji!

ﬁ‘ Odklidaci Dobiraci {.j
I bali¢ek bali¢ek

Pozor: Kazdy hra¢ maze mit pfed sebou mezi svymi ¢tyfmi
kartami i néjaké akéni karty. V odstavci »Akéni karty«
se dozvite, jak s témito kartami zachazet.

Ze zbylych karet udélejte uprostied stolu dobiraci bali¢ek
kartami licem dolt. Otocte vrchni kartu tohoto bali¢ku
a polozte ji vedle licem nahoru: tato karta bude prvni kar-
tou odkladaciho bali¢ku.

PRUBEH HRY

Zacina hrac sedici po levici nejstarsiho hrace, poté se pokra-
¢uje po sméru hodinovych ruci¢ek. Hra¢ na tahu musi
zvolitjednu z ndsledujicich akci (A nebo B):

AKCE A (vyuZiti karty z odkladaciho balicku):

Hraé si vezme vrchni kartu z odkladaciho bali¢ku. Poté ji
musi vymeénit za jednu ze svych ¢ty karet. MizZe se sam
rozhodnout, kterou ze svych ¢tyf karet vyméni, ale na tuto
kartu se nesmi predem podivat. Vyménénou kartu potom
odlozi na odklddaci balicek licem nahoru.

Pozor: Pokud je na vrchu odkladaciho bali¢ku akéni karta,
hrac siji vzit nesmi a musi zahrat akci B.

Odkladaci Dobiraci
bali¢ek balicek
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Lenka

Priklad: Lenka si vzala vrchni kartu (s hodnotou 2) z odkladaciho
balicku a vymeénila ji za jednu ze svych vlastnich karet (druhou
zleva). OdloZila vymenénou kartu na odkladaci balicek licem nahoru.
Po této vymené ma Lenka pied sebou opét CtyFi karty licem doli.

AKCE B (vyuziti karty z dobiraciho balicku):
Hrac si vezme vrchni kartu z dobiraciho bali¢kua podiva se
nani.

Nyni ma tfi moznosti, z nichZ jednu musi zahrat:
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P Miize kartu odlozit na odklddaci balicek licem nahoru.

=) Pokud to neniakcnikarta, mizejivyménit zajednu ze svjch
karet.

P Pokud to jeakcni karta, mizeji zahrat.

Pozor: Akcni kartu také mizZe odloZit, pokud ji nechce zahrat.

OdloZend akcni karta nema Zadny efekt.

Jakmile hra¢ zahraje jednuz moZznosti, je na fadé dalsi hrac.
Pokud sev pribéhu hry dobere dobiraci bali¢ek, zamichd se
odkladaci bali¢ek a poloZi se na stll licem dolt jako novy
dobiraci balicek.

AKCNI KARTY

Hrag, ktery si z dobiractho bali¢ku v priibéhu akce B vezme
akénikartu, ji mize zahrat. Jakmile ji zahraje, odloZiji licem
nahoru na odkladaci balicek.

VYMENA

Hra¢vezmejednu ze svych ¢tyf kareta vyméni
jizajednuz karetsvého spoluhrace. Nazadnou
z karet se pfitom nesmi podivat.
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Hrac se mize podivat na kteroukoli ze svych
karet. Poté ji musi polozit zpatky na misto li-
cemdolt.

% . 4| DRUHASANCE

Hrac si vezme vrchni kartu z dobiraciho balicku
a podiva se na ni. Pokud se mu libi, mtiZe ji pou-
zitvramcijedné z moznosti popsanych v akci B.
——— Potomjeho tah kondi. Pokud kartu pouZzit ne-
chce, mlze kartu odlozit na odkladaci balicek a vzit si
z dobiraciho bali¢ku dalsi kartu. Tuto druhou kartu ale uz
musi pouzit v rdmci moZnosti akce B.

Dulezité upozornéni: Akéni karty nemaji zadnou hodnotu.
Pokud ma hrac na konci kola mezi svymi ¢tyfmi kartami
néjakou akéni kartu, musi ji odlozit stranou a nahradit
kartou, kterou si vezme z dobiraciho bali¢ku.

Pokud si ndhodou opét vezme akéni kartu, pokracuje tak
dlouho, dokud si nevezme kartu s ¢iselnou hodnotou. Hrac,
ktery ma mezi svymi kartami vice nez jednu akéni kartu,
musi vSechny tyto akéni karty nahradit za normalni's isel-
nou hodnotou.

KONEC KOLA

Pokud se hrac po skonceni svého tahu domniva, ze celkova
hodnotajeho Ctyf karetje dostateéné nizka, zaklepe na stul
a fekne: ,Konec kola“. Pozor: Nikdo nesmi ohlasit konec
kola, dokud kazdy hra¢ nezahral alesporijeden tah.

Poté co hra¢ ohlasi konec kola, mohou véichni ostatni hradi
hratjesté jednou. Hrac, ktery ohlasil konec kola, uz nehraje.

l Odkladaci  Dobiraci
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Michal

Vsichni hraci poté otodi svoje Ctyfi karty a se¢tou jejich hod-
noty. Nezapomerite, Ze akéni karty musite odlozit stranou
anahraditje kartami z dobiraciho bali¢ku. Jestlize si vice nez
jeden hrad potfebuje vyménit svoje akéni karty, vyménte si
je postupnév normalnim hernim pofadi—pocinaje hraéem,
ktery oznamil koneckola.

Lenka ma 11 bodii (4+2+0+5). Jana ma 7 bodii (1+2+1+3). Michal ma
jednu akcni kartu, odlozijistranou a vytahnesijednu kartu z dobira-
ciho balicku jako nahradu (8). Nakonec ma tedy 12 bodii (0+4+8+0).

KONEC HRY

Skére jednotlivych hraét zaznamenejte do pfilozeného
blocku. Poté karty zamichejte a mizete stejnym zplisobem
zacitnové kolo. Hra pokracuje dokud neodehrajete tolik kol,
kolik je hract ve hre.

Vyjimka: ve dvou hracich se hraje na Ctyti kola. Vyhrava

hrag, ktery ma po odehranivsech kol nejnizsi skére.
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