pravidia
Pro@d a vice hracu

Cil hry: Nasbirat béhem 10 minut co nejvice karet
« Zacinajici hrac si vezme kartu z krabicky a otoci presypaci hodiny.
Po dobu presypani hodin, tj. deseti vtefin, se snazi dikladné si
prohlédnout obrazek. Pro malé hrace miizete hodiny otocit
‘ znovu a dat jim vice casu. ’

« Pro malé hrace miizete hodiny otocit znovu a dat jim vice ¢asu.

« Spoluhra¢ precte otazku a zkontroluje odpovéd podle obrazku
na karté. Pokud néktery z hracti neumi ¢ist, ¢te za néj otazky nékdo
jiny. Pokud hra¢ odpovi spravné, kartu si ponecha. Pokud je
odpovéd chybna, karta se vrati do krabicky a na fadé je dalsi hrac.

« Ten, kdo béhem 10 minut nasbira co nejvice karet, vyhrava!
Cas si mizete méfit sami na hodinkach, nebo hru ukoncit po
predem dohodnutém poctu kol. .
« Tip: Pro zpestteni hry si miZete zadit vymyslet své vlastni -,
otazky. Hraje se podle stejnych pravidel s jedinou N/
zménou. Hrag, ktery si prohlizel obrézek, nehazi
kostkou, ale rovnou odpovida na otazku, kterou
mu polozi hrac po jeho levici.

Nezapomen, Ze vSechny odpovédi na otazky najdes
na obrazkové strané, divej se tedy pozorné!
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