Haba_306401 Kral kostek

Strategicka hra s kostkami pro 2 — 4 hrace od 8 let.

Délka hry: 45 min. a vic
Autor hry: Nils Nilsson
llustrace: Gus Batts

w>
M=

Je to spInény sen! Proménili jste své kralovstvi ze smutné pustiny v misto se zafivou a prosperujici budoucnosti. Trpaslici, elfové,

vily, gndmové a lidé se spojili, aby Zili ve vasem kralovstvi v miru. Ale kralovstvi zacina byt pfeplnéné — je tfeba osidlit nové

pozemky! Budete potifebovat dovednosti a Stésti, abyste hodili kostkami a ziskali nejlepsi Gzemi. Trpaslici védi, kterd izemi jsou

obzvlasté vynosna, elfové sbiraji drahokamy, vily odhanéji draky, gndmové dobyvaiji cizi Gzemi a lidé vyjedndvaji ty nejlepsi

pozemkové smlouvy. Hraé, ktery dokaze zajistit nejlepsi Gzemi a nejvice drahokamd, bude korunovan jako Krél kostek.

Obsah hry

Herni deska sloZena ze 2 casti
Kazda ¢ast zobrazuje 15 krajinnych policek.

30 dilkd hradu

Kazdy dilek hradu zobrazuje na ptedni strané urcity typ
krajiny. Kazdy typ krajiny je na herni desce zobrazen dvakrat.
Zadni strana vSech dilkd hradu je stejna.

Predni strana (2x):
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Niva Pobrezi BazZina Louka Poust
N

Jeskyné Sopka  Zemédélska plda Hory Lava

Step Borovicovy les Houbovy les Kvétinovéd louka Kamenolom

Zadni strana:

Hrad

60 karet ob¢anti

Karty jsou rozdéleny do 5 balickl po 12 kartach:

Predni strana

...zobrazuje efekty a symbol Zolika (horni okraj) a také

podminky kostky (spodni okraj).

Zadni strana

Balicek 1 Balicek 2 Balicek 3 Balicek 4 Bali¢ek 5
ﬂ
ﬂ fRessq
Nevrly Arogantni Zaneprazdnény  Agresivni Chamtivy
obchodnik zlodéjka drakobijka lotr statkar

... se ve hie pouZiva jako superzolik Dulezité:

(symbol nahofe uprostied).

Balicek 1 Balicek 2 Balicek 3

Balicek 4 Balicek 5

RUzné barvy zadni
strany bali¢kd se
pouZivaji pouze

o n o o o pro snadnéjsi
tfidéni a ve hie
nehraji roli!

4 prehledové karty
... jsou stejné na obou
stranach a ukazuji skore

na konci hry.
-
v
18 bilych 6 zlatych
drahokami drahokami

64 hracskych Zetont

... 16 pro kazdého hrace,
ve fialové, Zluté,
tyrkysové a ¢erné barvé.

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy

kamenné prodejny: Praha4 /6 /8 /9 - Plzefi — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové

4
1 4

saE ¥

C W

6 kostek 15 dracich
ohiid

¥

I 5,‘_.‘3

Lo .


http://agatinsvet.cz/

AGATIN
SVET

Pfiprava hry
Umisténi dilkd na hernim planu a pocet a pocatecni umisténi dracich ohrnit se méni v zavislosti na poctu hrac. Pomoci nasledujicich
ilustraci pfipravte hru pro spravny pocet hraca.

v v

1. Polozte dvé casti herni desky jako mapu doprostied stolu, podle poctu hracd.
2. Policka s dracim ohném na mapé prekryjte dilky hradu a dra¢im ohném. Vyhledejte dilky hradu, které odpovidaji policku s
dracim ohném a umistéte je na odpovidajici Uzemi na mapu licem dold (stranou s hradem nahoru) a poté na né poloZte draci

ohen.
4 hraci:
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O = Poli¢ka s dra¢éim ohném

3. Polozte vSechny zbylé draci ohné do spole¢né zasoby vedle mapy.
4. Zamichejte zbyvajici dilky hradu a poloZte je licem dol( vedle mapy jako spole¢nou zasobu.
Poté si vytdhnéte 2 ndhodné dilky hradu a vlozte je zpét do krabice od hry, aniz byste se na né divali.

Poznamka: Nikdo nesmi védét, jaké dilky hradu byly ze hry odstranény!

5. Umistéte 6 bilych a 4 zlaté drahokamy pfimo na odpovidajici policka podle obrazku k ptipravé hry.

6. Kazdy hrac¢ obdrzi jeden bily drahokam, ktery si polozi pred sebe.

7. Vsechny zbyvajici drahokamy poloZte vedle mapy jako spole¢nou zasobu.

8. Kazdy hrac si navic zvoli svou barvu a poloZi si barevné Zetony (16 Zetont) a barevnou prehledovou kartu pred sebe.

9. Zbylé Zetony a prehledové karty, které nejsou potfeba, vratte zpét do krabice od hry.

10. Roztfidte karty obéanl podle typl (viz. Obsah hry) a zamichejte kazdou hromdadku zvlast. Poté polozte 5 hromadek licem
nahoru do fady nad herni desku. Vrchni karta v kazdém balicku by méla byt viditelnd. Téchto 5 karet otocenych licem nahoru
tvofi dobiraci karty.
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Poznamka: PoloZte balicky karet nejlépe tak, aby ukazovaly panoramaticky obrazek. Pofadi sice neni pfi hie dllezité, ale karty
jsou usporadany zleva doprava podle obtiZnosti a sily efektu.

11. Kostky urci, kdo z hrac¢li bude zacinat: kazdy hodi najednou vsemi 6 kostkami. Ten, komu padne nejvice Sestek, zac¢ina hrat.

3 hraci:

Varianta: Pozdéji, az budete mit se hrou vice zkuSenosti, miZete rozprostfit dilky Gzemi rozdilné a rozmistit draci ohné a
drahokamy ndhodné nebo libovolné podle sebe.

O AT Y

Poznamka: Krajinna policka na hraci desce ukazuji také malé symboly, diky
kterym se nemusite pokazdé divat do pravidel. Tyto symboly nejsou pro
zbytek hry potfebné.

Prabéh hry
"Pojdme — jsou tu nové zemé k osidleni!"
Hradi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Zacinajici hrac zahajuje hru.

Kolo se sklada ze 3 fazi:

Faze 1: Hod kostkou

Faze 2: Kontrola vysledku hodu kostkou
Faze 3a: PouZiti karty ob¢ana nebo
Faze 3b: Draci poplach

Faze 1: Hod kostkou

Ci pomoc byste si prdli tentokrdt?
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Vezméte Sest kostek a pokuste se hodit takovy vysledek, ktery potfebujete k ziskani jedné z karet obc¢ana z nabidky. Plati nasledujici
pravidla:

¢ Hodit mliZete maximalné trikrat (takZe jsou povolena dvé opakovani).
¢ Pred dalsim hodem se mUzZete rozhodnout, které kostky si ponechate a kterymi hodite znovu.
* MUZete prestat hazet a pouzit kostky vrZzené pred trfetim hodem, ale cokoli, co padne po tfetim hodu, si musite ponechat.

Poznamka: Je mozné, Ze v jedné nebo vice hromadkach jiz nezbydou Zadné karty. To neni problém a mlzete normalné
pokracovat ve hre.

Faze 2: Kontrola vysledku hodu kostkou

"Hej ty —ano ty!"

Pokud muzZete spinit podminky jedné karty obcana z nabidky, vezméte si tuto kartu obc¢ana a polozte ji licem nahoru pred sebe,
poté pokracujte Fdzi 3a: PouZiti karty obcana.

Pokud mzZete splnit podminky vice karet ob¢ana z nabidky, musite se rozhodnout pouze pro jednu z nich. Pokud nemUzete svym
vysledkem v hodu kostkou splnit podminky Zadné karty ob¢ana z nabidky karet, vezméte si libovolnou kartu obcana z vylozenych
karet a polozte ji licem dold pred sebe (tak, aby byla viditelna strana se superzolikem @ ). Pfejdéte k Fdzi 3b: Draci alarm.

Poznamka: Vsechny podminky kostek jsou podrobné vysvétleny na konci pravidel.

Chcete-li zlepsit svlij vysledek v kostkach, mlzZete pouZit kartu obcana, kterou jste jiz ziskali. PouZijte karty obcana (tento krok
muzZete ignorovat béhem prvniho tahu).

Pouziti karet ob¢ana

Se 2 kartami obcana, které se k sobé hodi, miZete rozsitit vysledek hodu kostkou o dalsi fiktivni kostku s urcitou hodnotou a barvou.
KaZda karta je oznacena nahofte uprostied symbolem Zoliku.

M Pfedni strana ukazuje kostku v

urcité barvé a s urcitym cislem.

Zadni strana ukazuje kostku v
libovolné barvé a s libovolnym
Cislem (superzolik).

Ptiklad symbolu Zoliku na predni strané Ptiklad symbolu Zoliku na zadni strané (superzolik)

e Ze své osobni zasoby mUzZete odhodit dvé karty obéana se shodnymi symboly Zoliku ve stejné barvé a se stejnym Cislem.
Pridejte fiktivni kostku s odpovidajicim ¢islem a barvou k vasemu aktudlnimu vysledku hodu kostkou.

e Superzolik na zadni strané karty mize byt v jakékoliv barvé nebo ¢isle na kostce. MUZete jej pouzit v kombinaci s jakymkoliv
Zolikovym symbolem na predni strané karty obcana.

e Pokud mate dokonce dva superzoliky, Ize je kombinovat s kostkou v libovolné barvé a s libovolnym cislem.

Dulezité: 2 karty musite vZdy odhodit ze své osobni zasoby. SuperZolik ma ,pouze” tu vyhodu, Ze jej Ize pouZit jako libovolnou barvu
a dislo.

Poznamka: Samoziejmé mUzete také odhodit 4 nebo vice karet a prfidat 2 nebo vice fiktivnich kostek s odpovidajicim ¢islem a
barvou ke svému vysledku v kostce.

Poznamka: Pokud s vysledkem na kostkach splinite podminky karty ob¢ana, musite si daného obcana vzit. NemdUzZete se
dobrovolné rozhodnout pokraovat ve Fdzi 3b: Draci alarm. To samoziejmé plati pouze pro plvodni vysledek na kostkach z
Faze 1. Nejste nuceni pouzivat kartu obc¢ana jako Zolik.

agatinsvet.cz
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Priklad:
Michi hodil tfikrat kostkou a kostky ukazaly tento Aby ale Michi splnil podminky kostek, chybi mu ,,6“ v libovolné barveé.
vysledek: Nastésti ma jiz Michi u sebe nasbirany tyto karty ob¢anu:

0%%g®

Chtél by si vzit nasledujici kartu obcana z

balicku 3:
MUze odhodit kartu lotra a kartu statkare. Tak Michi by mohl také kombinovat a odhodit \ Muze také odhodit oba
prida ke svému vysledku hodu kostkou jednu ! kartu superzolik a jeden ze dvou ¢ervenych superzoliky s ¢ervenou 6:
Cervenou 6: zolikl se 6: :

ﬂ '-)+

Dokonce i v pfipadé nasledujiciho vysledku by Michi mohl splnit
podminky kostek pro bali¢ek 3 tak, Ze by odhodil lotra a statkare pro
cervenou 6 a pak by odhodil dva superZoliky pro 1 (v libovolné barvé).

Vysledek kostky: PoZadovana

9% ®

karta obcana z
balicku:

Faze 3a: PouZiti karty obcana

"Dékuji mnohokrat!"

Polozte pred sebe ziskanou kartu obcana licem nahoru. Oblast pred vami je vase osobni hracska oblast.
Je viditelna pro vSechny hrace. Nesmite skryvat Zzadné karty, Zetony, drahokamy nebo draci ohné.
Poté provedte vSechny efekty nové ziskané karty obcana.

Poznamka: Karty v balicku se lisi predevsim s ohledem na podminky kostky (spodni ¢ast karty) a symbolem Zolika (uprostied
nahore). Efekty (vlevo nahote a vpravo nahote) vsech karet v bali¢ku jsou az na nékolik vyjimek stejné.

Balicek 1: Nevrly obchodnik

"Mdm co nabidnout... miZzeme smlouvat?"

m Strucné vysvétleni:

¢ Vytahnéte si 1, 2 nebo 3 dilky hradu, polozte 1 z nich
¢ Pokud * = 3 —> vezméte si drahokam ze zdsoby

V z4vislosti na tom, kolik podminek kostek jste na této karté splnili, vezméte 1, 2 nebo dokonce 3 dilky hradu ze spole¢né zdsoby
a otocte je (budou viditelné pro viechny hrace). Vyberte jednu z nich a poté zamichejte ostatni licem dolti do spolec¢né zasoby.
agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
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PoloZte vybrany dilek hradu licem nahoru na prazdné policko odpovidajiciho typu. Navrch poloZte jeden svij Zeton. Volna
uzemi jsou policka, na kterych nejsou dilky hradu.

Pokud je na policku drahokam, vezméte si ho a poloZte si ho k sobé.
Pokud jste splnili vSechny podminky kostek (vSechny kostky aZ po symbol malého drahokamu), ziskavate navic jeden drahokam
ze spolecné zasoby a poloZite si ho k sobé.

Poznamka: Na zacatku hry jsou ve spolec¢né zdsobé dva zlaté drahokamy a nékolik bilych drahokam. Jakmile budou
odebrany zlaté drahokamy, dostanete pfi splnéni této karty pouze bilé drahokamy.
V nepravdépodobném pripadé, Ze v zasobé jiz nebudou zZadné drahokamy, neziskate bohuzel nic.

Balicek 2: Arogantni zlodéjka
,Pssst.... mrkni na tohle!"

V tomto balicku jsou dva rGzné efekty: Ukrast kartu ob¢ana nebo ukrast drahokam.
() @ Struéné vysvétleni:

¢ Vytahnéte si 2 dilky hradu, poloZte 1 z nich
e Ukradnéte 1 kartu obcana licem nahoru jinému hraci

Vytahnéte 2 dilky hradu ze spolecné zasoby a otocte je (budou viditelné pro vSechny hrace). Vyberte si jeden z nich a druhy
zamichejte licem doll zpét do spolecné zasoby.

Polozte vybrany dilek hradu licem nahoru na prazdné policko odpovidajiciho typu. Navrch poloZte jeden svij Zeton. Volna

tzemi jsou policka, na kterych nejsou dilky hradu.

Pokud je na policku drahokam, vezméte si ho a poloZte si ho k sobé. Kromé toho muzete kterémukoli z ostatnich hraca ukrast
jakoukoli kartu ob¢ana otocenou licem nahoru a umistit si ji k sobé.

Poznamka: Nesmite ukrast superzolik!

BRI  irucne vysvétleni:
¢ Vytahnéte si 1 dilek hradu a polozte ho
e Ukradnéte 1 libovolny drahokam jinému hraci

Vytahnéte 1 dilek hradu ze spolecné zasoby a otocte ho (bude viditelny pro vSechny hrace).

PolozZte vybrany dilek hradu licem nahoru na prazdné policko odpovidajiciho typu. Navrch poloZte jeden svij Zeton. Volna
tzemi jsou policka, na kterych nejsou dilky hradu.

Pokud je na Uzemi drahokam, vezméte si ho a poloZte si ho k sobé. Kromé toho mzZete kterémukoli z ostatnich hraca ukrast
jeden drahokam (zlaty nebo bily) a umistit si ho k sobé.

Balicek 3: Zaneprazdnéna drakobijka

"Drak sem, drak tam, drak — pryc!"

Strucné vysvétleni:
* Nahradte jeden libovolny draci ohen svym hracskym zetonem
¢ Na konci hry +4 body za nejvice dracich ohid

agatinsvet.cz
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Nahradte jakykoli draci ohefi na mapé svym vlastnim hraéskym Zetonem z vasich osobnich zasob. Polozte si draci oheri k sobé.
Pokud je policku tzemi drahokam, vezméte ho a poloZte si ho také k sobé.

Poznamka: Na konci hry ziskd hrac, ktery ma nejvice dracich ohnd, 4 body navic. P¥i remize ziskaji vSichni hraci 4 body navic.

Poznamka: Otaznik pfipomind, Ze muizZete porazit jakéhokoliv draka na mapé. Elfové umi Iétat.

Balicek 4: Agresivni lotr
“Hmpf.... utok!”

m Strucné vysvétleni:
N |

* Nahradte nejblizsi sousedni Zeton jiného hrace vasim vlastnim Zetonem

Nahradte nejblizsi sousedni Zeton jiného hrace vasim vlastnim Zetonem ze své zasoby. Vratte Zeton jeho majiteli.

»Nejblizsi sousedni Zeton“ v tomto pripadé znamena, Ze miZete nahradit pouze Zetony, které sousedi s vasimi Zetony (tj. o 1
pole dale).

Pokud nejsou Zadné sousedni Zetony, mUzZete nahradit Zeton, ktery je vzdalen 2 pole od vaseho Zetonu. Pokud nejsou zadné
Zetony vzdaleny o 2 pole, mlZete vyménit pouze Zeton, ktery je vzdaleny 3 pole atd.

Poznamka: Vykficnik vam pripoming, Ze zalezi na tom, kde na mapé je Zeton druhého hrace. Gnémové jsou pomérné lini,
takze necestuji daleko.

Poznamka: Pokud jste na mapu neumistili Zadny z vasich Zeton(, vSechny hracské Zetony na mapé jsou vam ,nejblize”.

Balicek 5: Chamtivy statkar

"Ano, presné tak, podepiste se prosim zde."

Rl
= 0

Vytahnéte 2 dilky hradu ze spolecné zasoby a otocte je. PoloZte oba dilky hradu licem nahoru na prazdna policka

Strucné vysvétleni:

¢ Vytahnéte 2 dilky hradu a oba je polozte na mapu.

odpovidajiciho typu. Navrch poloZte jeden svij Zeton. Volna tizemi jsou policka, na kterych nejsou dilky hradu.

Pokud jsou na uzemi drahokamy, vezméte si je a polozte si je k sobé.

Poznamka: Pokud potiebujete vic dilkd hradu ne? je ve spole¢né zasobé, vytahnéte si jich co nejvice.

Priklad balicku 1:

- 2";‘ Nadine hodila pfi svém tietim hodu 5 Cervenych kostek. Tim byla splnéna podminka kostek. Nadine by si mohla
vytahnout 2 dilky hradu a polozit na mapu jeden z nich.

Ale ona chce ziskat dalsi drahokam ze zasoby!

Odhodi dvé své karty obcana se shodnym symbolem Zoliku, ¢imz ziskava dalsi cervenou kostku. To spliiuje

podminky kostky. Vezme si 3 dilky hradu, poloZi na mapu 1 z nich a navic si vezme bily drahokam ze spolecné
zasoby (zlaté drahokamy zde jiz bohuzel nejsou).

agatinsvet.cz
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Priklad balicku 4:

Chrissy by rdda dobyla uzemi, které patfi Nicovi.
Nicovy hracské zetony jsou vSak vSechny vzdaleny o 2 pole od Zeton( Chrissy.

Michiho Zetony jsou vzdaleny o 3 pole od Chrissy. Dva z ZetonU sousedi s Zetony
Chrissy. Chrissy proto nema jinou moZnost nez nahradit jeden ze dvou Zetona

Faze 3b: Draci poplach

Pokud jste nebyli schopni splnit nékterou z podminek kostek na obrazku, jiz jste si vzali kartu hradu dle vlastniho vybéru z
nabidky a umistili ji licem dolt do své hracské oblasti. Tuto kartu mdzete pozdéji pouzit jako superzolik.

Vytahnéte si také dilek hradu ze spolecné zasoby a otocte jej.

Umistéte dilek hradu licem nahoru na prazdné pole tizemi odpovidajiciho typu. Navrch poloZte draci ohen ze spolecné zasoby.
Volna uzemi jsou policka, na kterych nejsou dilky hradu.

Pokud je na policku drahokam, zGstane tam, dokud hrac nevyZene tento draci ohen drakobijkou (balicek 3).

Poznamka: V nepravdépodobném pripadé, Ze ve spolecné zdsobé jiz nejsou zadné draci ohné, musite umistit draci ohen ze
své osobni zasoby. Pokud nemate draci ohen, umistéte draci ohen od kteréhokoli jiného hrace.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy na konci Faze 3 jiz nejsou ve spolecné zdsobé Zzadné dilky hradu a kromé 2 policek jsou vSechna Uzemi na
mapé obsazena.

Pfiklad pocitdni:

Pocitani bodui

Nyni si kazdy hrac spocita své body:

¢ 3 body za kazdy hrad, ktery vlastni v nejvétSim propojeném
uzemi. Pokud ma hrac vice Uzemi stejné velikosti, pouze jedno
z nich se pocitd jako nejvétsi tzemi.

¢ 1 bod za kazdé obsazené policko mimo toto Uzemi.

® 4 body pro hrace, ktery ma u sebe nejvice dracich ohnd.
Pokud ma vice hracud stejny pocet dracich ohnd, vsichni tito
hraci ziskavaji 4 body.

¢ 3 body za kaZdy zlaty drahokam, ktery hrac vlastni.

¢ 2 body za kaZdy bily drahokam, ktery hrac viastni.

Hrac, ktery ziskal nejvice bodu vitézi a je korunovan na Krale kostek. V pFipadé Ze je vysledek nerozhodny, vitézi hrac s nejvice
dracimi ohni. Pokud je i nadale vysledek nerozhodny, vitézi tito hraci spolecné.

Dilezité: Pokud hrac poloZil 16 svych Zeton( a potiebuje umistit dalsi Zeton, okam?Zité se stava vitézem hry.

agatinsvet.cz
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PREHLED KARET

Podminky kostek

Tolik kostek, kolik je zobrazeno na karté, musi byt
v zobrazené barvé.

Tolik kostek, kolik je zobrazeno na karté, musi
ukazovat zobrazené Cislo.

Vas vysledek hodu kostkami musi vytvofit ¢iselné
dvojice nebo skupiny. Kazdy symbol predstavuje
Cislo podle vaseho vybéru. ROzné symboly
nemohou prestavovat stejné cislo. MUZete se
rozhodnout, které Cislo bude predstavovat jaky
symbol. Poclet kostek na karté ukazuje, kolik
kostek je potreba.

Soucet vSech kostek se musi rovnat nebo byt vétsi
nez uvedena hodnota.

Soucet vSech ¢ervenych kostek se musi rovnat
nebo byt vétsi nez uvedend hodnota.

Soucet Cervenych kostek musi byt vétsi nez celkova hodnota modrych kostek, kterd musi byt
zaroven vétsi nez celkova hodnota zelenych kostek.

@@ ..I @@

12>5>10K 12>6>OOK= 12-12>5NOTOK&

Musite byt schopni vytvofit fadu Cisel na tolika kostkach, kolik jich je uvedeno na obrazku, tj. Cisla
ktera padnou na kostce musi byt po sobé jdouci. To znamena, Ze hozena cisla musi nasledovat za
sebou bez mezer.

V tomto specifickém pripadé se jedna o podminky kostek bali¢ku 1 a miZete vytvofit fadu z kostek 4, 5 a 6.

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
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Pokud sestavite fadu Cisel se 6 kostkami, ziskate také jeden drahokam ze spolecné zasoby.

® 0g @@ 99g
@%p @69 Y@ g
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ﬂ

=1 *=2 * = 3 a jeden drahokam ze zasoby
Michi Nico
/ 3 x 3 body 3 x 3 body 5 x 3 body 2 x 3 body
_} =9 bodl =9 bodl =15 bodu =6 bodu
5x1bod 3 x1bod 1x1bod 4x1bod
_} =5 bodl =3 body =1 bod =4 body
3 Y 0 dracich ohnd 1 draci ohen 2 dradi ohné 1 draci ohen
: ‘ & = 0 bod = 0 bod = 4 body =0 bod(l
) 1 x 3 body 0 x 3 body 0 x 3 body 3 x 3 body
\/ = 3 body = 0 bodd = 0 bodd =9 bod
Zry 0 x 2 body 4 x 2 body 0 x 2 body 2 x 2 body
V4 - 0 bod - 8 body - 0 bod = 4 body
Soucet 20 bodu 20 bodt
STRUCNY NAVOD
Cil hry

S trochou Stésti a spravnou strategii mdZete hazet kostkami a najimat si obcany, abyste ziskali body za co nejvétsi souvislou oblast

na mapé, spoustu drahokam? a titul Kral kostek.

Pfiprava hry

e Sestavte herni desku, draci ohné s odpovidajicimi dilky hradu a drahokamy, podle toho, kolik hraje hraca.

¢ Rozdélte karty obc¢an do 5 bali¢kd, zamichejte je a poloZte je licem nahoru do fady.

* Dejte kazdému hraci Zetony a prehledovou kartu v jedné barveé.

¢ Zamichejte dilky hradu licem dol( a odstrarite dva z nich, aniz byste se na né divali.

 Vytvorte ze zbyvajicich dracich ohrid a drahokam( spolecnou zasobu.
e Zacinajicimu hradi dejte 6 kostek.

Pribéh hry

Stridejte se ve sméru hodinovych rucicek. Kazdy tah se sklada ze 3 ¢asti:

agatinsvet.cz
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Faze 1: Hod kostkou
Hodte vsemi 6 kostkami. Zvolte si libovolny pocet kostek, kterymi chcete jesté jednou nebo dvakrat hodit.

Faze 2: Kontrola vysledku hodu kostkou

Vice moznosti

PoufZijte karty obcanu, abyste zvysili vysledek kostek pomoci bonusové kostky:
e 2 stejné symboly Zolikd tvori odpovidajici kostku

¢ 1 symbol Zoliku + 1 superzolik tvofi odpovidajici kostku Zoliku

¢ 2 superzoliky tvofi libovolnou kostku

Muzete splnit podminky kostky na nékteré z karet ob¢ana z nabidky?

Ano? Vezméte si tuto kartu obc¢ana a polozte ji licem nahoru k sobé.

—> Pokracujte Fazi 3a.

Ne? Vezmeéte si libovolnou kartu ob¢ana a polozte ji licem dol( k sobé.

—> Pokracujte Fazi 3b.

Faze 3a: Pouziti karty obcana
Vykonejte efekt na praveé ziskané karté obc¢ana:

| — "
e
. .

Balicek 1:
Vytahnéte si 1, 2 nebo 3 dilky hradu a poté poloZte 1 z nich. Pokud * = 3 — vezméte si drahokam ze zasoby.

Balicek 2a:

Vytahnéte si 2 dilky hradu, polozte 1 z nich. Ukradnéte jednu kartu ob¢ana licem nahoru jinému hraci.

Balicek 2b:
Vytahnéte si 1 dilek hradu a polozte ho. Ukradnéte libovolny drahokam jinému hraci.

Balicek 3:
Nahradte jeden libovolny draci oheri svym hracskym Zetonem.

Balicek 4:
Nahradte nejbliz$i sousedni Zeton jiného hrace vasim vlastnim zetonem.

Balicek 5:
Vytahnéte 2 dilky hradu a oba je polozte.

Faze 3b: Draci poplach

Vytahnéte si licem doll poloZeny dilek hradu ze zasoby, otocte jej poloZte ho na mapu a navrch poloZte draci ohen.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy jiz nejsou ve spolecné zasobé zadné dilky hradu. Hrac s nejvice body vitézi!

¢ 3 body za ziskany hrad v nejvétsim propojeném uzemi.

¢ 1 bod za ziskany hrad mimo toto Uzemi.

¢ 4 body pro hrace, ktery ma u sebe nejvice dracich ohi.

¢ 3 body za kazdy zlaty drahokam.

¢ 2 body za kazdy bily drahokam, ktery hrac vlastni.
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