Zuzka, Julie i Vojta jezdi s nasazenou prilbou - proto jsou
v bezpeci, pokud by doslo k nehodé.
Marcela ma p¥i fizeni zavodniho auta také na hlaveé prilbu.
Stoji za to si z nich vzit priklad!
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eeeeeee.-Puzzle-loto -6

Vsichni pfipraveni? Mizeme vyrazit?
Na kolejich, silnicich nebo lesnich cestach - r(izna vozidla vas vezmou
na cestu plnou dobrodruzstvi. Pfitom potkate zajimavé lidi, zajimava
zvifata a spoustu uzite¢nych predmétd.

Obsah krabice:

® 6 puzzle
(kazdé ma 4 dily: 1 hraci deska
a 3 malé obrazky)

® navod

GRANNA

JA UZ HRAJU



Strojviidce Martin ridi viak. Vojta jezdi na skateboardu.

Martin, dopravni znacka upozornujici na Vojta, skateboard, pejsek Bonifdc
Zelezni¢ni prejezd, srna

Pozor: Kazdy dil puzzle ma jiny tvar. Maly obrazek bude spravné ulozen
tehdy, kdyz jej bez ndmahy pfilozite na hraci desku. Na kazdé hraci desce

se nachazi misto na postavu z levé strany, na predmét uprostied a na zviratko
vpravo.

Puzzle

Rozlozte viechny dilky obrazky nahoru. Vyberte si jednu hraci desku. Vyberte

k ni malé obrazky tak, aby k hraci desce tématicky ladily. Mate spojeno? Vyborné!
Ted je cas slozit dalSich 5 puzzle.



Zuzka jezdi na kolobézce. Marcela fidi zdvodni auto.

Zuzka, kolobézka, veverka Marcela, kolo auta, kocour Mates

Loterie

Polozte viechny malé obrazky licem dold a dobfe je zamichejte. Rozdélte si mezi
sebe rovhomérné viechny hraci desky a polozte je na stul licem nahoru. Jestli
hrajete ve Ctyrfech, dejte bokem dvé hraci desky. Nebudete je pfi hie potiebovat.
Ted postupné jeden po druhém odkryvejte malé obrazky a ukazte ostatnim
hraclim, jaké obrazky na nich jsou. Hra¢, kterému se obrazek hodi k hraci karté,
si jej ponecha a pouzije. Jestli hrajete ve Ctyfech, dejte bokem obrazky, které se
hodi k dvéma hracim deskdm vyfazenym ze hry. Po odkryti takovych obrazk(
hrajete jesté jednou. Hra kond¢i, kdyz vsichni zaplIni své hraci desky. Vyhrava ten
nejrychlejsi.



Julie jede na kole. Michal fidi traktor a kypfi pidu.

Julie, predni kolo, krdlik Michal, brdny na kypreni pudy, krdva

OstFizi zrak

Polozte viechny malé obrazky na stal licem nahoru. Rozdélte hraci desky mezi
sebe a polozte je na stll licem nahoru. Pokud hrajete ve Ctyfech, dejte bokem
dvé hraci desky. Nebudete je pfi hie potfebovat. Nyni - na tfi ¢tyfi - zacnéte
priklddat malé obrazky k vasim hracim deskam. Hra konci ve chvili, kdy vsichni
zaplni své hraci desky. Vitézi ten nejrychlejsi.



