f e
=i

Ll

DJECO

DJ05092 Zvireci miSmas
Vék: 4 — 12 let | Pocet hraca: 2 -5
Obsah hry: 45 karet

Koncept hry: Na hracich kartach naleznete legraéni imaginarni stvoreni s hlavou jednoho zvifete a télem jiného! Sestavte co
nejrychleji skute¢nd zviratal
Mezi kartami na stole najdéte ty, které umoznuji dokoncit jednu ze dvou ¢asti zvifete na pravé otoCené karteé.

Cil hry: Nasbirat co nejvice karet.

PFiprava hry: Zamichejte karty. Jednu kartu (nahodné vybranou) polozte doprostted stolu tak, aby ji vsichni hraci vidéli. Zbylé
dejte licem doll do bali¢ku a poloZte jej stranou.

Pribéh hry: Zadind nejmladsi hrag, poté se hraje ve sméru hodinovych ruci¢ek. Prvni hraé otodi prvni kartu z balicku a poloZi ji
licem nahoru na stdl opét tak, aby ji vsichni hraci vidéli.

Vsichni hraci hraji soucasné a hledaji mezi kartami uprostted stolu kartu s télem a/nebo hlavou, kterd odpovida polovinam
zvirat na karté, kterd pravé byla otocena. (V pribéhu hry je na stole stéle vice karet).

Jakmile jeden z hracl najde kartu, ktera odpovida jednomu ze zvifat na karté, kterd byla pravé otocena, poloZi na ni prst a
fekne zvire, o kterém si mysli, Ze se mu podafilo sestavit.

Poté se vysledek zkontroluje:

e Pokud je vysledek spravny, hrac ziskava tuto kartu a poloZi si ji pfed sebe licem dol(. Karta, kterd byla pravé otocena licem
nahoru, zlstava na misté uprostred stolu. Zacina nové kolo hry.

Pozn. 1: Je mozné, Ze k sestaveni zvirat z karty, ktera byla pravé otocena, se muiZe pouzit nékolik karet. V tomto pripadé,
pokud je hraci najdou, mohou ziskat vice karet — at uz jeden hra¢ nebo vice hraca.

Pozn. 2: Pokud hrac¢ nalezne kartu, kterou Ize sestavit obé ¢asti zvirat z karty, ktera byla pravé otocena, ziskava tuto kartu, a
navic bonusovou kartu, kterou si vezme primo z balicku.

e V pripadé Ze se hra¢ mylil, nechd kartu lezet na stole. Jeho tah je u konce a musi odevzdat jednu jiz dfive ziskanou kartu
(pokud néjakou ma) jako trest, a vloZit ji dospodu balicku karet. Ostatni hraci mohou pokracovat v hledani.

e Pokud zadna karta na stole neumoziuje sestaveni jedno ze zvifat na karté, ktera je otoCena licem nahoru, tato karta
zUstane na stole s ostatnimi.

KdyzZ je tah u konce, zacind dalsi a hrac oto¢i novou kartu z balicku...atd.

Konec hry: Hra konci ve chvili, kdy se pouZije posledni karta z bali¢ku. Hra¢, ktery ziskal nejvice karet vitézi!

Upozornéni: obsahuje malé dilky. Autor hry: Martin Nedergaard Andersen
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