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DJ08571 Hofri! Hori!
Vék: 3 - 10 let | Pocet hraca: 2 — 4 | Délka hry: 15 min.

Poplach! V hasiéské zbrojnici se pravé rozeznéla siréna — vypukl pozar! Pomizete hasi¢im dorazit véas, aby uhasili poZar a
zachranili ddm?

Obsah hry: 12 oboustrannych karet s auty / s volnou silnici, 1 hasi¢ska zbrojnice, 1 diim, 7 Zeton( s ohném, 1 hasi¢sky vz, 1
hraci kostka.

Koncept hry: “Hofi! Hofi!” je kooperativni hra. Spole¢né musite otacet karty s auty ze strany s rusnym provozem na stranu s
volnou silnici, a uvolnit tak ucpanou silnici pro hasi¢sky viiz. S kazdym hodem kostkou si bud’ vyberete barevnou kartu, kterou
otocite a pokusite se uvolnit hasi¢skému vozu cestu smérem k ohni — nebo budete muset rozdmychat plameny v domé...

Pfiprava hry:

Postavte hasi¢skou zbrojnici na jednu stranu stolu a dim na druhou stranu. Rozmistéte 12 karet libovolné do dvou rad tak, aby
strana s autem smérovala nahoru a karty tak utvorily ucpanou silnici mezi dvéma budovami. PoloZte jeden Zeton ohné na diim
a dalsich 6 Zeton( poloZte vedle. Hasic¢sky vz umistéte na hasi¢skou zbrojnici a vedle poloZte kostku.
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Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina nejmladsi hrac. Hodi kostkou a provede akci, kterou ukaze kostka:

e Barva: Hrac si vybere kartu s autem v barvé, kterd padla na kostce a otodi ji tak, aby strana s volnou silnici smérovala nahoru
(dvoubarevné auto Ize otocit, pokud kostka ukazuje jednu z téchto barev).

e Oheri: Hrac pfida na dim jeden Zeton s ohném.

e Zvonek: Hofri! Hofi! Hrac otodi kartu s autem podle svého vybéru tak, aby strana s volnou silnici smérovala nahoru.

Na konci svého tahu, pokud je cesta pred hasi¢skym vozem volnd, posune hra¢ hasic¢sky viz co nejdale.

Pouze v pfipadg, Ze je cesta volna, mlze hasi¢sky viz zménit jizdni pruh a vyhnout se autim, ktera stoji v cesté.
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Nyni je na radé dalsi hrac, ktery hodi kostkou a zacina nové kolo hry.

Pozn.: Tato hra je o spoluprdci, takZze hraci se mohou spole¢né domlouvat na tom, které karty s autem otodi, ale konecné
rozhodnuti je na hraci, ktery je pravé na radé.

Konec hry:
KdyZ hasicsky viiz dorazi k domu, maze uhasit pozar! Vyhrali jste — jste hrdinové! Pokud vsak vSech 7 Zeton( ohné pokryva ddm,
ohen se rozsitil prilis daleko a hasiésky viiz uz nemuze nic délat... prohravate hru!

Upozornéni: obsahuje malé dilky. Autor hry: Julie Bregeot
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