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Lilliputiens — koordinacni hra — Poklad dracka Joea (Lilli_83379)

Dracek Joe spi na obrovské truhle s pokladem. Jste dost Istivi na to, abyste se dostali k pokladu dracka Joea, aniz by vas poznal?
Pohybujte se riznymi zpUsoby, a pfitom predvadéjte rlizné zvuky zvitat tak, aby vas dracek Joe nepoznal.

POCET HRACU:
2 — 6 hrach + 1 vedouci hry

OBSAH HRY:

1 velka kostka

10 ,,zvukovych” karet (zelené)

10 ,,pohybovych” karet (oranZové)
1 karta s pokladem

CiL HRY:
Jako prvni se dostat k pokladu.

PRIPRAVA HRY:

1. Dohodnéte se na startovnim a cilovém misté, kterd jsou od sebe vzdalena cca 5 m (v zavislosti na véku hracud). Na cilové misto
polozte velkou kartu s drackem na truhle, ktera sméruje obrazkem dopredu.

2. Rozdélte karty do 2 balickl (zvukové karty a pohybové karty).

PRUBEH HRY:

- Hraci se ve hre stfidaji. Zacina nejmladsi hrac.

- Nejprve si vezme jednu karticku z kazdého balicku a poté hodi kostkou.
Hrac¢ musi vykonat spravnou kombinaci:

Kostka ukazuje pocet krokd, které musi udélat.

Oranzova karta ukazuje pohyb, ktery musi vykonat.
Zelena karta ukazuje, jaky zvuk zvifatka musi hrac vydavat.

Pokud je kombinace pohybu a zvuku spravnd, na radé je dalsi hrac.

Pokud je kombinace nespravna, hrac se musi vratit na své pavodni misto.

KONEC HRY:
Hraé, ktery jako prvni ziska kartu s pokladem se stava vitézem hry a mlze otocit kartu, aby zjistil, co se nachazi v truhle.

Varianta pro nejmensi:
Pouzijte pouze jeden typ karet a kostku.

TIP:
Co takhle schovat détem do truhly skute¢né dobroty?
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