Mikado

(DJos5210)

5-10let

1-6 hraca

5 minut

C)

41 ty€inek s riznymi barvami: 1 ty¢inko Mikado, hodnota 20 bodi
(s modrymi prouzky) / 5 ty¢inek Samurai, hodnota 10 bodu (¢ervena —

@ modra — ¢ervena — modra — ¢ervena) / 5 tycinek Mandarin, hodnota 5 bod
(modra — ¢ervena — modra) / 15 tyCinek Bronzen, hodnota 3 body (¢ervena —
modra) / 15 ty¢inek Kuli, hodnota 2 body (€ervena — Zluta — modra)

Vytdhnout z hromadky tycinku tak, aby se ostatni tycinky nepohnuly.

PFiprava hry

Svazek tycinek podrzte v seviené dlani. Ruku poté rozeviete a nechte ty¢inky
dopadnout do stran do tvaru véjife na zem ¢i na stdl.

O Prabéh hry

Nejmladsi hrac zacina. Hra se hraje ve sméru hodinovych rucicek. Ukolem kazdého
hrace je vytahnout jednu ty¢inku z hromadky. P¥i svém pokusu se hra¢ nesmi
dotknout jiné ty¢inky a ani Zadnou jinou ty¢inkou pohnout. Pokud se mu podafi
tyCinku vytahnout, ziskava ji a mize zkusit vytahnout dalsi tyCinku. Pokud se
omylem dotkne jiné tyCinky, jeho hra konéi a zacina hrat dalsi hrac.

Pozn.: Tycinka, kterou se hrd¢ pfi svém nelispésném pokusu snaZil vytdhnout, ziistane
leZet na svém miste.

Tip: Pi vytahovani ty¢inky si miZete pomoci jednou ¢i vice tyCinkami, které jste jiz
predtim ziskali.

Kdo vyhrava?
Na konci hry si hraci setou body, které ziskavaji za jednotlivé tyCinky. Hru vitézi hrac,
ktery ziskal nejvyssi pocet bodu.
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