Jungle logic

(D)o8450)
7-99 rokov
1hraé
15 minat

9 Zetdnov so zvieratkami( 3x byvol, 3x jaguar, 3x opica) 30 kariet s mrieZkou
(s rasticou naroénostou)

Vyplnit tabulku vietkymi deviatimi Zetonmi.

Priprava hry:

Polozte na st6l Zet6ny a vedla umiestnite karty s mrieZkou. Vytiahnite si jednu kartu
s mriezkou a snazZte sa ju vyplnit 9 Zetonmi podla uvedenych pokynov:

—v pripade, Ze je v niektorom policku mriezky uz zobrazené zviera, umiestnite
na toto policko rovnaky Zetén

—(daj o druhu a poéte zvierat uvedeny na okraji mriezky udava, kolko zvierat
tohto druhu musi byt v danom stipci alebo riadku.

! v druhom stlpeku budt dve opice

do prvého riadku -

umiestnite dva ~ . s
Fetény byvola na tito kartu mézete rovno

¢ poloZit dva Zetény tjchto
dvoch zvierat — jagudra
do tretieho riadku - abyvola
umiestnite 2 Zetény jagudra

Kontrolariesenie:

Po poloZeni Zeténu na mriezku skontrolujte, Ze ste dodrzali vSetky pokyny uvedené
na jej okraji. Kazda mriezka ma jedno rieSenie. VSetky riesenia najdete v priloZenej
brozire.



Tipy, ako riesit alohy.

Priklad 1

Vieme, Ze v prvom a druhom stip&eku je vzdy
iba jeden jaguar. Treti jaguar sa teda musi
nachéddzat v tretom stipceku.

V tretom stipéeku teda musi byt jeden jaguar
a jeden byvol. Posledné okienko teda musi
byt pre opicu.

Priklad 2
Vieme, Ze prvy riadok obsahuje dve opice

a 7e v druhom stipéeku musia byt tieZ dve opice.

V hre s tri Zetony opic, a preto jedna z nich
musi byt na priese¢niku tohto stlpca a riadku.

Autor hry: Alain Brobecker
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