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DJ08574 Logická hra – akvárium 
  
Vek: 8 – 99 rokov | Počet hráčov: 1 
 
Obsah hry: 2 herné dosky – akvária, 13 žetónov (5x morský koník, 2x hviezdica, 2x korál, 2x ryba a 1x truhlica s pokladom),  
30 úlohových kariet (3 úrovne náročnosti). 
 
Cieľ hry: Pomôžte rybám nájsť cestu k truhlici s pokladom. 
 
Príprava hry:  
Vyberte si jednu úlohovú kartu a zodpovedajúce akvárium: fialové 
akvárium pre úroveň 1 (úlohy očíslované od 1 do 10) a modré akvárium 
pre úroveň 2 a 3 (úlohy očíslované od 11 do 30). 

Umiestnite žetóny potrebné pre danú úlohu na akvárium tak, ako je 
znázornené na karte. 

Číslo v spodnej časti karty udáva počet ťahov potrebných na 
dosiahnutie truhlice s pokladom.  
 
 
 
Vyriešenie úlohy: 
Posúvajte žetóny na hernej ploche tak, aby sa ryba/ryby mohli dostať k truhlici s pokladom, a pritom rešpektujte stanovený 
počet ťahov a pohyby povolené pre každý žetón. 
 

 Žetóny možno presunúť iba na voľné políčko (okrem políčka s pokladom, kde môžu byť ryby umiestnené na sebe). 

 Hráči nesmú zdvíhať žetóny z hernej plochy ani s nimi preskakovať iné žetóny. 

 Presunutie žetónu na iné políčko sa počíta ako 1 ťah. 

 Truhlica s pokladom je iba pre ryby. Iné druhy sem nemajú prístup.  

 Ryba/ryby sa nemôžu presunúť na tmavé políčka. 
 
 
Pohyby žetónov:  

 
 
Hneď ako sa ryba/ryby dostanú na políčko s pokladom, úlohu ste splnili! 
 
 
 
 
 
 
Poznámka: Riešenie všetkých úloh nájdete na konci priloženého návodu. 

 
Autor zadania: Sébastien Decad    

Úroveň náročnosti 

Počet potrebných ťahov 

Číslo úlohy 

Ryba sa môže pohybovať napravo, 
naľavo, nahor a nadol 

 
Hviezdica sa môže pohybovať iba 
nahor a nadol 

 
Morský koník sa môže pohybovať 
iba doprava a doľava 
 

 

Korál je fixovaný na 
miesto a nemožno s ním 
pohybovať 

 
Truhlica s pokladom je 
cieľové políčko a 
nemožno s ním 
pohybovať 
 

Cieľové 
políčko 

http://agatinsvet.sk/
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Príklad úlohy, ktorá má byť 
dokončená v 9 ťahoch: 
 

 

http://agatinsvet.sk/

