Haba_306129 Rychle upratovanie
Bud' prvy, kto schova vsetky svoje hracky

Rychla patracia hra pre 2 az 4 malych neporiadnikov vo veku od 5 rokov.

Autor hry: Kirsten Hiese
llustracie: René Amthor
Vyvoj hry: Robin Eckert
Dizka hry: cca 15 min.

Vsetky deti to dobre vedia: ked odidu rodicia z domu, je ¢as na zdbavu! Hned ako auto opusti prijazdovu cestu, na podlahe
detskej izby exploduju skatule s hrackami. Vysypte ich, prehrabujte sa v nich a uZivajte si vela zabavy! Je ¢as na hranie!

Ale pockat...pocujete to? Je to maminkine auto? Ach nie! Rychlo! Vsetko spdt do skatul na hracky! Co ale do ktorej Skatule patri
a kde to je? Zvysok neporiadku je potrebné schovat pod postel! Hlavne sa uistite, Ze je vsetko z dohladu, neZ sa dvere otvoria!
Hru vyhrdva hraé, ktory dokdzal poriadne upratat éo najrychlejsie.

Obsah hry

3 drevené tycinky

36 dielikov s hrackami

15 dielikov s neporiadkom v 3 réznych farbach a tvaroch
36 Skatul' s hrackami a 4 postele (karty)

Priprava hry

Kazdy hrac si vezme jednu postel a poloZi si ju pred seba. Dieliky s hrackami rozlozte doprostred stola. Neprekaza, ked' sa
prekryvaju. Uprostred utvorte maly prazdny priestor a polozte do neho tieto tycinky:

¢ pokial hraju 2 hraci: tycinku,

¢ pokial hraju 3 hraci: zelenu a oranzovu ty€inku,

¢ pokial hraju 4 hraci: vsetky tri tycCinky.

Zamiesajte 36 Skatul's hrackami a kazdému ich rozdajte 6, obrazkom dole. Dieliky s neporiadkom odlozte na bok.
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Priebeh hry

Hra md niekolko kol. Kazdé kolo sa skladd z tychto Casti:
e UPRATOVANIE

e KONTROLA

» SCHOVAVANIE

UPRATOVANIE

Vsetci chcete rychlo naplnit svoje skatule na hracky tymi spravnymi hrackami zo stredu stola. Na kazdej skatuli s hra¢kami su
zobrazené dve hracky. Vsetky dieliky s hrackou maju na kazdej strane jednu hracku. Ale pozor — kazdy dielik s hrackou patri iba
k jednej Skatuli!

Priklad:

Pre Skatulu na hracky, na
ktorej je zobrazeny bager

a babika, musite najst dielik
s bagrom na jednej strane a
babikou na strane druhej.

Pri upratovani mozete pouzivat iba jednu ruku. Druht ruku je potrebné drzat za chrbtom. Na povel ,,Upratovanie!“ je ¢as pustit
sa do prace. Rychlo otocte svoje Skatule na hracky.

Vezmite dielik s hrackou zo stredu stola a pozrite sa pozorne na prednu a zadnu stranu. Patri do niektorej z vasich Skatul' na
hracky?

Ano? Vynikajuce! Polo? dielik na zodpovedajutcu $katulu s hragkami.

Nie? Skoda! Polo? dielik spat do stredu stola.

Pokracuj v hladani!

Naplnili ste vSetky svoje Skatule hrackami?
Rychlo vezmite najdlhsiu tycinku, ktora este lezi uprostred stola a poloZte ju pred seba. Faza Upratovania konci vo chvili, ked hrac
vezme poslednu tycinku zo stredu stola.

Pokial nemézete najst dielik s hrackami, moze to byt spdsobené tym, Ze ho iny hra¢ omylom vloZil do svojej Skatule na hracky.
Pokial ste si isti, ze chybajuci dielik na hracky uz nie je uprostred stola, mézete si vziat ty€inku, napriek tomu, Ze mate prazdnu
Skatulu na hracky.

KONTROLA

VZdy sa objavi neporiadok, o ktorom by rodicia nemali nic¢ vediet a ktory je potrebné co najrychlejsie skryt!

Najprv musite skontrolovat, ¢i ste vietko spravne upratali. Skontrolujte dieliky s hrackami spoluhraca po vasej lavej strane.
MéZete to urobit vietci sucasne.

Je v Skatuli s hrackami dielik, ktory tam nepatri?

Ano? Ach, niekto bol trochu nepozorny! Pri upratovani neporiadku musime byt starostlivi.

e Kazdy hra¢, pri ktorom najdete aspori jeden nespravne upratany dielik s hrackou si musi vziat jeden ¢erveny dielik
s neporiadkom.

* \etci ostatni hraci si v tomto kole nemusia vziat Ziadny dielik s neporiadkom.

Nie? Skvelé upratovanie! Ale kam so zvySnym neporiadkom?

e \Setci hrddi, ktori spravne naplnili svoje Skatule s hrackami, dostanu jeden dielik s neporiadkom v rovnakej farbe ako je ich
tycinka. (Hrac so zelenou tycinkou upratal velmi rychlo; nemusi si vziat Ziadny dielik s neporiadkom.)

e Hrad bez ty¢inky a vietci hraci s aspofi jednou prazdnou gkatulou si musia vziat ¢erveny dielik s neporiadkom. Ziadny hra¢
nemoze dostat viac ako 1 dielik s neporiadkom za jedno kolo hry.
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SCHOVAVANIE

Schovajte novo ziskané dieliky s neporiadkom pod postele. Po celt dobu hry zostavaju dieliky s neporiadkom pod postelami.
Kazdy novy dielik s neporiadkom je potrebné umiestnit pod postel tak, aby bol vSetok neporiadok Uplne zakryty kartou

s postelou. Dieliky s neporiadkom méZete otacat a obracat, ako chcete, ale nemali by sa prekryvat!

Podarilo sa vam schovat vietok neporiadok pod postel?

Nepodvadzajte! Cely dielik, vratane Sedej plochy, musi byt kompletne ukryty!

Ano? Uf! Zvladli ste to!

Zacina dalsie kolo hry. PoloZte vsetky dieliky s hrackami spat doprostred stola a dobre ich zamieSajte. Potom opat polozte tycinky
doprostred stola. Pozbierajte vsetky Skatule s hrackami, zamiesajte ich s tymi, ktoré neboli doteraz rozdané, a potom ich rozdajte
6 kazdému hracovi. AZ nabuduce niekto zvold ,,Upratovanie!”, pokracuje sa v hre.

Nie? Ach ... rodicia objavili neporiadok!

Hra kondi.

V zasobe uzZ nie je dostatok cervenych dielikov s neporiadkom pre kazdého hraca?
VSetci hradi, ktori si nemézu vziat ¢erveny dielik s neporiadkom, obratia svoju postel. Jej zadn4d strana tiez ukazuje ¢erveny

neporiadok.
Hra kon¢i.
Koniec hry
Vsetci hradi odhalia neporiadok, ktory nazbierali. Spocitajte ponozky na svojich dielikoch s neporiadkom a pripadne na otocenej
karte s postelou. Hru vyhrava hrac¢ s najmensim poctom ponoziek. ‘~
V pripade nerozhodného vysledku vyhrava hrac, ktory ma na konci hry pred sebou najdlhsiu m tycinku.

Predstavujeme najlepSieho majstra v upratovani vietkych dob! ~

Pre rovnocennu hru: Ma jeden z vas viac skisenosti nez ostatni hraci? Potom jednoducho dajte tomuto hracovi viac $katul na
hracky, ktoré musi naplnit. DalSou moZnostou, ako udrzat hru napinavou, je dat vidy hracovi, ktory ziskal zelent ty¢inku,
v dalSom kole jednu skatulu s hrackami navyse.

Pre upravu dfzky hry: Pripadne si mozete upravit aj dizku hry — pre krat3iu hru dajte kazdému hracovi iba 4 $katule s hratkami,
alebo pre dlhsiu hru dajte kazdému hracovi 8 skatul' s hrackami.

UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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