,(’) Sanki a Onibi
= svar mezi dobrem a zlem

Sanki a Onibi jsou ustredni postavy pribéhu
StraZcu lesa. Tyto mocné bytosti vytvorily

“‘[ : \ (J " kfehkou rovnovahu celého svéta.
/ | .\“ A

Prlprava

~ Polozte karty Sankiho a Onibiho licem vzhiru pobli# desky kolob&hu Zivota.




Pravidla

Tyto karty muzZete ziskat stejné jako bézné karty zvifecich strazcd, tj. pFilakat je ve fazi akci
za patfiény podet U a poté si je polozit na svuj dobiraci balicek.

Jejich karty ovSem nejsou souéasti nabidky strazcu, takZe ,prazdna mista" po jejich prilakani
nijak nedoplfiujete a na zavér kola za né nepridavate Zetony ohné na posvatny strom.

Sanki

V Fadé pomoci vam Sanki poskytne 5 posvatnych kvétu .
Nezapomerte, Zze jednim ze zpusobd, jak se stat Velkym strazcem lesa
(a vitézem hry), je nashromazdit 12 posvatnych kvétu v fadé pomoci,
na desce lesa a na Zetonech vitézstvi.

Sanki je Velkym ochrancem naseho lesa.
Poté, co les stvoril, ulehl k tisiciletému spanku,
aby nashromazdil velikou moudrost.

Kdyz Onibiho otocite do své fady pomoci, vSichni hracéi kromé vas ve fazi
akci provedou pouze jednu akci, bez ohledu na poéet symboli samo-
tarskych a druznych strazct ve svych fadach pomoci.

Stale plati, Ze ostatni hraci museji prestat otacet karty po odhaleni tfetiho
symbolu samotare @ ve své fadé pomoci.

Nezapomerite, Ze kazdy symbol druzného strazce ©) vyrusi jeden symbol
samotare .

Onibi nikdy nespi!
Pokud jeho hrozbu nedokazZete jednou provZdy
odrazit, hruzné plameny budou les pustosit navéky
a sam Onibi udéla vse ve svych silach, aby stromum
nedovolil prosperovat. Kde se v ném ta zast vzala?
Kdysi prece byval praotcem vsech samotarskych straZcd,
JiZ do lesa pfinesli hojnost.
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