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DJ08427 Woolfy — kooperativni hra
Vék: 5-9 let | Pocet hraét: 2—4 | Délka hry: 20 min.

Obsah hry:

e 1 herni deska

e 3 mald prasatka (v rliznych barvach)
e 1vlk

e 1 hrnec

e 3 kostky v barvach prasatek (stény kostek ukazuji: 1, 2, 3, vlk, vlik, domecek)
e 1 cihlovy domecek (k sestaveni ze 4 dilk()

Cil hry: Postavit cihlovy domecek a vratit tfi mala prasatka bezpeéné
do domecku dfive, neZ je chyti vik.

Pfiprava na hru:

Postavte tfi mald prasatka a vlka na prislusna startovni policka.
Postavte vlklv hrnec a zdkladnu cihlového domecku na uréena mista
na herni desce.

Prubéh hry:
Hraci se ve hre stridaji, zacind nejmladsi hrac a hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Prvni hrac se rozhodne,
jakym prasatkem chce pohybovat a hodi kostkou, ktera je ve stejné barvé jako prasatko:

e Pokud hraci padne na kostce 1, 2 nebo 3, posune prasatko o dany pocet policek (viz. ,Pohyb prasatkem®).
e Pokud hraci padne na kostce vlk, posune vlka (viz. ,,Pohyb vlkem“).
e Pokud hraci padne na kostce domecek, hra¢ ma nyni tfi moznosti. M(iZe:

o PoloZit prasatko do jednoho z domecki, aby se zde ukrylo pred vlkem (pokud je vik pobliz).

o Nechat prasatko na sou¢asném misté (nic se nestane).

o Posunout se na policko s cihlami a pokrac¢ovat ve stavbé domecku.

Poté je na radé dalsi hrac.

Pohyb vlkem

VIk se miZe pohybovat na herni desce pouze ve sméru hodinovych rucicek a jen z jednoho policka s vikem na
druhé. Pokud se vlk posune na policko obsazené prasatkem nebo prekracuje policko obsazené prasatkem, musite
dat prasatko do hrnce! Poté je na radé dalsi hrac.

Pohyb prasatkem
Jakmile vSechna tfi prasatka opustila startovni policko, nemohou se tam vratit po cely zbytek hry. Prasatka se
mohou pohybovat libovolné po sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek.

DuleZité: Stejnym prasatkem se nesmi pohybovat dva tahy za sebou (hrd¢ nemlze hazet stejnou kostkou,
kterou hazel predchozi hrac), kromé situace, kdy:

- Ostatni dvé prasatka jsou v hrnci.

- Ostatni dvé prasatka jsou v cihlovém domecku.

Domecky

KdyZ je prasatko v jednom z domeckd, je v bezpedi pred vikem. PoloZte prasatko pfimo na domedek, ne na
policko pred domem.

Prasatko muzZete polozit do domecku pouze kdyz:

- Zastavi se na domecku, kdyZ se pohybuje o pocet poli¢ek, ktery mu padl na kostce (domecek se pocita jako
policko).

- Na kostce padne domecek.

Pokud chce prasatko opustit domecek, ve kterém se nachazi, policko pred domeckem se pocitd jako prvni
policko, na které se prasatko musi posunout.
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Dulezité: V jednu chvili se mlze do slaméného domku schovat pouze jedno prasatko; do dfevéného domku se
mohou schovat v jednu chvili pouze dvé prasatka soucasné; ale do cihlového domku se mohou schovat vSechna
tfi prasatka (v tom pripadé jste zvitézili ve hie! Ale pamatujte si, nejprve musite domecek postavit!).

Stavba cihlového domecku

Aby mohla prasatka postavit dalsi ¢ast cihlového domecku (sténu nebo stfechu), musi prasatko zastavit na
policku s cihlami pred domeckem. K tomu dojde, pokud se po hodu kostkou prasatko zastavi pfimo na tomto
misté, nebo pokud hraci padne na kostce domecek.

Zachrana prasatka z hrnce

Abyste mohli zachrénit prasatko z hrnce, musi se nejprve jednomu hraci podafit se svym
prasatkem zastavit na jednom ze dvou poli¢ek s hrncem (tim, Ze mu padne na kostce 1, 2
nebo 3). Poté je na tahu dalsi hrac.

Tento hrac hodi kostkou stejné barvy, jako je barva prasatka v hrnci:
e Pokud hraci padne na kostce 1, 2 nebo 3, vytahne prasatko z hrnce a posune ho o tolik poli¢ek, kolik padlo
na kostce. Prasatko se mlZe posunout na jedno ze dvou poli¢ek s hrncem (v zavislosti na tom, kde je vlk).

e Pokud hraci padne na kostce domecek, vytahne prasatko z hrnce a poloZi ho do jednoho z domeckd (viz

,Domecky“).
e Pokud hraci padne na kostce vlk, prasatko zlistane v hrnci a misto néj se posune vik.
Poté je na radé dalsi hrac.
Pamatujte si: Dalsi hra¢ nesmi hodit kostkou stejné barvy, jako predchozi hrac (viz ,,Pohyb prasatkem”).

Poznamka:

e NemdUZete zachranit vice neZ jedno prasatko najednou. Pokud jsou v hrnci dvé prasatka, dalsi hra¢ muze pri
svém tahu zachranit druhé prasatko tim, Ze hodi kostkou odpovidajici barvy.

e Prasatko, které je bezpecné schované v cihlovém domecku, miZe znovu vyjit, aby zachranilo jiné prasatko z
hrnce.

Konec hry:
Vsichni hraci zvitézili, pokud se tfi mala prasatka dostala v bezpeci do postaveného cihlového domecku!
Vlk zvitézil, pokud jsou vSechna tti prasatka souc¢asné v hrnci!

Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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