Quartino
(DJo8544)

7-99 let
2-5 hraca
20 minut

1 hraci deska, 28 Zeton( ve 4 barvach (7 Zetonui v kazdé barvé),
24 Quartino karet, 4 drziky na karty.

Jako prvni umistit Zetony na hraci desku podle zadani na svych
4 Quartino kartach.

Ve hfe postupné umistujete na hraci desku Zetony podle barevnych kombinaci
zobrazenych na vasich kartach. Chovani spoluhrac vam miize pomoci nebo byt
naopak prekazkou...

Pfiprava hry:

PoloZte hraci desku uprostfed mezi hrace. Z Zeton( vytvorte Ctyfi oddélené hromadky,
rozlisené podle barev. Kazdy hrac si vezme drzak na karty a poloZi si ho pfed sebe.
Nyni zamichejte Quartino karty se zadanim. Kazdy hrac si vytdhne 4 karty a polozi

si je do svého drZaku na karty tak, aby je ostatni spoluhradi nevidéli.

() Pribéh hry:

Hrat zadina nejmladsi hrac, hraje se ve sméru hodinovych rucicek. BEhem svého tahu
provede hrac nasledujici kroky:

— Zkontroluje, jestli vznikla na hraci desce situace ,,4 barvy“ nebo ,sloupec®.

— PoloZi na desku barevny Zeton.

— Utvoii Quartino.

Situace ,,4 barvy“ a ,sloupec” jsou vysvétleny dale.
Umisténi barevného Zetonu:

Hrac si vybere z hromadky 1Zeton zvolené barvy a poloZi ho na nékteré poli¢ko
na hraci desce.

Zeton se miZe poloZit na prazdné
policko, nebo na jiny Zeton a tim
se tvofi sloupec.



Sestaveni Quartino

Quartino je kombinace barevnych
Zeton, sestavena podle predlohy
na Quartino karté. Pocitaji se pouze
vrchni Zetony ve sloupcich.

Jakmile si hrac mysli, Ze vytvofil jednu z kombinaci zobrazenou na své Quartino karte,
fekne ,Quartino®.

Poté ukaze odpovidajici kartu a také ukaze, které Zetony na desce tvori
tuto kombinaci. Ostatni hraci zkontroluji, jestli je kombinace spravna.
Pokud je kombinace spravna:

—Hrac odebere Quartino kartu ze svého
drzaku a odlozi ji stranou.
— Hrac odebere Ctyfi prislusné Zetony
z hraci desky a vrati je na hromadku.
—Hrac si zvoli novy barevny Zeton
a polozi ho kamkoli na hraci desku.
Pozndmka: Je moZné, Ze se hrdci touto akci podari vytvorit nové Quartino.
V tomto pripadé se zopakuji kroky z odstavce , Sestaveni Quartino®.
Pokud neni kombinace spravna:
— Hrac vrati Quartino kartu zpét do svého drzaku a jeho tah kondi.

Situace ,,4 barvy“ nebo ,,sloupec”

Na zacatku svého tahu si kazdy hraé zkontroluje, jestli

je na hraci desce situace ,4 barvy“ nebo ,sloupec”.

4 barvy:

Situace ,,4 barvy“ vznikne ve chvili, kdy se na hraci desce
nachazi étyfinebo vice Zetond stejné barvy (v pfipadé
sloupce nemusi byt pouze navrchu sloupce).

Pokud se hrac rozhodne, Ze tuto situaci vyuZije, oznami
.4 barvy“.

— Poté mUZe polozit dva Zetony (misto jednoho) na hraci
desku béhem faze ,pokladani Zeton(“.



Sloupec:

Situace ,,sloupec” vznikne ve chvili, kdy je na desce sloupec ze étyf a vice Zetonii

jakékoliv barvy.

Pokud se hrac rozhodne, Ze tuto situaci vyuZije, oznami ,sloupec”.

— Poté odebere viechny Zetony z tohoto sloupce a vrati je zpét na hromadku.

— Hrac poté musi poloZit dva Zetony (misto jednoho) na hraci desku béhem faze
»pokladani Zetona“.

Pokud hrac vidi na desce situaci ,,4 barvy“ a situaci ,sloupec: ohlasi to, poloZi
3 Zetony (1za svij tah +1za ,,4 barvy“ +1za ,sloupec*) a odebere Zetony, které
tvofi sloupec. Tyto kroky mize provést v jakémkoliv potadi.

Pozndmka: Béhem prvnich kol hry miiZete hrdt bez situaci .4 barvy“ a ,sloupec*.

Konec hry:
Vitézi hrad, ktery pouZil vSechny Ctyfi své Quartino karty.

Autor hry: Petr Doubek — Loris Games
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