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SmartGames — Cube Duel (SGM 201)

Vek: od 10 rokov
Pocet hracov: 2
Dizka hry: 10 min.

Pred zaciatkom hry pre 2 hracov alebo vyzvy pre 1 hraca si zostavte svoju hernt dosku: Otvorte Skatulu a poloZte modru zakladovu
dosti¢ku na st6l, malym otvorom nahor. Potom vloZte roh priehladnej kocky do tohto otvoru. Opatrne zatlacte, dokial nebudete
pocut zvuk zacvaknutia.
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HRA PRE 2 HRACOV

Priprava hry
Kazdy hrac si vezme 8 hernych dielikov jednej farby (Cervena alebo ZItd). Obe stpravy su rovnaké.

Ciel hry
Pocas hry sa hraci striedaju a stavaju kocku. Vitazi hra¢, ktory ma najviac Stvoréekov svojej farby na 3 vrchnych (viditelnych)
stranach kocky.

Priebeh hry
Hradi si zvolia, kto bude zacinat a striedaju sa v kladeni svojich hernych dielikov na hernd dosku.

Kladenie dielikov:

e Dieliky musia byt zarovnané so $tvorcovymi plochami hernej dosky.

e Dieliky musia byt umiestnené v stabilnej polohe tak, aby sa neprevrhli alebo nezhodili uz predtym postavené dieliky.

e Dieliky sa musia klast dovnutra hernej dosky, do ktorej sa vojde kocka s maximalnou velkostou 4 x 4 x 4. Dieliky nemézu vyénievat
z tejto zény.

e Dieliky, ktoré uz boli umiestnené, sa nesmu v nasledujucich tahoch presivat — ani doc¢asne. Hraéi musia pri kladeni dielikov
vychddzat z existujuceho tvaru.

Pokial hra¢ neméze umiestnit dielik podla tychto pravidiel, vynecha toto kolo hry.
Koniec hry

Hra konci vo chvili, kedy Ziadny z hracov uz nemdze umiestnit Ziadny dielik podla pravidiel. Hraci si spocitaju stvoréeky svojej farby
na 3 vrchnych stranach kocky a hraé, ktory ich ma viac vitazi.
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Priklad hry:

4+8+4=16

11+ 6+ 10 =27 (Cerveny hrac vitazi)

HRA PRE 1 HRACA

Pred zaciatkom hry pre 1 hraca si zostavte svoju hernu dosku, odstrante vsetky herné dieliky z hernej dosky a zvolte si Ulohu.

1. Polozte Startovacie dieliky na hernu dosku tak, ako je zobrazené v zadani. Niektoré ulohy neponukaju Ziadne zadanie. V tychto
ulohach zacnete stavat na prazdnu hernid dosku.
2. Kladte zostdvajuce dieliky na hernu dosku tak, aby sa zhodovali farbou a tvarom tak, ako je uvedené v ulohe.
e V llohach Starter a Junior sa pouZiva len 8 ¢ervenych dielikov a stavia sa polovica ¢ervenej kocky (4x4x2)
e V llohach Expert, Master a Wizard sa pouZiva vSetkych 16 dielikov a stavia sa plna ¢erveno-ZIta kocka (4x4x4).
3. Kazdd uloha maiba 1 riesenie, ktoré najdete na konci ndvodu.

Pohlad zhora
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POZNAMKA: Ulohy a zadania pre vietky Grovne obtaZnosti najdete v priloZenom navode v $katuli.
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