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DJ08570 Logicka hra — cesta z podzemia
Vek: 8 — 99 rokov | Pocet hracov: 1

Obsah hry: 1 herna doska, 4 dieliky s vchodom, 1 karta s vychodom, 8 kariet s prekazkami (2 steny, 2 draky, 2
zatvorené dvere, 2 uzatvorené truhlice), 16 dielikov s normalnym priechodom (ocislované od 1 do 16), 8 dielikov so
$pecialnym priechodom (2 rytieri, 4 kli¢e, 2 otvorené truhlice) a 40 kariet so zadanim (4 Grovne obtaznosti).

Jednoduché Stredne obtazné Obtazné Velmi obtaziné
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Stratili ste sa v podzemi a musite ndjst spravnu cestu, aby ste sa dostali von. Pokuste sa pomocou kariet, na
principe domina, postavit cestu k vychodu.

Ciel hry: Pomocou dielikov s priechodom vytvorit cestu od vchodu k vychodu.

Priprava hry: Polozte na stol hraciu dosku. Vedla dosky polozte dieliky s vchodom, kartu s vychodom a karty
s prekazkami (steny, draky, zatvorené dvere a uzatvorené truhlice). Oddelte dieliky s normalnym priechodom
a dieliky so Specialnym priechodom (klUce, rytieri, otvorené truhlice). Karty so zadanim dajte na bok.

Priebeh hry:

Kazda karta so zadanim vam ukazuje pozicie vchodu a vychodu, dieliky, ktoré mozete pouzit a mozné prekazky
(zatvorené dvere, draky, steny alebo uzatvorené truhlice), ktoré musite prekonat pomocou dielikov so Specialnym
priechodom.

Vytiahnite si kartu so zadanim a pripravte hernu dosku podla zadania:

1. Polozte dielik s vchodom na okraj hernej dosky a kartu s vychodom na jedno zo Stvorcovych policok.
2. Pokial su na karte so zadanim zobrazené nejaké prekazky, polozte karty s prekdazkami na zodpovedajuce policka.
3. Vezmite si dieliky s priechodom, ktoré budete potrebovat na splnenie Glohy.
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VyrieSenie ulohy:
Pomocou dielikov s priechodom zobrazenych na karte so zadanim musite prepojit vchod a vychod. Budete klast dieliky
s priechodom jeden vedla druhého a tvorit tak cestu.

Aby ste sa mohli presuntt od vchodu k prvému dieliku a potom od jedného dielika k druhému, musia mat 2 dvere,
ktoré sa nachadzaju vedla seba, rovnaku farbu.
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o Dieliky s priechodom sa nemoZu otdcat: musite ich klast v spravnej
pozicii (dvere v zvislej polohe).

e Kladte dieliky na Stvorcové poli¢ka na hernej doske.

e Posledny dielik poloZte na kartu s vychodom.

Prekonanie prekazok:
Na niektorych kartach so zadanim su zobrazené prekazky.

Stena:
Na Ziadne policko s touto kartou nemdzete polozit dielik s priechodom.

* ¢ Drak:

ﬁé Na kartu s drakom mozete polozit iba dieliky s priechodom s obrazkom rytiera.
Musite si zvolit jedného zo 2 rytierov:

*
- & Zatvorené dvere:
.ﬁ Na kartu so zatvorenymi dverami mozete polozit iba
- dieliky s priechodom s obrazkom kltca. Musite si
* » zvolit jeden zo 4 kltucov:
* ¢ Uzatvorena truhlica:
. Na kartu s uzatvorenou truhlicou mézete polozit iba dieliky s priechodom
¢ § s obrazkom otvorenej truhlice. Musite si zvolit jeden zo 2 dielikov s otvorenou
truhlicou:
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Nepouzita karta
s rytierom
Vychodiskové postavenie Rietenie
RieSenie najdete na konci navodu. Autor zadania: Cédric Martinez
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