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DJ08597 Macaci astronauti

Vek: 5 — 99 rokov | Poéet hracov: 2 — 4 | Dizka hry: 15 mint

V galaxii sa konaju preteky ku hviezdam! Kto bude najrychlejsi v preskiimani svojej casti galaxie?

Obsah hry:
4 herné dosky, 4 rakety, 1 karta prvého hraca, 54 kariet vratane 4 Startovacich kariet, 1 mesiac.

Koncept hry:
,SOS Martiens” je hra vyzadujuca zruénost. Ak chcete preskiimat svoju ¢ast galaxie, musite vypustit svoju raketu
na spravnu planétu alebo hviezdu a byt prvy, kto zaplni svoju hernid dosku!

Ciel hry:
Byt prvym, kto preskima svoju Cast galaxie a vyplni svoju hernu dosku 6 spravnymi kartami.

Priprava hry:

Zostavte mesiac a polozte ho doprostred stola, v rovnakej vzdialenosti od vSetkych hracov. Kazdy hrac si vyberie
hernd dosku a polozi si ju pred seba. Ta predstavuje Cast galaxie, ktord budete musiet preskumat. Vetky herné
dosky musia byt v rovnakej vzdialenosti od

mesiaca.

Polozte 4 Startovacie karty okolo mesiaca. = _
Zamiesajte vSetky ostatné karty, vytvorte z nich @
bali¢ek, v ktorom obrazky smeruju dole ‘ =)
a balicek polozte na bok. Vedla poloZte rakety. EE —
— -~
- &

Zacina hrat najmladsi hrac, potom sa hra
v smere hodinovych ruciciek. Najmladsi hrac si
vezme kartu prvého hraca a polozi si ju pred seba.

Priebeh hry:
Prvy hrdc si vytiahne z balicka 4 karty a polozi ich tak, aby lezali vedla mesiaca alebo ved|a jednej zo 4
Startovacich kariet.

Pozn.: Pokial je uz na stole karta s 1/4 planéty, musia sa k nej polozit dalSie vytiahnuté 1/4 planét, aby sa
zostavila celd jedna planéta. Planéta sa musi dokon¢it, neZ sa za¢ne zostavovat dalsia.

Kazdy hrac si jeden po druhom vyberie svoju raketu. Zac¢ina hrac s kartou prvého hraca a potom hra pokracuje
v smere hodinovych rudiciek. Ked' ma kazdy svoju raketu, moze zacat prieskumna faza!

AKCIA

Prieskumna faza:

Kazdy hrac sa jeden po druhom vyddvaju preskumat galaxiu. Kvéli tomu sa
pokusi vystrelit svoju raketu na jednu z kariet uprostred stola, ktorych symbol
je zhodny s jednym zo symbolov na ich hernej doske.

e Pokial sa v okne rakety objavi ¢ast hviezdy, planéty, kométy alebo lietajiceho
taniera, prieskum je Uspesny a hrac vyhrdva kartu. Vezme si kartu a polozi ju
na svoju dosku na zodpovedajuci symbol (planéta, hviezda, kométa alebo
lietajuci tanier).

e Pokial sa v okne rakety neobjavi ni¢, prieskum nebol Uspesny a hrac
neziskava kartu.

e Pokial raketa dopadne na kartu, ktora nie je zobrazena na hernej doske
hraca, jeho prieskum sa nepodaril a kartu ponecha na stole tam, kde je.
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Odpalovanie rakiet:

Rakety su odpalované v ¢iselnom poradi: hrac, ktory ma raketu €. 1, zacina, potom hrac, ktory ma raketu €. 2, a
tak dalej.

Hraci musia drzat rakety v jednej ruke, vrchol rakety smeruje nahor.

Hraci musia odpalit svoje rakety od svojich hernych dosiek a ich ruka pritom musi zostat nad ich doskou.

Raketa €. 2:

Raketa ¢. 2 je Specidlna. MozZe sa poutzit rovnako ako ostatné a vystrelit smerom k jednej z kariet uprostred stola,
alebo mozZe byt pouzitd na utok na supera. Kvoli tomu hrac s raketou €. 2 vystreli smerom k jednej zo stperovych
dosiek, aby mu kartu ukradol.

Pozn.: Hradi nemdzu zautocit na kartu, ktord nepotrebuju. Pokial to urobia, ma zlodej smolu: ni¢ sa nestane.
Ked' vsetci hraci odpalili svoje rakety a zozbierali vSetky karty, ktoré vyhrali, kolo konci.

Vsetky karty, ktoré sa pocas Startu rakety posunuli, sa vratia na spravne miesto. Kartu prvého hraca dostane
dalsi hrac, ktory zacina nové kolo hry.

Koniec hry:

Hrac, ktory ako prvy zaplnil vetkych 6 poli¢ok na svojej hernej doske spravnymi kartami sa stava vitazom hry
a je vyhlaseny za velkého prieskumnika.

Autor hry: Antoine Rabreau

Upozornenie: Hra obsahuje malé casti.

agatinsvet.sk


http://agatinsvet.sk/

